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KozmeciKo, 



ORACLe* 

RELACIJSKI SISTEM ZA UPRAVUANJE 
BAZE PODATKOV IN DRUZINA SQL 
PROGRAMSKIH ORODIJ 


V Raeunalnlikam Inieniringu KOPA afflo prepriCanl, da bo 

V prihodnjih patih latih uapoinoat vodanja organizaci] 
odviana pradvaam od novlh tahnologlj, mikroalaMronika, 
podatkov baz in povezovanja raCunalnikov. Zato amp 
atortll vaa polrabno, da ao pragramaki prolzvodl ORACLE 
ta danaa na volio tudi nailm, Jugoalovanakim 
erganlzadlam. 


Z relacijakim sistemom za upravijanje baza podatkov 
ORACLE in njegovo druiino integriranih SQL programskih 
orodlj se konfiuje obdobje su^enjske odvlsnostl od 
dolotone znamke ra&unalniSke opreme. Programi narejeni 
z ORACLE, so enoatavno prenosijivi z osebnega 
raCunalnika na mnoge druge mikro. mini in veiike 
raPunainike. Obenem pa ORACLE tudi povezuje 
raPunainike raziiPnth proizvajaicev. ORACLE daia na vaah 
pomatnbneliih rapunainlkih, delovnlh poatajah ter XT/AT 
zdruZIJivih raPunalniki, domaPlh In lujih proizvalaleav. 
(ISKRA DELTA, Ei-HONEYWELL, KOPA, iBM, DiGiTAL, 

BULL SiEMENS, DATA GENERAL, PRiME. NIXDORF, 
NORSK DATA, OLIVETTI. HEWLETT PACKARD, UNISYS, 
STRATUS, NCR, SEQUENT, WANG, APOLLO in SUN itd.) 
NajvePla prednost ORACLE )e hitro uPenje in enostavna 
uporaba. Podatki so namreP predstavifani v obiiki tabei, kar 
naiprej poanostavija naPrtovanje podatkovnih baz. Ob 
opredeijevanju potreb po informacijah pa oiai§uje 
komuniciranje mad strokovnjaki AOP in uporabniki 
podatkov In intormacij. 

ORACLE RDBMS )e reiacijski sistem za upravijanje 
podakovnih baz. Dopoinjuje ga dru2ina integriranih 
programskih orodij SQL. Posamezne elemente je mogoPe 
skora] poijubno sestavijati in jih dopoinjavati. 

Ptva verzija ORACLE je biia instaiirana 2e ieta 1979. danes 
pa so proizvodi ORACLE vodilna tehnoiogija med 
reiacijskimi siatemi za upravijanje podatkovnih baz na 
svetu. Strokovnjaki raPunainiSkega inieniringa KOPA 
skupaj z ORACLOM EUROPE uvajamo, nudimo tehniPno 
pomoP in vzdrievanje proizvodov ORACLE v Jugosiaviji. 
Ponosni tmo, da lahko domaPim uporabnikom ponudimo 
programske izdelke • takinimi iastnostmi kot jih ima 
ORACLE; 

- prenosijivost programov neodvlsno od vrate aparaturne 
opreme 

- prototipnl naPin dela 

- popolna zdfuiljivost z IBM-ovIma SQUDS IN DB2 

- povezljivoal In dejanska dlstribuirana obdelava 
podatkov 

- omogoPa atandardlzacijo programako opreme 

- omogoPa vePjo produktivnoat programlranja 


SQL * PLUS je jezik Petrie generacije s popoino 

implementacijo ANSI standardnega jezika SOL 

SOL * FORMS je orodje Petrie generacije, ki omogoPa 

hiler razvoj programov, ki so zasnovani na maskah 

SQL * REPORT WRITER je generator izpieov, ki omogoPa 

hitro izdelavo razliPnih poroPil 

SQL * MENU omogoPa izdelavo menujev za enostavno 

povezavo uporabnikov z programi ORACLE in drugimi 

programi 

SQL * NET omogoPa komunikacije med prooesi ORACLE 
na razliPnih raPunalnikih. SQL * NET omogoPa resniPno 
distribuirano obdelavo podatkov 

SQL * CONNECT omogoPa povezano ORACLE z podatki 
V bazi na drugih raPunalnikih, ki uporabljajo D82 IN SQL/ 
DS 

EASY * SQL omogoPa uporabo SQL zaPetnikom in 
obPasnim uporabnikom s pomoPjo enostavnih menujev 
SQL ■* GRAPH je orodje. ki omogoPa barvno prikazovanje 
podatkov V obiiki razliPnih diagramov 
SQL * CALC omogoPa enostaven dostop do podatkov 

PRO COBOL, PRO C, PRO FORTRAN, PRO ADA, PRO PITI 
in PRO PASCAL ao programski vmesniki med ORACLE in 
navedenimi programskimi jeziki. 


Pridru2ile se veP kot PesttlsoPim uspePnim uporabnikom 
ORACLE V svetu med katerimi so tudi CIBA-GEIGY, 
HOECHST, DU PONT, BMW, FORD, GENERAL MOTORS. 
JAGUAR, RENAULT. VOLVO, DAIMLER BENZ, BOEING, 
MCDONNELL-DOUGLAS, NASA AT & T, BRITISH 
TELECOM. ITT, SWISS, BANK, CREDIT LYONNAIS in drugi. 

nW-TRGOTNA'‘°ii<3nEB??NFO^^^^^ - “LEtUE, 2AVOO 

W INFORMATIKO - CAKOVEC. LESNA - SLOVENJ GRAOEC, VELANA 
- UUBUANA, ZVEZA VOONIH SKUPNOSTI - UUBUANA. JOSIP 
KRAS -ZAGREB 


IVA QORICA, QOZ- . . 

-BREZICE, KOMUNALA' 

MESTO, NACIONALNA SVEUCILISNA E 
-MARIBOR, TEHNICKI FAKULTET- RI 
FAKULTET - VARAZDIN, PRIS - UUBUANA, ZOP • 

- - --1A-ZAQREB,ZE0H-ZAGREB, 

lA DALMACUE - SPUT, ELEKTROPRIMORJE 


<RSK0, ELEKTROPflIVRE. 

on - r ;A UDRU2ENA BANKA - NOVI 

Sa'd, VOJVODANSKA BANKA OSNOVNA BANKA - NOVI SAD, 


DALEKOVOD - : 

-CEUE, REK-C .... 

ELEKTRO UUBUANA OKOLICA - 



KOPk 

RACUNAUNISKI INZENIRING-HISa BISTRIH RF-StTEV 


infohmacije: 

Tovama meril, RACUNALNIsKI 
IN2ENIRING KOPA, 

Cankarjava 3/1, 61000 gubljana 
telelon: (061) 210-919 
Fax: (061) 210-916 


29. mednarodni sejem 


ALPE-ADRIA. 


89 




od 20.-25. marca 1989 


Sodelovanje Alpe-Adria, predstavitev pokrajin, 
drzav, pobratenih in prijateijskih 
mest Ljubljana 


Razstava 
Clovek in prosti 
cas 

Naredi sam 

Turizem, sport, 
rekreacija 

Nautika, 

kamping, 

karavaning 

Slika-zvok 

Salon prehrane 

Salon kozmetike 


Sejem odprt od 10.-19. ure 









marec 1989 /SI. 3/ lelnik S 


Cena 6000 din 
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; I Spomnimo se iasov. ko so izhaiala prve 
itevilke pnega leinika Mojaga mikra:vniihso 
' ' bill samo veliki celosiranski oglast velikib de- 
'• lotfnih o^ganizacfi, ki so ^liko obliubljale. po 
Sliriri letih paieod obeiov ostalo kaj maio (HR 
B4. mini raiunalnik. ki naj 01 ga izdalovala 
iskra, moj partner isle hiSe, Goren/ev dialog, 
da 0 raznin oriib, ki niso nikoli razprostrli kni. 
; • splon ne . govorimo). Danes ni komercialnih 
' t oglasov nii man/, vender po povriini ie pre- 
1 1 vladdiejo manjii. mad n/lmi pa /s vss ve6 taks- 
1 nih. ki jih naroia/o zasabntki oziroma skupine 
posameznikov, proslovo'/no in z lastnim de- 
. : nar/em idruiemn v poslu in delu. Mnogi od 
1 1 njib se jspelno uveliavliaio tudi onkrai Alp. 
I lako >■ sosedn/i Avslriii kol v males boll odda- 
' I lianem Uunebnu lludi o lam piSemo v lei ite- 
J vilkil. 

j Razvo! /e razvasaliiv. saj /a raianalniStvo 
I pna -Inleleklualna- de/avnosf. ki ;e na zaseb- 

I nam sekloriu krenila po prodorni poll, uirti ze 

I I pred leti po zaslugi podjetnin lastnikov vseh 
mogoCin -kalidev. gosuln. diskov. penzionov 

I I in kamionov. . . Ta razvo] bomo morali spram- 
I I Ijali. ga oceniavall. hvaliti in graiali. Zalo bo- 
I ' mo vasali vsakega pisma. v kateram nam bo- 
! ' ste pnporoiali 10 all ono zasebno poOudo 
I oziroma opozariali bralce na maika. ki ga 
V iakliu prodaia la all oni melelar 

Ni nakliuiie. da smo naslovnico in nkrah 
proslorza predstavilev namenili ludi veep da- 
lovni organizaclp v drulOeni lasii. be dobro 
Irii za poiavnookega velikana. potem si ludi 
pri nas zasluli poseben poudarek. Da bi bilo 
takinih podietii kar naivei. kaiti dovoli nam ye 
zbirania denaria za razne -yuso- avanlure' 
j Sredania dmibenega in zasebnega v sradini 
' {e Stevllka nakazuie. da barva lasinine splon ni 
vaina: vazno je. kako delaS. kai naredlS in 
I koliko imala od nareienega korisli posamez- 
I nik In iirSa skupnosi 


Nisem tako bogai. 
da bi kupoval pocem. 
zato kupim proli AT pn 

MAIVDAT 


Kadar greste na poslovno pot. po- 
klicite V Petrovfie. DreSinja vas 55A, 
tel. (063) 776-705. all pa se oglasite 
V kraju Grassau (100 km pred 
Mijnennom), Gratmger Strasse 10a. 
tel 08641/2785. 


Moimikro 5 



Pr^OLOGIIAl 


POMNILNnQRAM 


Na poti do 256-megabitnikov 


neboiSanovakovic 


I lelovni pomnilnik RAM (Ran- 
I I dom Access Memofy, nepo- 
I I sfflCenn izbran Izraz, ki po- 
msnl -pomnilnik nakljuCn^a do- 
siopa-, bolje bl bllo bratno-pisalnl 
pomnilnik) je poleg CPE In vhodno- 
izhodne enole najva2ne)6l del raCu- 
nalnlka. Za razliko od drugih vret 
oomnllnl$klh vazlj, kot so ROM 
EPROM. EEPROM ltd., so vez|a 
RAM povsam odprta za pisanja In 
nranje. la da »seblna RAM izgine, Ee 
zmanika loka To pomanikljivost 
RAM skuiajo firme odpravlll 
vmesnimi raSitvami, kakrinl s(a 
VOVRAM - Non Volatile RAM all 
Piasn EPROM, vendar nitl po nitro- 
sli nitl po kapacitetl niso zadovoljl- 
ve Ta hip tako rekoi vsa Cipa RAM 
na trgu Izdelulsjo z varCno tehnoto- 
9i|0 CMOS, vsa veC rapjnalnikov 
predveam prenosnih) pa omogoCa 
todi rezervno bateri|sko napajanje 
oomnilnika. Vezja RAM so daleC 
-laivaZneiSa In najbolj razSIrlena vr- 
sia pomnllnikov, sa) raCunalnlk lah- 
•0 dels tudl brez kakaga ROM (sof- 
alaga z disks all Iz mrele), 



au puuaini aniai>|0ni KOI eieKincna 
obremenitev uhodne kapacitela 
tranzistopev NMOS all CMOS. Ker 


d-az RAM pi 
ppmembna so ta vezja, |a navsezad- 
~ e lasno pokazala tudl dveletna 
pomniinlika kriza-, zaradi kalere 
a pnSlo na radunslniekem trgu do 
Sievilnlh prelresov. 


Pomnilnike RAM razvrSCamo 
tve skuplnl: 

- statiCne RAM = SRAM 

- dinamiCne RAM = DRAM 


gubljena, da ne bl bllo poskrtjljeno 
za nenshno perlodICno obnavijanjs. 
Temu pravimo 03ve2evan{a (rs- 
fresh), postopsk pa se ponovi na 
vsakih nekai mllisekund. Med tern 
procesor nima doslopa do pomnll- 
nlka In zato pride do upodasritve. 
Statidni RAM Ima pomnllnISke cell- 
ce. kl so bistabilne In ne zahtevaio 
nikakrinega osveievanja, vsndar so 
Doll zapleteno sestavljera kot dlna- 
mldna. Zato je z Isto tehnologljo 
mod na anak koidek slllcija spravill 
dtlrlkrat man) statidrih pomnllnllklh 
cellc kot dlnamldnlh. Statidni pom- 
nilnlkl so praviloma precej hltrejSI 
od dlnamldnlh. pad pa so slednji 
vedie kapacitela In ceneiSI ter zato 
vellko bolj razllrjenl. 

Prednosti RAM 

Vsako vezje RAM la organizirano 


dllo. 


pomnllnidkih cellc. kl shra 
an bit. Klasidnl enomeg 
DRAM orgsnizaclje 1M x 

• •» recimo narsjsn koi matn- 
X f024 pomnllnidkih celic. 
a pomnllniSko vezje §lrSe vo- 
a primer 4 all S-bllno. potem 
je narejeno v ved bitnih ravneh, od 
katerih je vsako malrlka z lastnim 
podatkovnim vodilom. Primer: eno- 
megabitnl DRAM organlzaclje 256 
K X 4 seslavijaio Stiri matrlke 512 
X 512 {pisali borne 512 x 512 x 4). da 
je procesor 32- bitnl, za dalovni 
pomnilnik potrebujamo vaaj 32 vezii 
enobitne SIrIne all 8 vezlj 4-bltne 


CFl I WITH A TWPNTH r.4asrjTmt. 


iprolzvajalc 

II dtevllo potrebnih nodic 
velikost ohidia, so izkorlstlll lakSno 
organizaeijo po vrstan In kolonah in 
so multiplekslrali naslovna vodila. 
Zato le pri 1-Mbll DRAM namesto 20 
naslovnjh no2ic za 20-bltnl naelov 
cellce V vezju same deset nolle. 
Najprs) so sprejetl naslovi vrst, po- 
tem naslovi kolon. Zaradi tega pa 
pride do jzgube dasa In to ]e da an 
razlog podasnosti ORAM. Statidni 
dipl RAM Imajo normalna naslovna 
vodila, pri katerih ima vsak bll na- 
slova svoi Izvod in zatp so cikll hl- 
trejSi, 

Valni prednosti RAM sta dostop- 
ni In ciklusnl das. Oostopnl das (ac- 
cess lime) je das. potreban za pre- 
nos podatka Iz pomnilnidke calica 
do procesorja. ciklusnl das (cycle 
time) pa je das, ki pretede od zahte- 


Xakojlh nabavill? 

Vezja RAM izdelujejo vse vedja 
azijske. ameridke in evropske 1C llr- 
me npr. NEC, Toshiba, Fujitsu, Hi- 
tachi. Samsung. Texas. NMB. Moto- 
'Oia inmos. Siamens. Spisek je za- 
'es dolg Tokral bomo predstavill 


ponudbo lirme Fujitsu, katere Izdel- 
ke pri nas prodaja Elbelax (zastop- 
stvo je V Ljubljanl, « 325-456). Fujit- 
su Izdeluje vse vrsle CMOS ORAM 
(256-kilobitne 0o4-megabilne) 2 do- 
stopnlml dasi 60 do 150 ns v najra- 
zlldnejdlh ohidjih (DIP. ZIP. SIMM). 


nega podatka oziroma potrditvi. da 
je poslani podatek vpisan. Pri ao- 
dobnih statidnih pomnilnlkih stado- 
stopnl In ciklusnl das enaka: ta hip 
sta na mejl 10 ns (nanosekund) pn 
nitrih 64-kilobllnin diplh CMOS 
SRAM ameriSka lirma Performance 
Semiconductor Corp. (Vsi podatki 
nasploh veljajo samo za to. kar jeia 
ne trgu.) Pri dlnamldnlh pomnilnlkih 
je ciklusnl das pnblllno dvakrat 
daljdi od dostopnega. V okviru so 
navadani dasI nekaterih pomnilni- 
dklh vezlj RAM. 

Na koneu najvalneiSe: kapacite- 

DRAM zmanjia- ta. NajgostajSi vezji. kl sta dares na 


IB iMisii uobre zveze. sia i-md 
SRAM nitrosli 70 ns In 4-Mb DRAM 
hitrosli 80 ns/160 ns. Za razliko od 
diskov lu vel|3 pravllo, da pri enaki 
tehnologi|l s povedaniam kapacitate 
pada nitrost - In nasprotno. Sodob- 
nl statidni RAM ponujajo blstvano 
novo kakovost: molnost zelo hilre- 
ga dostopa do podatkov In akoraj 
itirlkratno skrajdanje clKlusnega da- 
sa, da so podatki, do katenh RAM 
po vrsti dostopa, v isti koloni (nadl- 
na -Fast Page- in ie hitrejSI -Static 
Column-). To vellko uporabljaio, 
hkrall z drugimt tehnikaml. kakrini 
sta prepletanje (inladeavlng) in 
predpomnllnISko shranjevanje (ca>' 


dakalnm stanj, do katerih b 


Oglejmo si jin nekaj: 

1 Mbit DRAM: 

M8 81C1002A-60 - 1 M x 1 , CMOS, dostopSO ns, ciklus 120 ns, ciclus 25 
ns V nadlnu -static column- 

4 Mbit DRAM: 

M6514100-60 - 4Mx1.CMOS.dostopa0ns. ciklus 155 hs. ciklus 50 ns 
V nadlnu -fast page- 

1 Mbit VRAM: 

we 81C4253-10 - prva vrata 256 K x 4, drugs vrata 512 x 4. CMOS, 
dostop too ns, hltd nadin -last page- 

, 1 Mbit SRAM: 

I MB 841000-aOL - 128 K x 8, dostop in ciklus 60 ns, Low Power. 

I Tudl vedina drugih firm Izdeluje vezja RAM priblllno enakih oznak In 


rb. 


'electronic radiobastler 


GRADEC, BrockfnaDngasM 5. tal. AB43/316-7S203 



i novih procesor- 
lev, Ki delajo s taklom 25 in ie vet 
MHi - MC 66020 in 68030 zOai de/a- 
ta s polniml 40 MHzl 


V tiatem Oelu ra£unalnika, kl skrbi 
za gratiko, |e blla do nedavnega na- 
ka veltka zadrega: potreba po hkrai- 
rem dostopu do video po 
zaslonakaga osveievaica 
gratcinaga procasorja. DaLi iv i«a.- 
Ii.soie pred dasomzadell naiiroko 
uporabliati t.l. Dual Port Video 
DRAM ah na kralko VRAM. To vezje 
ima poleg navadnih vral Sirlne Sllrih 
bitov Se ana 4-Oitna vrala za parale- 
len doatop, vender vodijo same do 
vmesnega pomnilnika, ki vsebuje le 
eno vrato. Ko )e delo z eno vralo 
opravijeno, ae vmesnl pomnilnik po 
notranlih vodllih napolnt z drugo 
itd. Madtem ko la cikluani das prek 
prvib vrat priblilno 190 ns, je prek 
druglh pribliino 90 ns. Ce namesto 
DRAM uporabimo VRAM, labko ri- 
sanje pospeiimo kar do pelkrat. 
Vezia VRAM so na razpolago - ' - 

IS 256 kilobitov- • - 

D ja na 
di Triole Port VI 


Na selmu Slectronica 88 je Mat- 
sushita V MCinchnu predstavila pro- 
totip IB-megabltnega ORAM z do- 
stopnim dasom 60 ns in ciklusnim 
dssom 120 ns. Tudi drugi -poSavno- 
okcl- ga ie imajo v laboratorijih. Do 
konca lisodietja na| bi se na scani 
pojavih 256-mBgabitniki, saj je leh- 
nolodkl postopek za izdelavo Ze 
osvojen. Majbne pomnilniSke karll- 
ca Ze shranjuiejo po naka] mega- 



' ' _ . iM 

IZANIMIVO ^ll 


raCunalnik po meri te2kih invalidov 


Vdih in izdih namesto 


tipkanja 





SpoSlovanI bralci, 

ponujamo vam XT, AT zdruZIjive raOunal- 
nlke od 8 MHz do 20 MHz. PodrobnejSe 
inlormaclje lahko dobite po telefonu oO 
10. do 16. ure. 



bom opisal. omogoda ki 
nje gluhonemim, Ijudem z govomi- 
mi telavami in tistim z okvaremi mo- 
toriko udov (Zrtvam alrofije. parali- 
za. distrolije. parapleglje supanor) 
Invalid z dlhom (torej z zradnimi im- 
pulzi. vdihavanjem in izdihavaniem) 


In samostoino shrsn|u|e napisano 
V pomnilnik. S proprostiml rutinami 
lahko poznais poklida shranieno 
besedilo. bride besadila, poZene Kak 
n pregleduie naslo- 


ko uporablia tudi tuja basediia tn 
si Ike. 

Napravo sestavijaio pnevmstska 
snots za vnos znakov in upravlianie 
(1 na sllki 1 ). softver za konverziio 
vhodnih elektridnih signalov (2). mi- 
kroprocesorska enota (3) za logidno 
intarpretaciio znakov na zaslonu 
(4), disketna er-- 




podatkov In tiskalnik (6) za 






c 





SUa 2: dshvanjA prognira. 


nl lok razlifnih iasovnin tra|anj. 
Program eiektriine signals spremr- 
nja V allanumeriine znsKe in v uka- 
ze za dels z raiunalnikovimi lunkcl- 
jami Enola je lahko opremljana 
s svetlobnim all zvoenim indikator- 
lem signalDv. PrikliuCena |e s tro2ll- 
nlm eleklrifinlm kablom na vnodni 
9-polni konektor radunalnika. tisti, 
ki le prsdviden za prlkljudek zs 
igraino palico. 

Program skrbi za detekcljo signa- 
ls. prina)a)oeega z snega all druge- 
ga konlakta, men njegovo Sasovno 
doliino, ga dekodira in prek mikro- 
procesoija usmeri na usirezno 
lunKcijo. Softver omogoda tudi izbi- 
ro raziidnih hitrosli dels, pad odvis- 
no od sprelnostl uporabnika. Pro- 
gramsko je mod ludi neposrodno 
poklicati nevodila za program Tjtor 
in demo program. Ta programs vse- 
bujsts rutino za preprosto vrnitev 
V osnovni program. Tutor pa omo- 
goda ie listanje teksta z dihom. 
Moina sla dva nadina vnosa: z Mor- 
sovimi znaki (to zahteva ved znanja. 
vendar je vnos hitre;di) in s svellob- 
nim poljem [preprosteje. loda po- 


)o mora nekdo prikljudili in pc 


razmerno preprosta. Sevada pa se 
mora invalid nauditi tehnike dina- 
n|a, da bl z zradnimi impulzl mogel 
uporabljati lunkcije In ukaze radu- 
nalnlka. Strodki za nabavo pnevmat- 
ske enote, konektorja In sottvera nl- 
so preveliki. 

Poleg Ze omenjenih dodatkov 
(zvodnega in svellobnega Indlkator- 
ja) si lahko omisllmode drugs 


tridno sllkalo 
prave. lelskomunikacijsko poWo- 
vanje ltd. S prikijuditvijo standardne 
igralne palice In pomikanjem rodice 
V desno in Isvo jS mod simulirati 
funkciji pnevmatskaga vnosa in 
upravlianja (izdihni - vdihni). Take 
pregledamo vse funkcije, ki |ih po- 
nuja mani: pisanje v obeh nadinih 
(Morse, Optik). snranjevanje besedi- 
la. nalaganje In brisanje teksta. akti- 
viranje tiskainika. Tutor ltd. 
Podrobnelde lntormaci|s vam bo 
posredoval airtor novosti. IS Mr. 
Rsut Kapetanovid.Margarelska 3, 
41000 Zagreb. 
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J dstoWksh britanske davSne 
uprava so sa zaiala pojavlja- 
ti sporoilla V strani§£nem 
slogu s podp'som -Hammy the 
hamster-. Uprava panldno lovi ome- 
hjshega hrplui. a ga Sa itiso ujeli 
RETURN Mednarodna zveza proli 
nastini zabavi s sedeZem v ZOA le 
ugotovila, da so tisti amerlSKI najst- 
rtiki, kl Igrajo nekatere raiunalrtlike 
Igre. boji nagnjerti k prelepanju so- 
Solcav. clarti zveze so v pismu kon- 
gresu zaprosill za zakort, po kate- 
rem bl prodaialci morall na bolj na- 
silne programs lepiti opozorllne na- 
lepke RETURN PrI IBM te spet Izjav- 
Ijajo. da so razvill superhitar 6lp (30 
eiPS). Ce bl ga vdelalt v PS/2, bl li 
strojl mends dohllell vellke rabunal- 
nike RETURN Ce piSele v dBase III/ 
h. SI vsekakor omislile Oracle 
Ojlcksilver (kai le Oracle, ste lahko 
czvedsli iz reklam v MM). Z njim bo- 
ste svo|im programom lahko dodali 

Gosub Stack 


uporabniSke funkclje 


^gr^ko, 


z Oraclovim Qjicksilveriem in dBa- 
se IV s SQL serverjem za OS/2 |e 
baje prlbliino enaka razliki med 
OeskVIewom In OS/2. Dileme nl RE- 
TURN AiTkenSka podruZnica Com- 
modore International mora davini 
uprsvi ZOA plaPati 74 M USD za 
obdobja 1 981 -83. kar za 1 a M prese- 
ga lanski polleini dobiZek. Ker je 
druZba Commodore International 
registrirsna v Nassauu na Bahamih, 
trdi| 0 , da ne spadajo pod amerlZko 
davkarijo. Pogaianja sledljo RE- 


TURN PrI ravijl Financial Times bo- 
do predelall llpkovnlce na vseh ter- 
mtnallh, ker je v hlil zavladala prava 
apidemlja vnetja zapesllj RETURN 
Novolzvoljenl predsednik ZDA Bush 
le V Belo hijo priprslial dvajset ma- 
cov ilx za svoje sodelavce. Bush le 
mace uporabljal v vsai svoji kampa- 
nji - z njlml so urejall urnike, urejall 
propagando In celo tiskali llstke, kl 
sojlh dellll nazborovanjlh RETURN 
Ko so pri Apllu pred osemnajsRImI 
meseci predstavili HyperCard, so 
Imeli vsllko povedatl o tarn, kako bo 
Izdelek spremenil pdhodnost ml- 
kroraCunalnlitva. Odtiei so prodall 
veP kot 1 M printerkov sistema, zanj 
pa so razvlli okoil 40 programov. 
Odprto je ostalo vpraSanje, kdaj se 
bo pojavll polnokrvni ekvcvalent za 
PC. NainoveiSI kandidat je Hyper- 
Pad hite BrlghtBIII Roberts (Syracu- 
se. NY, USA), kjer so napisali tudi 
program Show Partner za PC. Hy- 
perPad uradno $e ni predstavijen. 
vender ga tisti. kl so si ga ogledall 
za zaveso. na vso mob hvalljo. Gre 
za teksten in ne grafiben sistem, kot 
sta Windows In HyperCard, zato je 
bllZe uporabnikom DOS. ki se teZko 
navajsjo na gratiCna delovna okolja. 
HyperPad je naieloma povsem 
enak Hypercardu. uporablja Isla 
orodja, metode in Imena objektov. 
Menda bodo program temeljito raz- 
kazali ns pomladanskem Comdexu 
RETURN V VB so sestavili ekipo 
strokovniakov, ki naj bi z -vrhun- 
skim sortverom- in -superraCunal- 
nlkom- raziskala Sksndsl. kl |e na- 
stal, ko se je rszvedelo. da sta dva 
konzervativna Clana parlamenta po- 
brala vebino delnic firme British 
Steel. Omenienl superrabunalnik je 
PS/2-50... RETURN 


SERV I S RACUNALN I KOV 
. XT/AT PC 


- SERVISIRAHO RACtNALNIKE PC XT/AT. ATARI. 
COHHCdORE IN SPECTRUH 

- Servis. prooaja in sestava racunalniSkih 

SISTEMOV PC XT/ AT. TER NAJEM '0101 ZA 
DELOVIC 0R6ANIZACIJE 

- SVETUJENO GLEDE IZBIRE PC XT/AT IN 
POSREOUJEHO PERIFERNE ENOTE: 

- TRDI disc ' TIPCOVHICC 

- eiBTI DISI - HULTI l/0(ARTIU 

- KtIKUlES fiUriClIA KARTIU - HCHOlIJStE MZSlRim 

- KMTtOlERJI ZA PC XT/AT - IIS-232 (ARTICE 

- Ceniki in prospekti raCunalniSkih sistehov 

- ZASTOPAHO GAMA ELECnJONIC IZ tIUNCHNA 


EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/188: 

t Turbo fSO t Turbo EOOE • Turbo laot II • Turbo Pizzo • Smc- Fwi 
t FTofi Ass./b4 t eoniior * nbstavitM uibie 
1. Duolinator « Sistca 750 ^ Turbo 750 « fast Disk loao < Top aobitor 

* Tornado Dos (Rae, Vtr.) • nasla«ittv glare 

3. Turbo 250 • Turbo 2003 * Intro Toapresor/Iare * Turbo Tgs * loo 
•onitor • Spec. Fast • naslaniei slave 
I. Puolikaior • Fast Cupv t Copr 2002 • Turbo 250 • Fast Disk load 

5 Ouplikator i tntro kospresor/OisK • Tzst Disk toad • Turbo 250 
‘ Profi ASS 761 

6. Turbo 250 • Turbo Tape ii • Spec. Fast * Turbo 2003 • Turbo Pizia 

. T. Sieon's Sasic 
e. Easy Script 

5. intro koBpresor ♦ Tornado Oos iRaa. *er. ! * Prof. As5-/5« 

* konilor 49152 I Turbo 250 

to. yiiainie • Turbo 250 * lornado Oes * fast Coo* < focr t90 

* 6>sa load • nastavitev slave (32 k) 

It. kodui ktss Pacaan - igr.ca 

12 . Rboenix 

13. Pooaj 

nODUt SE KAUJA V fLASTlCHI SHATUICI IH lU VORAJEHO RESET TIPIO. 
CERA raSAHCZIIEOA WOUU JE 85.000 OIN. DOfiAVA TAIOJ. 
GARAkClJSKA DOeA I LEIO. tIOOUL BREZ SlATlJICE JE CEMjSl. 


Ediiii servis s poooino izbiro rezertneta Kleriala za Coaodore 
64/128. ysa Pdoraviia ooraiUaM > aaokrajSei Oasu. Ha zaiosi 
iiaw 6526, 6510, 6569 in 906tM-PlA. 


K«ATi;i 2A COMHODORI 61/121 

- iiraine palice 

- Tornado Dos za C 61 

- avdio/vioeo kabei za tv (Soari) 

- CP/n wdul • sisteKka diskela 


[I0IIAII!I ZASMCIMM 
I - fohja 13 trokovnico iMifiradal 
I ■ israioe oalrce (jo’slickl 
- (ewslonov vaesnik za israino 
calico 


IICIIIAIi;i ZA AtAtl ST 260/529/IHt 

- servis okvar m razSiritev ooaniinika za i kb, wduialor 


EfROK (lOOUlE IN ORUGO DOOATIIO OPRENO U COWIODORE IN SPECTRIN! IMIQ 
NAROCITE Tl»ll PRI NASIK PREGSTAVNIRIK V: 

TAGREGU (Ml I 260 665, JASNA, 00 10 . 00 16. URE 
BE06RADU (Oil) 332-275, NENAD 

VSE IHfONHAClJE Kl ULEr0IIU:((l6l) 612-548, VSAI DAH W 10. DO 16. URE. 
OB SOeOTAH 00 8. DO 12. URE. 

I(ATJA2 JEROVSEI, VERJE 31 A. 61215 KEDVODE 
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NOVA GENERACgA PROCESORJEV RISC 

Sistemi za 21. stoletje 



enotah - c 
sploSnih ^ 



linljo. kl omogoia enotaxtne ciWe 
vodila. 

Vse naSlete enote jporabijsio 
omenjenih 32 soloinlh registrov. 
premoreio pa ie laaine nadzoma ra- 
gistre, Ki jih je skupaj 64. OpPmalnp 
uporabo so dosegli s lehniko tabal 
(acoreboarding): vsak sploini regi- 
ster Imasvoi bit V 32-bitrtem naOzor- 


regislru. Bit! slgrtalizirajo. ah |e po- 
samezen register prost all zaseOen. 
Na ta na£in Izvajanje ukazov potaka 
brez zapletov. Procesor skrbi za ves 
reglatrski i\abor - s tern sta se prej 
rnorala ubadatl programer in preva- 
lalnlk. Dovolienie za doalop do regi- 
slrov podell sekvencar, ki le einxro- 
nizaci|sko jedro celolnega proce- 

a 

MHz zmore okoli 10 MFLOPS, je 
ena od SFU (Special Function Units, 
enote za posebna opravila). To so 
koprocesorji na procesorskem Cipu 
In jin le latiko ieSest. Zdrugimi SFU 


R1: Subroutine Return Pointer 
R2 - R9: Called Procedure Para- 
meler registers 

RIO - R13: Called Procedure 
Temoorarv registers 

i: Calling Procedure 


RSI: suck Pointer. 

UporaOljati sa jih da tudi drugaPe. 
vender pri tern izguOimo zdruil|i- 


Ukazi MC 88100 so razvrSPeni v tri 
skupine: 

- UkazI za obdelavo podatkov: 
vsa osnovne celoitevlIPne in FP 
arltmetipne In logipne operaciie. 
razne primeriave In pretvorbe. delo 
z bitnimi poljl. To so ukazi ADD. 
AODU. CMP. OlV, DIVU. MUL. SUB. 
SUeU, FADD. FCMP. FDIV, FLOOR, 
FLT, FMUL, FSTCR, FSUS, FXCR, 
INT, MINT, TRNC, AND. MASK. OR. 
XOR, CLH, EXT, EXTU, FFO, FF1, 
MAK. ROT. SET. 

- Ukazi load/stora: prebiranie in 


ne registrov In pomnilnika. V to sku- 
pino spadaio LD. LOA. LOCR. ST, 
STCR. XCR in XMEM. 

- Ukazi za konirolo poieka: p<k 
gojna in brezpogojna veianja, skoki, 
klici podprogramov. obravnava iz- 
lem. Za to skrbijo ukazi B80. 0B1, 
BOND. BR, BSH, JMP, JSR. HTE, 
TBO, TBl.TBND in TCNO. 

Kot vidimo. so mnemoniki veCine 
od 51 ukazov prevzeti od druZine 
6SOOO. Obslaia lest naslovnih naPF 
nov, po tnie nainjjnejii za ukaze In 
za podatke. To so: 

- Register Indirect with Unsigned 




- Rogistsrwith 16-blt signed dis- 
placement (26-blt) In 

- Register Oliect. 

Podalkl so lahko bill, zlogl. 16. 32 
in 64-bllne besede. 1 do 32- bltita 
poija In SlevIlB FP doUlne 32 all 64 
bllov. Vsi ukazi MC 86100 so dolgl 
U bllov in se Iz predpomnilniks . 


niem naslovov se preverljo inlorms- 
ci|e 0 zaititi. Ce se izka2e, da |e 
zahtevana uporaba prepo^ana 
(npr. del pomnnIlnIKa ja zaidtlan 
prad vpisovanism). sa procae prekl- 
ne In pojavl sa sporodllo o napakl. 
6a )e naslov v enem od prei opisa- 
nin predpomnllnikov, slebe prevaja- 

‘aktu paralelno z dosto- 

irja do prad pom nllnika, 


dice dejahra. da je v MC 88200 ki 
750.000 transistorjev. 

Za vojatko rabo )s ze 


Hi izhodnih signalov, vt 


pojavl ri 
in dvojr 


ga poznata . , 

Najpraj se izvedeio tisti ukazi za 
ukazom za vajanje. kl so 2e v IlnijI, 
potent sam skoK in kodno se izbrlie 
vsebina tekoda llnija. Tako procasor 
prinrani pracej dasa, ki ga slcar po- 
treboval za ponovno poinjenja linija 
z ukazi, ki so v njei 2s bill. 

MC 88100 zna dalatl Mko z Moto- 
rollnlm kot z inlalovim zaporedjam 
bitov V besedi (Big-Endian, Little- 
Endian). Procesor povezujejo z zu- 
nanjim svatom ttiri lodana 32-bllna 
vodila: vodllo za naslova uKazov. za 


h nisjah. Tako I 
' 4 Gb - 4 Gb p 
ukazov. PrvI vodill se- 
stavljata »lnstructlon P Bus*, drugi 
''-"Bus-jPk - 


protokola ob dovolj 
niku all s podporo MC 88200’ CMMU 
opravlta — 


10 uporablianiza 
zvszo z ustreznim MC 88200 CMMU 
- artolo za predpomnllnlk (Cache 
Memory Management Unit). Vsak 
CMMU vsabuje enoto za prevajanje 
Iz logldnlh v llzidne naslove In za 
upravljanje ptomnilnika. Ta ja razda- 
Ijen na strani po4K In bloke po 51 2 
K. Tu leia 1 6 K hitraga ilirlKratnaga 
mno2ldnega (Pour Way Set Associ- 
ative) predpomnllnlka, Iz katerega 
procasor zajema v enem taktu a 95 


koherantnostl predpomnllnlka, kl 
njagovo vsebino prlmarja z vsabino 
n procesor- 


vezje za redundandno delo ter zuna- 
n]e vodllo M za zvezo s pomnllnl- 
kom, parlfanjo In druglml proca- 
sorjl. 

MMU del MC 88200 podplra dva 
logldna naslovna prostora s po 4 Ob 
- uporabnISkI In nadzomlikl. Pra- 
vedanl naslovi so shrenjanl v enem 
od dvah predpomnilnlkov vsakega 
CMMU. To su PATC (Page Adresa 
Translation Cache) In BATC (Block 
Address Traneiatlen Cache). PrvI |e 
popolnoma asoclaliven prsdpom- 
nllnlk s 58 masti za naslova strani: 
zan) skrbi hardver MC 88200. BATC 
Ima 10 meet za naslove blokov, kl |lh 
zapolnl uporabnik. Dva mesti sU 
vrtaprej rezervirani za 1 Mb na vrhu 
naslovnega prostora, kl )e uporat^ 
Ijen za pomnlinliko kartiran V/1. 

MC 88200 CMMU Skrbi tudi za 
zaSdIto pomnllnika Pred prevaja- 


I procesor nekaj zaplie 
' pomnllnlk. se to shrani v pred- 
piomnilnlk (po ana 32-bltna beseda 
V vsakam taktu), zato lahko proca- 
sor takoj nadaljujs prsjSnia opravl- 
la CMMU pa po vodllu M poilje 
podalke v glavni pomnilnik. Zm ob- 
navljanjs vseblne predpomnllnlka 
so uporablll algoritam LRU (Last 
Recently Used, najdija neuporsb- 
Ijeno). 

Most MC 86200 do glavnega pom- 
nllnlka je 2e omenjsno vodllo 
M (Msmoiy Bus) z multipleksiranl- 
ma lokovoma naslovov In podatkov 
z dvolaktnim ciklom. Na to sinhrono 
vodillo lahko prikljudimo najved 

osem CMMU. 11 pa smejo t 

zani z najved i 


lanja pravllnosti vseblne lastnega 
predpomnllnlka nadzira prsnose 
dnjgih 88200 po vodllu. ^odl se 
namred lahko. da kakten CMMU all 
OMAC vplia novo vsebino na pom- 
nllnidki naalov. kl je v predpomnllni- 
ku drugega CMMU. zato mors sled- 
I staino apramljali polek dogod- 
stsmskem vodllu M In po- 
i prizadete lokaclje. 

. . a an MC 88100 prikljudimo 
ved MC 88200. se zvsda odstotak 
natandnosti 
predpomnllnlka. PrI dveh CMMU 
dobimo 95 % in prI osmih 98 %. 
NatandnosI izbire PATC zrsste z 99 
% pri dveh CMMU na 99.9 % prI 
osmih. V slednjem primeru je na 
voljo skupaj 128 K predpomnllnlka. 
84 K za ukaze In 64 K za podatke 
- 448 naslovov V PATC in 80 
V BATC. Predpomnilniki se polnijo 
z 2e standardnim eksplozivnim 
(Burst) prsnosom. Pri tern potrebu- 
jemo za prvo besado dva all ved 
laktov (odvlsho od hitrosti dalovna- 
ga pomnllnika), za drugs tri pa zara- 
di uporabe posabnih nadinov dels 
ORAM le en lakt. S tako visoko na- 
tandnostjo Izbire so lahki 
vedprocesoiske slsteme 
s skupnim pomnilnikom . 
sebnih upo^nilav, recimo 


da vedina. 

Am 29000 


dell vdalovatl tele prad kratkim. 
Drudino 29000 SBsUvtjajo CPU Am 
29000, FPU Am 29027. koniroler 
DMA Am 29041 In predpomnllnidka 
enota Am 29062 z 8 K hitrega zuna- 
njega predpomnllnlka. izdelujejo jlh 

V Izvedbah za 16. 20. 25 In 30 MHz 

V 168-polnih ohldjlh PGA. Zmogljl- 
vosti so podobne kot pri M 680(X): 
20 VAX-MIPS In 42.000 Dhryatonov 
pri 30 MHz (Ironies IV-6001). 

V Am 29000 je hitra tronaslovna 
CPE, 192delovnlhregistrav, 115 ve 


prevajanje naslovov. TudI 29000 je 
zasnovan z amitakturo Hardvard 
z lodenlma vodlloma za ukaze in 
podalke in skupnim naslovnim vodL 
lom. PropustnosI je kot pri 68000 
200 Mb/a (25 MHz). Vdelana je po- 
sebna vrsta ukaznaga predpomnll- 
nlka (Branch Target Cache) z 256 

dslovnih registrov se deli 
na64globainih in 128 lokalnih regi- 
slrov, po 16 za vsako opravllo. Lo- 
kalnl regisirl se naslavljajo relatlvno 
na kazalec sklada, naslovi globalnlh 
pa so slalnl. Tollkien regisirski na- 
r Igra glavno viogo pri vadopravil- 
m dalu, pri katsrem traja zame- 
njava opravli manj kol mikrosekun- 


>t MC 88100 


la nlkakri- 


nih naslovnih nadinov In js zato 
2e idealnemu RISC kot 88000. 

Caloitevildno mnoienja in delje- 
nje ter operaelje s plavajodo vejico 
izvaja vektorski koprocesor Am 
29027, B katerim je CPE povezan po 


koniroler obnese 



obllkovall skupino >1 
zorclj vaah firm, ki se jlh tide 88000 
- od Molorole preko univerz, izde- 
lovalcev hardvera In softvera do 
kondnih uporabnikov. VkIjudenI so 
Tektronix, Data General, Olivetti, 
NTT . . . Skupina premore preeajinja 
Stevllo radunalnikov M 88000 VME. 
Unix, vse mogoda jezike ltd. Cena 
MC 88100 znaia 495, cena MC 
88200 pa 795 USD. Razllka je posle- 


jllsu, Cypreaa, Ti.._. . 

to nekatsre ftrme. SPARC je kr 
za Scalable Procassor AHChltectu- 
re - procesor zlahka prllagodimo 
razlidnim bitnim ilrinam (16. 32. 64 
bitov) In lehnologijam (CMOS, ECL, 


QaAs). V klanu SPARC ima vsak iz- 
dslovalec svo) delet - integhrano 
verzilo. 64-bitno verzijo. ECU GaAs 
ltd. AT8T je izbral SPARC kot sttn- 
darden procasor za Unix. 

T renulno najboljH CPE SPARC je 
Fujitsu MB 86902, kl v taktu 33 MHz 
dose2e 20 VAX-MIPS In 38.000 
Dhryatonov. Tronaslovna arhitektu- 
ra SPARC obsaga okoli 65 ukazov 
brez naslovnih nadinov, podplra LI. 
oznadeno aritmetlko (tagged arittv 
malic) za jezike umetne Inteligenca, 
njena p^lavitna odilka pa so tl. 
prekrivajoda se registreka okna 
(overlapping register windows): po- 
leg 8 globetnih 32-bltnin delovnih 
registrov jlh Ima vsako opravllo to 
24-8 vhodnih. 8 Izhodnih in 8 l> 
kalnih. Ksrso izhodni regrstri anega 
opravlla hkrali vhodni registri dru- 
g^a, jlh za vsako opravllo eiekbvno 
vzalo polrebujemo 16. Ns sliki si 
oglejts. kako to tede s sedmimi 
opravlll In 120 dalovnimi registri. 
MB 86902 Ima 136 delovnih regi- 
strov. Ce oditejemo osem gobalnlh, 
nam jlh ostane dovolj za osem 
V krog sklenjenlh oprsvil. Enako ve- 
Ija za Cypress CYTCeoi SPARC (oz- 
nake vezlj 1C so 2e prav obupnet). 

SPARC naslavija 4 Qb diraktnega 
in 256 strani s po 4 Gb indirektnega 
naslovnega prostora. Standardni 
SPARC MMU. kl ga podplra AT6T. 
le MB 86920 s stranmi po 4 K in 64- 
meslhim predpomnilnikom za pre- 
vajanje naslovov. SPARC podprra 
zunanji predpomnllnlk za ukaze in 
podatke. Novi startdardni FP kopro- 
casor je Tl 8847 s taktom 30 ns in 
maksimeino vaktorsko hllrostjo 66 
MFLOPS. Cipl stanejo 300 do 600 
USD. Programska In atrojna podpo- 
ra sta zaraoi raziirjenotb radunalni- 
kov Sun-4 SPARC nekollko popol- 
nejil. 

Piihodnost 


32-bllnl proceeorji RISC se bodo 
razvijali v treh srrtereh - k vse vedjl 
Integracljl (CPU, MMU, FPU In pred- 
pomnllnlk na enem 1C), k hitrejiim 
tehnologljam na Isiem intagraeij- 
Skem nivoju (ECL, GaAs) in k 64 
bitom. 

Motorola In Data General prlprav- 
Ijata za lelo 1991 hHro ECL izvedbo 
88000 a 100 VAX-MIPS na 150 MHz, 
V klanu SPARC razvijajo integrtreni 
SPARC-I s CPU. MMU In predpom- 
nllnlkom na 33 MHz z 20 VAX-MIPS. 
pa to 64-bilnl CMOS SPARC-H S 84- 
bitnlm CPU. FPU. dvema MMU in 
predpomnilnikoma za ukaze in po- 
dalke na enem dipu s hitrostjo 33 
VAX- MIPS.'SS MHz ter ECL SPARC, 
kl bo zmogel 50 VAX-MIPS in nazad- 
nje naihHrejil GaAs SPARC s 100 
VAX-MIPS. AMO pravkar konduja 
Am 29000A z vdelanim koprocesor- 
jsm FP In 30 VAX-MIPS na 35 
MHz... 

Ker bodo soded po Irenulnem 
stanju na trlitdu bitko za kondno 
zmsgo bile tri opisane drudina. nl- 
smo omenlli drugih, prav tako zanl- 
mlvlh procesooev RISC, kot so Irv 
lergraph Clipper, MIPS R3000 ltd. 
Zadnja novica: Apple se pravkar od- 
loda za procesor. ki be srea nova 
generaeije macovih naslednikov. 


TURBO PASCAL S.0 


IPROGRAMSKUEZmi 


Novosti, razsiritve, prekrojitve 


r75n«pr«Jen ie prin 
S nwS Iwodrinlov 

I I tP 3 je Borlan 


lie pri na5TP4dobll 
cdrinjevanja verzlie 

Borlend Intarnett- 

onal to vrgel na tr2IUe novo vanljo 
tega upravifteno prtljublienega pro- 
gramakegajulka. kl gauporabljaio 
lako proteejonalnl programerjl kot 
tlatl, kl to niso In programlrajo le za 
duhovnl razvoj. V tern kralkem opi- 
su bl rada predvsem pokazala novo- 
stl. kl |ih ponuja TPS. zalo se ne 
bova zemujala z navajanjem podat- 
kov. akupnih z varzljo TP4. kl (e bila 

V MM 2/88 to oplaana. 

Program ao stisnill na tri dlskate 
s programom za komprasljo, tako 
da so demo programi, graflini dri- 
verjl In takstne datoteke v skrteni 
obliki; zalo jih moramo najprej raz- 
ilrltl a prllotonlm programom IN- 
PACK, kl amo ga 2e vajanl. PrI tern 
pa nam pomaga program INSTALL, 
kl |e namanjen lnslalacl|l TPS na 
disk oz. na delovne diakete. 

Borland |e dodal to znanim po- 
moZnlm programCkom to dva In 

- THELP 

- TINSTXFR (TInst Transfer) 

Pivsga se bodo razvasellll vsl, kl 

zaradl poman|kanja RAM ne morejo 
uporabliatl prljaznega delovnsga 
okoija, ampak za prevajanja svojih 
molSuWn uporabljajo TPC.EXE, kl 
omogoda dale Iz DOS. THELP slmu- 
llra slsleitrpomoei, kot so ga vajeni 
tlatl sre6ne2l. kl jim na prlmanlkuje 
pomnllnlka. THELP je rezidenten, 
ampak vas prlkrajto samo za 8 K. 
AklMrata ga a tipko 5 na nurrterld- 
nem dalu tipkovnice. de si niata Iz- 
brail za ta naman kakins druge da- 
roboe tipke (npr. F1 1 all F12, ki mo- 
tlta lastnike lovrstnlh lipkovnic, ker 
ne vedo, kako bl |o uporablll). Dfugl 
program pa -podplra lanobo-, In 
alcar omogoda pranos nastavltav, kl 
jIh drugada nastavljamo a TINST.E- 
XE, Iz prettoja varzlje TURBO.EXE 

V rtovo varzljo. 
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dimo generiranie prekriv- 
kov (overlayev) iz modulov 
{units) 

(SE) - vkljudlmo oz. Izkljudimo 


Ih Opel) 


Dodanib je tut 
pri pravajanju: 

($A) - nam omogoda Izbiro n>sd 
poravnavanjam . spremen- 
l|ivk In konslant na vsak 


nju, ker nam omogodi pre- 
verjanie vradnosli spra-' 
manljivk, uporabl|enih 

Kot ie bllo tudi pridakovaii, |e Bor- 
land spat dodal neka) uporabnih 
procadur In lunkclj it tako vellke- 
mu Uavllu. Stevilo vseh procadur. kl 
so namaadaj navoijo, je 159. vseh 
tunkcl) pale 64. Naibol) se ja razSIril 
naborukazovzadelozDOSIn grafF 
ko. Pragled teh dodalkov je na laba- 
II 2. 

Novost je tudi pri llnkarju (pova- 
zovalniku), ki ne samo da odvrto 
neuporabljeno programsko kodo. 
ampak v kondnl Izdslek ne vkijudi 
tudi neuporabljanlh podatkov (kon- 
sunt, spremenljlvk...). TP u je 
V zadetku zelo malo razlikoval od 
standardnaga pascals. Nato ao do- 
dali operiranja z nizi ltd. Polem so 
ill to delje In dodsli module (units) 
tar to druge razilrilve. Sedaj so od- 
pravlll to eno pomanjkljlvost glade 
na siandardni pascal: omogodlll ao 
prenaianje procadur In funkeij kot 
parametre drugim procaduram. (To 
poiasnjujata prilotana damo pro- 
grams PROeVAR In OIRDEMO. kl 


dragocenaga kabra a 
VdelBlI so llsto. kar sc 
to nl Imel. nekaterl zelo oiltall. to je 
amulaclio metsmatICnega koproce- 

^li^ljali so ludi sistam prekrivkov. 
kl omogoda, da |e program razda- 
lien na datotake .EXE in .OVR. 
S tarn Ishko pn vellkih programin 
razbramanimo siatamski pomnllnik 


lahko nasellmo .OVR v ta sicer 

malo uporabljen del pomnllnlka. 

Tudi urejevalnik (editor) ni oatal 
braz Bpramemb, dodall ao mu upo- 
raben pripomodak za zamlkanje vr- 
stlc, na primer mad begin In and. 
Zamlkanje |e zelo enosUvno. Naj- 
praj oznadite blok, kl ga iallte pre- 
mMnltl lavo all dasno. Poiam a tlp- 
kami Ctrl-K-I premakneta blok lavo 
oz. Ctrl-K-U dasno. Zamera pa gra 
temu da su spremanjani lunkcl)! 
Ilpk FT in F8, kl sta potrebni za oz- 
nadavanje zadatka in konca bloke. 
Kdor vallko uporablja SldaKick ah 
pa ja doslei vedlnoms programiral 
SiTP4. bo zelo pogratol ti (unkcljl. ki 


bll V ureiavalniku pred njim. Seveda 
ni treba pouOarjatl, da se to zgodi 
zelo hitro. Prva stvar, kl pads v odi, 
ko poienemo novo verzijo progra- 
ms, sta dva popolnoma nova manl- 
ja, ki sta blla v pascalovin prevaial- 
nikih doslaj popolnoma neznana. 
To sta DEBUG In BREAK/WATCH. 
Oba sta namanjena razhroidavanju 
programov. V prvem nam prva opci- 
ja omogoda. da preveriamo vredno- 
stl spremenljlvk In konstant, |lm pri- 
rejamo nova vradnosli mad izvajs- 
njem programs, all pa |0 uporablmo 
kot prtrodnl tepni radunalnik. Oru- 
go opeijo uporabljamo, kadar izva- 
janja ustavimo z nastavitvijo preki- 
nitvene todka. na kateri naj sa pro- 
gram ustavi (breakpoint), all pa pro- 
gram izvaiamo korakoma in nas za- 
nimajo vrednosti. ki so Irengtno na 
skladu (stack). Tretja je uporabnaza 
Iskanie procedure, kar pride prav 
v vad)lh programih. kl poznajo si- 
stem modulov, mi pa na vamo. v ka- 
terem modulu je procedure Slednta 


Nova ja tudi komblnacija llpk Al 
F6; zamanja program, kl ja trenutn 
V urajavaJniku. a programom, ki 


, j imamo to dva vrste opcij. Eno sva 
to omenlla. to le odpirsnie s prakInF 
tvenimi lodkam). Drugs vista pa sa 
nanato na pragled spremenljlvk. 
procadur in funkdj. Prav zaradl teh 
opcij je dodano novo okno, kl |S 
dobllo Ima Watch, to je opazovanie. 
V njem so prikazana vse spramen- 
Ijlvke, kl jih opuujemo in seveda 
njihove vrednosti tudi. 


itad debugging 





I UPORAm PROGRAMI | 



Pri vs&ini urejevalnikov smo vaje- 
ni dajati ukaze a komblnaciio tipka 
Control In irk na Upkovnicl. To tip- 
ko V ETP zamanjuja tipka Altamata. 
V komblnacljan Control-f irka lahko 
samI doloilmo avo)a makroukaze 
poljubne doliliM. 6a aa nam mad 
dalom pogosto ponavtja kako zapo- 
rad)a irk In ukazov, |lh Wtko vneae- 
mo V vmaani pomnllnlk In nato po- 



Nastavitve in opcije 

V propramu ETP lahko s 
apremlniamo nekatare naatavir 
sa same shraniio in {II — 


I UPORABNI PROGRAMl I 


SORTIRANJE S C 64 


Ni vsaka rutina za vsako opravilo 
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Moj miltfo 1 9 




V sekundah izralane nitrosti Izvrto- 
vanja rulln glede na Stevllo po- 

Stevllo podatkov: la be 

E. ... 



*#*,** - prepotasi za up 







TO ^ 


993 REM 

994 REN 

995 filEM 

996 REM 

997 F'EN 
99S REN 
999 REN 

lOeO REN BUBBLE 
1010 FOP 
10£0 K = I + 1 
1030 FOR J = K TO H 
1040 REN F'OREDI Fl*'. I > Sfi 
1050 IF <= HJc.J.' THEN 1100 

1060 F:EN MENJfl MESTR Sfi 

1070 TS - R#<J> 

10S0 RI'.J' = flSCIJ 
1090 RJCIJ = Tf 
1100 NEXT J 
1110 NEXT I 

1130 REM LISTftM./E FIEECEDHO SORTIRHNE 
LISTE PODRTRKfi 
1125 PRINT CHR*'<:14??. 

1130 FOR I = 1 TO N 
1140 PRINT 
1150 NEXT I 
1150 RETURN 

fi'EFIDV. 






REM 

994 REM 

995 REM 

996 REM 

997 REM 

998 REM 

999 REM 

1000 REM INSERTION SORT 
1010 FOR J = 2 TO N 
1020 T* = i=is<:j> 

1030 K = J - 1 

1040 IF flSCK) <= T* THEN 1080 
1050 Flt<l<+15 = as(K> 

1060 K = K - 1 

1070 IF K > 0 THEN 1040 

1080 R#CK+1> a T* 

1090 NEXT J 

1120 REM STRMPFINJE flBECEDNOSOPTIRHHE LISTE 
1125 PRINT CHR*<147>; 


1130 FOR J = 1 T( 

1140 PRINT Fl*<J> 
1150 NEXT J 
1160 RETURN 

REHDV. 






993 REM 

994 REN 

995 REM 

996 REN 

997 REM 

998 REM 

999 REM 

1000 REM SHELL SORT 
1010 M=N 

1020 M = INT<M/2> 

1030 IF N = 0 THEN 1170 

1040 K = N - M 

1050 J = 1 

1060 I = J 

1070 L = I + M 

1080 IF R*CI> <= fl*<L> THEN : 
1090 T* = 

1100 R*<I) = fi»CL> 

1110 H#<L> = Tf 

1 1 20 I = I - M 

1130 IF I =:> 1 THEN 1070 

1 1 40 J = J + 1 

1150 IF J > K THEM 1020 

1160 GOTO 1060 

1170 PRINT CHR*<1475; 

1180 FOR I = 1 TO N 
1190 PRINT 
1200 NEXT I 
1210 RETURN 

RERDV . 


««««««!* 




993 REM 

994 REM 

995 REM 

996 PEN 

997 REM 

998 PEN 

999 REM 

1000 REM ©UICR SORT 
1010 OIM B<:i3-2J 
1020 S a 1 

1030 B< 1 , 1 J = 1 
1040 E<1.2) = N 
1050 L = BCS- 1> 

1060 R a B<S,2:> 

1070 S = S - 1 
1080 I a L 
1090 J a R 

1100 X* a R#<INT<P;NDi:i>*CR-L> + .5>+L> 
1110 IF => X* THEN 1140 

1120 1 = 1+1 
1130 GOTO 1110 

1140 IF X» a> THEN 1170 

1150 J a - 1 

1160 GOTO 1140 

1170 IF I > J THEN 1230 

1180 T# a 

1190 a R*<J> 

1200 R*< J:) a T» 
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IF I <= J THEN 1110 
: IF J-L => R-I THEN i: 
IF I => R THEN 1318 


1290 

1300 

1310 


GOTO 1360 
IF L => J THEN 1 
S = S + 1 
BCS, 1> = L 
EfSj2> = J 
L = I 

IF L < R THEN 1« 
IF S > 0 THEN It 
F'RINT CHR*C147> 
FOR I = 1 TO N 
PRINT R*< I > 

NEXT I 
RETURN 






REFlOV. 

993 FEN 

994 REM 

995 REM 

996 REM 

997 F;EM 

998 REM 

999 REN 

1000 REM TREE SORT 

1001 REN STHNDHRD MONKEV - PUZZLE SORT 
1010 REM NIZOVI ZFl NflRKIERE 

1020 OIM L<N>-RCN> 

1030 REM POSTFlVLJflNJE STfleufl 

1040 FOR I e 2 TO N 

1050 L<i:' = 0 

1060 Rf,I> = 0 

1070 .J = 1 

1080 IF FH;<I) > HJCJ;. THEN 1150 
1090 IF L<;J> = 0 THEN 1120 
1100 J = L< J) 

1110 GOTO 1080 

1120 R>I> = -J 

1130 L<J.- = I 

1140 GOTO 1200 

1150 IF Rf,J> <= 0 THEN 1188 

1160 J = RCJ> 

1170 GOTO 1080 
1180 Rtl> a 
1 198 Rf J/ = I 
1200 NEXT I 

1210 REM "SVLfiCENJE STfiELfl'" 

1215 PRINT CHR*<147>: 

1220 J = 1 
1230 GOTO 1250 
1240 J = 

1250 IF LCJ> > 0 THEN 1240 
1260 REM ISPIS "SVUCENOe STFiBLH" 

1270 PRINT 

1280 IF RXJ) < 0 THEN 1330 
1290 IF R<.J) > 0 THEN 1310 
1300 GOTO 1350 
1310 J = R<-;j 
1320 GOTO 1250 


1330 J = -r<:j> 1 

1340 GOTO 1270 j 

1350 RETURN | 

REHDV. 1 


te. Og(ette si tsMIo hltrosti urs/anja 
gl^ na kolliino podalkov. 

zaisika abecede. spramenite vrsti- 
co 1050: 

1050 IF AS(I) = > AS(J) THEN 1100 
Urejenl saznam bo potem takien: 

TOMAZ 

MARUA 

IVAN 

BRANKO 

ANA 


Insertion sort 


Ta rutlna je pri urejaniu manlSih 
kollCIn podatkov hItrejSa od prej 
opisane, pa ie kra)^ |e. Oglejte si 
program $1. 2. Kot prI Bubble sortu 
primeriamo mad sabo vsa elemenie 
niza. Razllka le v itevilu premeSbant 
podatkov. Pri prej izbranlh pelih 
imenih opravl Insertion sod desel 
primerjav In le 16 nameslo preiSnjih 
26 premeiianj. Zato razllka v ni- 


Pojasnlmo delovanje programs 
Isllka 3.1). Spel imamo 5l>rl korake. 
enega mani, Kol znaia itevilo po- 
dalkov. 

Ob prvem prahodj se drugl ele- 
meni AS - TOMAZ - vpiSe v po- 
molno spremenljlvko TS (vrsbca 
1020). PrvI element - MARUA - se 
prImerjasTOMAZEM (1040). Kersla 
Imsnl 2s prsvilno razvrSbenI, se TO- 
MA2 vrne na svoie mesto v nizu 
(vrstica 1060). 

Drug! korak prestavl BRANKA 
(treljl element niza AS) v TS (vrsbca 
1020) in ga primerja s pre)§njima 
dvema, TOMA^EM In MARIJO. 
BRANKO se postavi pred MARUO. 


V (ret;em krogu gre v TS IVAN, 
(etm element niza. Z njim se po 
vrsti prlmer|a|o predhodni elemenli 
TDMA2. MARUA In BRANKO (vrsti- 
ca 1040). Program vrine (ang. in- 
sert) IVANA med BRANKA In MA- 
RUO. 


Konino se v TS zapiSe ANA. pell 
in zadnjl element niza AS. Ta se za- 
poredoma primeria s detdim, tret- 


Tudi pri lej rulini iepa iillrost. 
Uporabna |e s 30 do 40 podalki, pri 
veOjem Stevllu pa bakanje postane 
zamudno. 2al so to rutino nedvom- 
no uporabill programerji Superbase 
64 In lako bakanie zavlekli v ne- 
skoninoal. 


1040 If AS(J) -> TS THEN 1080 


Shell sort 


Ta rutina le dobila ime po avtorju 
D. A. Shallu. Gre za sislemalibno 
primerjanje In po polrebi zamenjavo 
oddaljenih elemenlov niza. Verzlja, 
ki jo predstavljam (program at. 3) 
sprva pnmerja prvI element s tistim. 
katerega indeks je enak polovio 
atevila etementov. Ce Imamo npr. 
dvajset podatkov. prcmerjamo pore- 
ge z desetim. Ta vrednost |e siira- 
njene vspremenl|ivki M Medizvaia- 
njem programs se M postopoma 
ztnanjSuje. dokler nl v njei vrednost 
1 . kar pomenl. da je seznam ureian. 
Skupno aievIlD podatkov v nizu vse- 
buje spremenijivka N. 

Slika 4.1 prikazuje pnmerjave in 
zamenjave med delom programa. 
Z deseliml primeriavami in le Sesti- 
mi zamenjavami le la rutina bistve- 
no HilrejSa od preiSnjih dveh. V be- 
slcu C 64 sodira petdeset podatkov 

V priblizno osmih sekundah. kar je 
prav dobro. Pri veijiti obremenilvah 
se nitrost draslibno zmanjia - za 
200 podatkov potrebuje program 
celo minuto. 

Sodiranje seznama petih imen 
potebe V dveh korakih. V prvem Ima 
spremenijivka M vrednost 2 (vrstici 
1010 tn 1020). Program primorja pr- 
vi alemeni s tretjim (MARIJO 
z BRANKOM) in lu zamenja Enako 
se zgodi sTOMAZEM In IVANOM ter 
z MARUO in ANO. Na koncu spet 
primeriamo prvi element s tretjim 
(BRANKA z ANO). ju zameniamo in 
kontamo prvi korak. 

V drugem koreku le v spremen- 
Ijivkl M enica, kar nam pova. daje to 
zadnjl korak. fie bi se namred vrstici 
1010 in 1020 izvedli iaenkrat. bi bila 

V M nibla. to pa pomenl konec. To- 
krat primeriamo in po polrebi zame- 
njamo sbsednje elemente. prvega 
z drugim. drugega s tretjim ild. Na 
koncu dobimo urejen seznam. 

Za sodiranje po padajotem vrst- 
nem redu spremenimo vrstico 1080: 

1060 IF AS(I) => AS(L) THEN 1140 


Quick sort 


Oe moramo razvrslitl nekaj sto 
podatkov. Shell sod ne pride v po- 
Stev, ker je prepoiasen. Potrebuje- 
mo kompleksnejio rutino, recimo 
Quick sod. Ta je, kot pove ime, hi- 
ter. Oglejie si program Si. 4. Spre- 
menijivka N hrani skupno Stevllo 
elementov niza AS. ki jlh moramo 
ursditi. 

Podrobna razlaga delovanja tega 
programa bl zahtevala prev^ pro- 
slora. V pomoi naj vam bo slika 5.1. 
ki priKazuje abecedno sodiranje na- 
$ega seznama petih imen. Prvi ko- . 
rak je izbira nakijubnega podatka 9 
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SISTEM ZA ZAJEMANJE 
PODATKOV IN 
KRMIUENJE 



ED1000-I je Intsgriran sistem za zajemanje podalKov In krmlljenje (DaM 
Acquisition and Control). tamalieO na osabnin raSunalnIkih. Zasnovan )e za 
uporabo v industrljaklh apllkacljah. 

Primitivne prograniabilne avtomale je zdaj mod zamenjatl z ED1000-I. ki so 
zmogljlvajil in pribllino enakpcene. Zdaj lahko pozabite na tradicionalne 
programatoria za programiranje avtomalov in na terminals. 

Po drugl slranl uporaba mlniradunalnikov v lnduatrl|sklh apllKaciian zah- 
teva vellke gmotne naloZbe In zaposlltev radunalnlSKIh speclallatov, daprav 
rszultati niao kaj boljil od liatlh, kl jih da|a uporaba slatemov za zajemanje 
In krmlljenje, oprtih na radunalnike AT 366. In de to, uporabniki niso ie 
nlkoll Imell boIjSe moinoatl za izbiro cenejie oprema. 

ED1000-I le m^ode uporabltl vllrokem spektru apllkaclj, denimo Indualrlj- 
skem zajemanju podatkov in proceanem krmllienlu. robotikl. Intellgentnin 
programabllnih kontrolerjev, numerldnem krmlljenju, zaplaovanju podatkov 
(Data Logging) ttd. 

ED1000-I aeslavtiala sistem za zajamanje podatkov In radunalnlk PC/AT 266 
all AT386 V oniSju, vellksm 19 Zajemalnl sistem je mod obllkovatl Iz raznih 
vrst vhodno-lzhodnih modulov, kakrini so 12-bltnl A/D in D/A moduli, 32- 
kanalnl galvansko Izollran dlgltalnl vhodno-Iznodnl modul. vedkanalnl 
Counter/TImer In simultani Sampla/Hold moduli ltd. RadunalniikI del 
sislema ED1000-I lahko obsega AT286 all AT386. Hadunslniku moremo 
dodatl IrdI disk all polprsvodniiki RAM/ROM disk. 

ED1000-I lahko uporabljamo kot centrallziran sistem all kol oddaljeno 
vedfunkclonalno podpostajo (node) v dlatribuiranem sistemu za krmlljenje 
(Distributed Control System - DCM). 

Za uporabo E01000-I ni treba bitl radunalniiki strokovnjak. Sistem je 
sottversko zdru2l)lv8 programskiml paketi, ki so oprti na delo z menijl: LT 
(XINTROL. RELAY LADDER RD 1000/PC, THE FIX. GENESIS. uDAD. 
ONSPEC. PARAGON CONTROL ltd. TIstim. kl bi hotell plaati lasten softver, 
so na razpolago softvarski gonllnlkl za basic, C, pascal in zbirnik. 
de vas ta izdelek in njegovalaboratorljska raztidica EDI 000-LAB zanimats, 
zahtevajte od nas brezpladno broiuro, na ovojnicl pa napiSlIe -EDIOOO 
SISTEM ZA AKVIZICUU I UPRAVUANJE*. 

. r \ ELECTRONIC DESIGN 

1/ M.Tolbuhina b.b., 11000 Beograd 

Tel. (011) 450-480 
Tlx. 72660 eldes yu 
Delovni £as; od 9. do 16. ure 



1010 DIM B(INT(LOQ(N)/LOQ(2) 
+ 1).2) 

Tree sort 


Ta nadin sortiranja je najbol|ii, 
kadar moramo ureditl res vellko po- 
datkov - ved kot 1000. Predstavlje- 
na verzija je priredba fortranskega 
programs Monkey-puzzle sort, ob- 
lavljanega v Fortran Techniques 
(avtor A. C. Day, 1972), kjer je na 
straneh 76-81 popotna razlaga na- 
dina data le rutlne. ia\ v prilogi 
omenjenega teksta ni algorltma, za- 
to sem V sill spet uporabil Talking 
Basic In od tarn povzel algorltem na 
sllkl 6.1. Take je ta sortirna rutina 
uporabna v vseh situacljah In v vseh 


Program uporabija dva itevildna 
niza, L in R (vrslica 1020). Vanju 
zapisuje relalivne pozlclje (Indekse) 
podatkov v glavnem nizu in s tern 
oblikuje -deblo- (od vistice 1030 
dalje). Niza L in R morals bill enako 
dolga kot A$, ki ga sortiramo. To 
lahko lastnikom hiSnih mikrov po- 
Zre vellko pomnllnika. pa vendar 
- le kdo bo s C 64 all z mavrico 


sortlral nskaj tiaod podatkov? Spre- 
menljlvka N hrani Stevilo etementov 
v nizu A$. 

Ko je deblo sestavljerro. ga zadne- 
urejen spznam. 

Eateri program uporabiti? 


Pri sortirnih rutinah je najpo- 
membna;ie izbrati pravo. Za ducat 
podatkov prav golovo ne boste po- 
trebovall kakine slhzlrane rutine. 
Enostavneie (in cslo hitreje!) jIh bo- 
ste uredlll s kakSno preproslejio. 
Quick in Tree se splada uporabiti 
isle takrat, ko imate res vellko po- 
datkov. 

Hitrost sortirnih programov je od- 
visna od marsidasa - od lipa p^t- 
kov, obstojedega razporeda, dolfi- 
ne posameznih podatkov. kolidine 
. dvojnlkov ltd. Pogoslo pravo rulino 
najbolj zaneslilvo Izberete s posku- 
danjem. 

V tabell 7.1 so hiliosti opisanih 
programov glede na kolidino podat- 

noat je povpredie petih merjeni 
z razlldnimi podatki. Take sam npr. 
s Quick sortom aortlral 100 podat- 
kov V 19 do 21 sekundah, sailel 
rezultate, odbil ekstreme In ostanek 
delil s tri. Tako sem za 100 podatkov 
dobll povpredno vrednost 19,67 s«- 




lEEE - 488< - >PC 


POVEZAVA MED 

ra6unalniki 

IBM/PC/XT/AT 
IN VASIM SETOM 
NAPRAVE IEEE-488 
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IPROGRAMIRAMO] 


PROGRAMIRAMO Z AMIGO (8) 

Format IFF, ce potrebujete 
grafiko, animacijo ali zvok 


PERCPRIMOi 


bit Sampled Voice (8SVX) za digita- 


prelitega 2e dosti Cmlla, za- 
10 0 ozadju le na krallto: IFF 
"" ■ — at za izmeniavo 


podatkov mad programl. kl ga je 
zaanovala firma Electronic Arts. Se 
najboljseie prijel na podroCju grafi- 
ke, animaclje ter zvoKa, pogorel pa 
|e pri urejevalnikih bes^il. 


Razlog za uspeh lormata IFF je 
vaekakor izjemna prilagodljlvoat. za 
kalero se skriva razmeroma prepro- 
ala Idaja: daloteka (npr. sllka)|e raz- 
daljena v veC blokov. Na zadetku 
bloka so prvi itirje byti, vedno rezer- 
viranl za Ime. drugi iline pa za dol- 
iino bloka. 


Vsem datotekam IFF - ne glede 
na tip Informaclie. kt ga vsebujejo 
- je skupen blok z imenom 
-FORM-. V njem stadolZIna celotne 
datoteke (4 bytl) in tip Informacije. 
ki le snranjena v datoteki (4 bytl). 


re- (SMUS) za komponirano glasbo, 
-Formatted Text- (FTXT). ki ga naj- 
demo le pri TexlCrallu ter najnovej- 
ai -Animation- lANIM) za anlmacijo. 

Pri vsakem od leh Ilpov datolek 
naiOemo nekatere bloke vedno, dru- 
gs pa pad glede na program. Vsaka 
IFF sllka Ima poleg bloka -FROM- 
le blok -BMHD-. v katerem se na- 
haiajo podatkl o dlmenzliah sllke, 
-CMAP- (podatkl o barvah) ter 
-BODY- (dejanskl podatkl). Sllke, ki 
jih posnamemo z Deluxe Paintom, 
imajo le npr. blok -CRNQ-. v kate- 
rem so shranjene informacije, po- 
trebne za rotiranje barv. 

Da bomo naloiene podatke lahko 
praviino interpretirall, t,|. prikazall. 
al moramo pobliZe ogledati zgradbo 
posamaznih blokov. Na sliki je tabe- 
la, V katerl so opieane struktuie po- 
sameznih blokov, ki jih najdemo 
V vsaki sllkl IFF. Prvi blok (-FORM-) 
smo opisall 2e zgorai. 


Tip informacije je lahko 
aved BItmamp- (ILBM) za 

-Inlerle- Drug! se Imenuje -BMHD- (Bi 

sllke. -8- map Header= glava bilne karte). P 
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Vi podatek le doltina bloka, sledita 
lirina in vliina v pikslin. Koordineti 
X In Y sta pri sllkali vedno nIC. Kaj je 
Itevilo bitnih ravni, Se vemo. bol| 
zapleteno pa bo pri nasledn|em po- 
datku. T.l, -masking byte- pove, ka- 
ko je slika zamaskirana. 0 maskira- 
nju govorlmo, £e poleg sllke obstaia 
ledrug faktor (maska). doloCa. ali je 
kak piksal prilgan ali ne, -Masking 
byte- lahko zavzame naslednjs 



1 maska ;e v podatkth (-BODY-) 

2 tarn, kjer je barva. detinirana 
-transpColor-, je sllka -pro- 


Sledi byte, ki doloda. all je slika 
komprimirana (Compression - 1) 
all ne (Compression = 0). S kompri- 
mlranjem doseiemo ponavadi 30- 
50% prihranka prostora, 

Naslednji byte le t.l. pad. To po- 

clje, a more bit! tarn, da se zaCne 
naslednji podatek zopet na parnem 
naslovu. 

Funkcljo -transpColor- smo raz- 
lo2lll 2e zgoraj. Naslednja bytadolo- 
data razmerje mad vilino In iirino 
toCke na zaslonu, Ta je odvisna od 
loCIjivosll in znaSa pri 320x200 
10:11- Drugaie la vrednost ni po- 
memOna. 

Zadnja podalka sta konstna za 
programs, kl podpirajo delo z zaslo- 
nom, vefijim od alike. MIrno fu lahko 
postavimo na nid. 

V nssledniem bloku (CMAP) je 
shranjena barvna paleta. Frva vred- 
nost je zopet doltina bloka. kl jl 

V kalerin so shranjene barvne 
vrednsoh RGB za dolidno barvo. 


Treba le vedeti. da so vrednosli 
shraniene v zgornii polovici byla. 


Zadnji blok je -BODY- - telo gra- 
fike - V katerem so shranjeni gratid- 
ni podatkl in sicer naiprei prva vrati- 



odalje za vse vrslice do konca slike. 
(reba malo vadill. pa bo Alo. 


Do nalagainika silk IFF nam manj- 
ka le 2e natandnejil opis postopka 
za komprimiranie podatkov. Aii |e 

-Compression byte-, kl |e v glavi 
bilne kahe. Treba le vedeti. da le 
lahko naenkral komprimirana le ena 

koniroini byie, katerega vrednost 
Imshuiemo n. Ce zavzema n vred- 
nost med 0 in 127. to pomeni, da 
naslednil n-ri bytov n< komprimira- 
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■ ■ NOVA KAKOVOST!! 


V Mladirtski knjigi se iz TOZD-a Kooperacija oblikuje nova organizacija, ki je speciallzirana in vam nudi 
tzdelke in storitve na naslednjih podroCjih: 

RACUNALNiSTVOinudiino vam raCunalnike ATARI, laser ATARI. PC IBM orlglnalne In kompatibline 
raiunalnike, prenosne PC raPunalnIke in dodatno opremo za rafiunalnike In rafiunal- 
niSke centre, 

KOOPERACIJA: na podrofiju raCunalnIStva, prenosa in shranjevanja podatkov vam nudimo elemente 
in sestavne dele za rafiunalnike in drugo opremo za prenos in shranjevanje podatkov, 

SERVIS: hltro in kakovostno vam nudimo servis za Izdelke in radunalnl§ko opremo, 

ZASTOPSTVO: na tern podro6iu vam nudimo §irok asortlment izdelkov ATARI za igro In delo. 

Ceielite moderno tehnologljo. pokonkurenCnIh cenah, sezgIasItevnaSihnovlh prostorih naTItovi c. 116 
telefon: (061) 341-715, 341-390; telex: 32116 yu emka co 

MLADINSKA KNJIGA TOZD KOOPERACIJA UUBUANA TITOVA 118 



DELOVNE ORGANIZAClJE, 
INSTITUClJE, SOLE... 

ELEKTROTEHNA, TOZD ELZAS VAM PREDSTAVLJA DINARSKO PONUDBO RACU- 
NALNISKIH PROIZVODOV VODILNIH AMERISKIH PROIZVAJALCEV. 



VICTOR ra£unalnjki in pribor: 


Primeren za vsakdanja opravila v vsaki pisarni: 


- Vicki XT, 20 Mb HD 

Za prolesionaino uporabo: 

- CADPRO AT 40/30, proc- 60286 HD 30 Mb, mono 
monitor... 

- CADPRO AT 50/60. proc. 80286 HD 60 Mb, koior 
monitor,. , 

- CADPRO 60/60. proc. 80386 Hd 60 Mb, kolor mo- 
nitor... 

Add Pack, trdi disk, 30 Mb za vse CADPRO ra6unai- 

nike 



o/r? 

CALCOMP risainiki, digitalizatorji in grafidne ta- 
biice: 

Risainiki formatov A3, A1 in AO za vsa podroCja 
obiikovanja z rafiunalnikom CAD/CAM/CAE 


Grafidne tablice, nove generacije grafiCnih vhod- 
nih enot 


ADD PACK JE iZREDNEGA POMENA ZA CUVA- 
NJE ZAUPNIH PODATKOV 
PO UPORABi SE GA ENOSTAVNO VZAME iZ 
RACUNALNiKA IN SHRANI. 

ZAUPNI PODATKi SO NA TA NACIN ZANESUIVO 
ZAUPNI. 


£ ELEKTROTEHNA 

Generaini zastopnik firm VICTOR in CALCOMP za SFRJ: 

Elektrotehna, TOZD ELZAS, Poljanska 25, 6101X1 Ljubljana 


Prodajna mesta: Elektrotehna T020 ELZAS, Poljanska 25, Ljubljana 
tel. 061 329-745. fax 328-744, telex 31-767 


Zagreb: Savska cesta 26/11! 

tel. 041 336-069. fax 336-072, telex 21-146 . 


Beograd: Gandijeva 176 
tel. 011 175-688, fax 175-568 


Mladinska knjiga: Vse poslovalnice v Sloveniji 


SPICA - TEHNOLOGIJA CRTNE KODE 


Vecnamen^ terminal dog-09 



Vednamenski terminal dog‘09 


Tenninali dog-09 so namenjeni zajemanju 
podatkov V delovnem okolju. Z raCunalnikom 
konmnicirajo preko vmesnika RS232 ali pa so 
povezani v mreto multipoint/multidrop in z 
raCunalnikom komunicirajo preko kontrolerja 
god-09. Podaiki se torej zbirajo v raCunalniku, 
ki doloCene inibrniacije lahko poSilja nazaj 
tenninalom. Ti so, glede na potrebe 
uporabnika, lahko namizni ali pritijeni na 
steno. Ciljni ^likaciji je mogoCe prilagodid 
tudi tipkovnico in prikazovalmk LCD. 


Nekty podroCij uporabe: 

□ regisCracijadelovnegaCasa; 

□ nadzorproizvodnih linij; 

□ evidenca izvajanja delovnih nalogov; 

□ kontrola pristopa v prostore; 

ZnaCilen primer je registracija delovnega Casa 
s pomoQo idendfikacijskih kanic s Crtno kodo 
ali magnecnim zapisom. Pri tej aptikaciji se 
podatki ob registraciji (Cas prihoda/odhoda, 
Stevilka kartice) prenesejo v raCunalnik, ta pa 
s pomo^o Stevilke kartice poiSCe osebne 
podatke ter obraCuna prisotnost. TekoCi saldo 
ur vme terminalu, ki podatke izpiSe na 
prikazovalnik LCD. 


uporabljajmo racunalnike 



Mikrohiu 

rucumkdw O inifnims 

Mema orsoiuutn za pnK>xiJi^ smyiw mpntramsk* rutmimike epwm ljubliaita, TBow 4, 
uhfon: 215-043, 215-042, 3ISJ>g7, 21533$, 2I0J20, itOi 31- M hit yu.fkfia 215110 
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! UPORABNI PROGRAM! 1 



GRAFIKA 2A ATARI XL/XE 


Hitro risanje kroga 


ZLATKOBLEHA 


I T T 

I * l kfoa.1 


arjelno Me kdaj v Kakem 


jg.To ste naibrt neredill 
z Atadjavlm basicom, In sicer take, 
kot |e prikazano v prlmeru 1 . Podob- 
no sle to naredlll sstrojnim |ezlkom: 
Iz ROM ste kticall rutine Kalkulalor- 
la. da ste Izraaunall sinus in kosl- 
nua. Iz BASIC-ROM pa rutino PLOT. 
Program |e v basicu Ostal prepoOa- 
st. madtsm ko ja atrojnl jazik zado- 
voljil vsa vaSa potrabe po hitrosti; 
toda to Sa nl bilo tlsto, kar ste telell. 
Zato sem napisal rutino za super 
hRro risanje kroga. Sam algorltem 
za delo te rutine |e povzat Iz 31. 
Stavilke Redunarov, ker menim, da 


ja najboliSl in naihltrajSI algorltem 
za risanje kroga (obstaja $a maJce 
hltrajii na£ln, vendar morajo bit! 
V labell 2e shranjeni rezullatl sinusa 
In kosinusa, toda to zasede pravaC 
pomnllnika). 

Da ne bl risal algoritma (podrob- 
no ja pojasnjen v omenjeni revijl), 
sam napisal program v beslcu (pri- 
mer 2), kl simulira delo strojnega 
grama; alednt^a bosle zato ve- 
1 laZie razumell. lie bosta primar- 
jan. kako niiro sa izvrSIta z Istiml 
paramelri programs iz primarov 1 1n 
2. boste ugotovlll, da ja rutina Iz 
primers 2 zares boIjSa in da bo krog 
vellko hitreje narlsan. 

Sirojnl program dela lorej po 
Istem natalu kot basic v primary 2. 
Sestavlian ja iz Oveh delov: 


Kko^lt^' 


- gisvnega programs za raiuna- 
nje koordinal X in Y 

- rutine PLOT za rlsanie (all brl- 
sanja) pikslov na danih koordinatah 
X in Y. 

Prvi dal programa, Usti, ki raduna 
koordinati X in Y, reiuje eneCbe, 
dsna z algontmom. Kar v malemstl- 
kl nisem Kdove kako dobro podko- 
van, menim, da bl vas razlaga, kako 
radunamo koordinati X in Y. prej 
zbegala. kot pa vam pomagala razu- 
metl sislem. Cisto na kratko. opravi- 
tl imamo z ra£unanjem koordinal 
samo zaenoosmino kroga, medlem 
ko koordinate za drugih sadem 
osmin dobimo s presllkavanjem pr- 
ve osmine (krog ja pai si metri (an In 
zato to znadinost s pridom upora- 


Kaj dela program? Ko lzra£una 
koordinati X In Y, vpiie koordinalo 
X (njen nllji - MO - in viSji - HI 
bylaj V slstemska XLO in XHI. koor- 
dinato Y pa shrani v akumulator. 
Register Y mora bit! resatiran (0). 
Potem program poKllda rutino 
PLOT, kl podatke obdela in na te- 
melju rezultalov narlSa (all zbriSe) 

laiatku zbimiSkega listings 
ma ste najbri opwll kopico 
rezerviranili bytov na nieelni strani 
- kar 17 |ih le. Zakai takina polra- 
ta? No, mogll bi tudi po drugl poti. 
vendar menim. da sam tako prlhra- 
nll nekaj (asa, nasploh pa le komu- 
nlciranje s pomnllnikom na nldalnl 

Kot ie redano. sem program za 
hliro risanje kroga napisal v stroj- 
nam jeziku In zato dodaiam listing 
V zbIrnIKu, za tisle, kl sa na ukvarja- 
jo s strojnlm programiraniam. ven- 
-dar ta program potrebu/aio, pa sem 
napisal verzijo v basicu v tablican 
DATA. Ne manjka seveda nitl demo. 

Program lahko po shranilvi 



Moj mikra 27 


A=USR(30000.pok,x.y.r 


see REM ■t***t****.***mt»**trt**ti!t*.*** 

501 REM * DEMO Zfl 8R20 CPTfiHJE KRUGfl t- 

502 REM t*t*ttt*tX**.tt*.X********X****t 
303 REM 

504 REM 

510 GRAPHICS S^SETCOLOR 2-0,0iCOLOR 3 

520 FOR fl*2 TO 30 

530 e!*U3R(30000,l,fi,fl,A) 

540 QatjSR(30000,i,3i9-f:|,H,F|) 

550 NEXT ft 

560 7 "PRITISNI NEKU TIPKU 2fl DflLJE" 
570 IF PEEK<555)=0 THEN 570 
580 ? I? ^FOR ft=2 TO 90 
530 Q*U3R<30000- 1.313-8, 159-fl.Fi) 

608 Q=USR(30000-1-R, 153-8.8) 

610 NEXT 8 

620 ? "PRITISNI NEKU TIPKU 28 DfiLJE" 
630 IF PEEK(555)=0 THEN 630 
640 GRAPHICS 3‘SETCOLOR 2.0.0:COLOR 3 
650 FOR 8=2 TO 73 STEP 4 
660 Q=(JSR<30e00, 1,100.8,8) 

670 NEXT 8 

680 FOR 8=82 TO 2 STEP -4 
690 Q=USR(3000e,l,A+10e,A,A) 

700 NEXT 8 

710 ? "PRITISNI NEKU TIPKU 28 PONOVO" 
720 IF P£EK<555)=0 THEN 720 
730 GOTO 510 


1 REM it*XX*Utt**Xt*Ut*t*t*.*ttXt*tt** 

2 REN # * 

3 REM * PROGRAM 28 BP20 CRTANTE KRUGA * 

4 REM *• * 

5 REM Xt**ttttt*XtXXX*.*t***t*t***X*ttX* 

6 REM 

7 REM 

10 FOP 8=30000 TO 30236 
20. REHO e C=C-t-B POKE A.B 
30 NEXT A 

40 IF C028218 THEN ? "***0AT8 ERROR***" END 
50 ORTR 120. 104- 104. 104, 133.58, 104- 133.51. 133 
60 DATA 60.184.133.50,153.59.104.104.168.133 
70 DATA 54,104.104.208.5,152,88.76,242.117 
80 DATA 133.56,56.233,1,133.55,160.0.132 
90 DATA 57, 165.59,24. 101.57, 133,50. 152, 101 
100 DATA 60. 133,51. 165..54. 101,56. 133.-61-32 
110 DATA 242, 117, 165, 54,.56.223. 56, 133,62,32 
DATA 242,117,165,59,56,229.57,133.50.165 
130 DATA 60,233.0,133.51.165,62,32,242,117 
140 DATA 165.S1,32,242-117,.165.59,24..101.36 
150 DATA 133.50.152,101.60.133.51.165,54,101 
160 DATA 57,133,63,32,242.117.165,54,56.229 
170 DATA 57-133, 64, 32, 242.117. 165, 59. 56, 229 
180 DATA 56,133.50,165.60,233,0.133.51,165 
190 DATA 64.32.242,117.165.63.32.242.117,230 
200 DATA 57,165,55.56,229.57,229.57,16.7 
210 DATA 198,56.24.101,56.101,56.133,55.165 
220 DATA 56,197.57,48.3.76,89,117.96.104 
230 DATA 104,104.133.58,104,133,51,104,133.50 
240 DATA 104. 104. 1G0..0, 132,49, 133,48. 10,38 
250 DATA 49.10.33,49,24.101.48.170,152,101 
260 DATA 49-133-49.138,10.38.49,10.38-49 
270 DATA 10,38,49,24.101,38.133,48,165.49 
280 DATA 101.89,133,49,166,51.134,53.165.50 
290 DATA 170,70,53,106,70,53,106.70,53,106 
300 DATA 24, 101 .48, 133.48, 165.53. 101-49, 133 
310 DATA 49.138,41,7.170,152,56.106,202,16 
320 DATA 252,166.58,240,6, 17-40.145,48.88 
330 DATA 96. 73, 255. 49, 48.145. 48.88, 96 




- poK: 1 (ritanjs Kroga). 0 (bNaan)a 
kroga) 

- X, y: koordinatl X In Y 

- i: polmer kroga. 


jtma la sesUvnI dal programa 
0 rlsanja Kroga. Takina rutina 
. BASIC-ROM In sa lzvr*l, ko 


ieia 
basic 

PLOT X. Y. V'endar sem sklenll. da 
bom napisal novd. hrtrejSo rutino. 
Nl pa samo hltrajia, tamvad ja prl- 
krojana vsam zahtavam programa 
ZB rlsanja kroga. Rutina oOvIsno od 
slanja sistemskega POK na danlh 
koordirtatah rise pikale (POK-1) 
oziroma jih brISs (POK-2), kar po- 
menl, da to rutino lahko uport^lmo 
tudi kot rutino UNPLOT. 

Zaradi oartovttega cllja - vadja 
hilrosll - ta rutina ne prevarja, all la 
bll preseien obaeg koordlnat X In Y, 
vendar sta lahko praprldanl. da rs- 
dunalnlk ne bo zabloklral, da bl prl- 
Slo do nepravllnegs riaanja kroga 
(koordlnat zunai obsega), temvedsa 
bo vaa kondalo z naprsvMno narlsa- 
nlm krogom na zastonu (vidall bosle 
samo del kroga oziroma bo ana po- 
lovlca na anem robu zaslona. drugs 
— la nasprotnl sirani). To napako, 
a la vaSa (radunalnlk se pad rte 
ig bo nepravlino narlsal 
ledallnapad- 



Rutma za iskanje ciljnega 
byta 


Ta raSuie formulo 
Byta = Y X *0 + VIDEO 4 XJB 

V kalarl VIDEO pomani zadetni na- 
slov video RAM. 

Pormulo najbr* poznate In kar |e 
logidna, je ns bom razlagsl. V basl- 
cu bl jo zelo Izradunall. toda strojnl 
jezik ne pozna operacii mnoZenja In 
delienja. Edina radunsks operaelje, 
kl so moSna v strajnem jeziku, so 
pomik (shift) in rotlranje v levo 
(mnoienja z 2), pomik In rotiranja 

V desno (daljanje z 2), aaitevanje In 
cditsvanjs. Kako tedsj reSItl prvi dal 
formula (Y x 40)7 Oe bl 6502 imel 
16-bltne registra, bl opravlll nekaj 
sedlevanj In zadeva bi bila retona 
(kako to opravijo z Z-80. ka2a pri- 
mer 3). Ml pa moramo po drugl. 
podobnl poll. Na naslov LO in v aku- 
mulalor bomo shranlli Isto Slavilo 

- vradnost koordtnate Y, na naslov 
HI (viSjl byte) bomo vplsall nidio, kar 
sa vradnost koordlnate Y lahko glb- 
ija samo v majah 0 - 192 (0 - 1S9. 
odvisno od gralldnega nadina 

- 8 all S-r 1 S). kar je osambitno die- 
vMo, kl ga ahranimo samo v nl2|l 
(LOI byte. Poatavlia as vpraSanja. 


damp tedsj vliji (HI) byta? Zato. kar 
moramo izradunatl naslov vpomnil- 
nlku (dljni byte), kl je l6-biten, byta 
HI In LO pa bosta kazala nanj. Ko 
vradnost koordinata Y shranlmo, jo 
moramo pomnoZItl a 40. Mno2enje 
s 40 lahko opravimo z vad zapored- 
niml mnoZanjI z 2 In enim s^eva- 
njam: 40 = (2x2.«.1)x(2x2x2). 

Zdaj sa bomo lotill radunanja. Na- 
radlmo dva pomika v lavo. kar po- 
meni mnodanje s 4 (2 x 2). V progra- 
mu byte LO rabi za skIsdISdania ko- 
ordlnats Y. akumulator kot nitji by- 
te, byte Ml p( 
uporabimo kc 
pomllunje r 

deprav je ns nld^nl stranl (S taktov); 
hitrcat, kotsmo2e rekll, paieza nas 

V programu ni2jl byte (akumula- 
tof) pomikamo v levo (z vnoaom ni- 
*le V bit DO. msdtem ko bit 07 >pa- 
«.ljeC8rrv),vl4j_l^(HI) 


... Iz pra- 

nosa priSal na masto bita v bytu DO. 
MnoZenja s 4 ja zdai opravljeno. Ta- 
ke dobljanl vrednosti dodamo vrad- 
nosl koordinata Y, kl smo jo hranili 
V bytu LO: zdaj ja opravljeno tudi 
mnoZanje a S. Ostana nam Se mno- 
Zanja z S (5 x 8 = 40). Variatno 2e 
slutlle, kako sa bomo taga lotlli. Sa 
trlkrat bomo torej pomikali vradnost 
• V skumulatorju in bytu HI (na prai 
opisani nadin) In mnoZenia s 40 bo 
naposlad kondano. Vradnost v . 


Oeljanie z 8 lahko opravirrto s ' 
ml deljanil z 2. Taga sa lotimo ta 
da vradnost koordirtate X v 
XHIH in a 


tejXHiM), pc.. 

pa akumulator rotlramo v desno. Po 
pomiku se bo V akumulatorju znaSal 
niZjl, na naalevu XHIH pa vli|l byte 
deljenja (vrSjl byte razullata daljanja 
jav^no 


Rvitiiia za iskanje dljiiega 


Ciljnl bit izradunamo take, da 
uporabimo ni2|i byte koordinata X, 
In sicar samo bite DO. D1 In 02. Ta 
bile Izlodimo z logldno oparacljo 
AND s Stavllom 7 (binamo 
00000111) s tern bytom. Razullal ja 
Stevilo, kl pomani poloZaj cilinega 
bila V ciljnam bytu. vender gladano 
z lava V desno. Za risania pikslov si 
s to vrednostjo Sa na moramo po- 
magatl. pad pa moramo z njo obli- 
kovatl byte s satiranim dijnim bi- 
lom. To naradimo z majhno zanko. 
s kalero v akumulatorju postavimo 


28 Mo| mib 


PRIMER 1 

1 REM KRUG PREKO SINUSfl I KOSINUSfl 

2 REM IZ BflSlC-fi 

3 REM 

10 GRAPHICS S'SETCOLOR 2.0.0’COLOR 3 

20 FOR A=0 TO 6.28 STEP 0.02 

30 X=»SIH':fl)#50*150 

40 Y=COS(R>*S0+30 

50 PLOT X-Y 

60 NEXT A 

PRIMER 2 

1 REM BR20 CRTANJE KRUGA IZ 8HSIC-A 

2 REM 

3 REM 

10 GRAPHICS 8‘SETCOLOR 2-0-0‘COLOR 3 
20 ? "UNESI K-Y I R" 

30 INPUT X.Y.R 

40 IF R=0 THEN PLOT X.Y^END 

50 0=R^C=0'A=R-1 

60 PLOT X+C.y+B 

70 PLOT X+C,y-B 

80 PLOT X-C.Y-B 

90 PLOT X-C.Y4-B 

100 PLOT X*B.Y+C 

110 PLOT X+B,Y-C 

120 PLOT X-B,Y-C 

130 PLOT X-B,Y+C 

140 C*C*1 

150 R=A-*1-C-C 

160 IF A>=0 THEN 190 

170 B=B-1 

180 A=R+B+e 

190 IF B>=C THEN 60 

PRIMER 3 

tnnozefije sa 40 <>. assetobleru 
HL=Y-koordj-i-rat#. 


B.H 

C-L 

HL/HL 

HL.HL 

HL-BC 


HL.HL * 10 

HL.HL * 20 

HL.HL * 40 

se riaUzi re: 


iltat mriozefua. 


PLOT 


akunuUtor iei0iei0l0lliei0( 


ciUni bajt Ilill0lll0l0i0lll 

OR 

rezultat 11111011101110111 

IJNPLOT 


ekumuUtor I010I0I0I8I1I0I0I 


FF I 1 I 1 I 1 1 1 I 1 I 1 I 1 I 1 I 

EOR 

akunuletor I1I1I1I1I1I0I1I1I 


cilJni belt I0I1I1I0I1I1I1I0I 

AND 

rezvltat 10111110111011101 



cM|nl bll. Najprej zbrISetno akumula- 
lor, prenosno mtavlco (carry flag) 
satiramo, polem pa akumulalor loli- 
kokrat zavrtimo v desno. kollkina je 
blla vradnost polo^a clljnaga bita 
V bytu. Po oparacljl z zanko v aku- 
mulatorju oatarre satirani cil|nl bit, 
madlam ko so vat drugl raaatiranl. 
Zdaj sa lahko lotimo riaanja piksiov 
na zaslonu. 

Rutiiia za risanje ali 
biisanje piksiov 


Najpral bomo pravarlll, all ja traba 
plkaal rrarlsati ali zbrisati. To bomo 
jgolovlli tako. da bomo prabrali si- 
alamski POK. Oa je v ttjam Slavlio. kl 
nl nl6, polem bomo plkaal narfsali, 
ie pa ia V POK nis, ga bomo zbrisall. 

PikM rltemo tako, da mad aku- 
muUtortam In cil|nlm bytom v video 
RAM (njagovam pre|Sn|em slanju) 
Izvrilmo funkcljo OR. Tako dobimo 
V akumulatorju novo slanje clljnaga 


byta (s satiranim clijnim bitom), kl 
ga potam prenasamo v video RAM. 

Srlsanja piksiov opravimo nekoll- 
ko drugaOa. Najprej s funkcljo EOR 
s itevilom FF (binarno 11111111) 
Invsrtiramo slanje v akumulatorju. 
Ciljnl bll bo toraj resellran, madlam 
ko bodo vsl drugl satirani. Po izvril- 
tvi funkcije AND mad akumulator- 
jem in prej$njlm stanjem cil)nega 
byta se bo V akumulatorju znallo 
novo slanie clljnaga byta (z resell ra- 
nim clijnim bItom) in nato akumula- 
tor prapiiamo V ciljnl byte. In zdaj je 
vse opravijano, PLOT ja nalogo 
raill. 

Za lists, kl so manj veSOI loglCnlh 
oparaclj (OR. AND, EOR), prlkaza- 
nih V programu, sem pripravll tablF 
ce in gratitan prikaz o uporabi ten 
oparaclj za PLOT In UNPLOT (slika 
1). Enica V labeJi oznaCuja satirani 
'bit, niCIa pa rasallranega. Upam, da 
bodo braid na tamalju tab prikazov 
laZje razumeli, kako dala PLOT. 


Nekaj va2iuh pripomb 

Verjelno sta opazill, da Is pro- 
gram za razllko od prejSnim, obiav- 
Ijenih V tei rubrlki, nl anramen na 
zaietnam naslovu 1600, temvaC je 
zaeatnl naslov 30000. Razlog |a me- 
gova dollina. PrI raCunalnIkih sarlje 
XL/XE je iasta stran pomnilnika re- 
zervlrana za sbranjavanje kratkih 
strojnin rutin. Ta program pa je ma- 
le daljtl In zalo bl v pomnllniku 
utegnilo priti do prekrivanja z 2e 
obstojetim basicovim programom, 
10 pa bl znalo povzrodti vsaj nepra- 
vllno delovanje programs, v vaiini 
primarov pa bl raOunalnlk blokiral. 

Program nl rslokatlbilan In zato 
ga nima smisia pranaSatl na kak 
drug naslov, ker splon ne bo delsl 
Ca ga kljub vsemu hoiate prenesll 
na drug naslov. morate zbImiSkI li- 
sting prellpkatl v vai zbirnik (najbo- 
Ije V ATMAS II. ker je nastai v tern 
zbirniku), potam pa ga asambllrati 


na leleni naslov. Pri tern pa morals 
seveda obviadall stroinl lezik. 

Krog bosle s lam programom na- 
risall samo v nadinu visoke loCljlvo- 
stl (naOlna 8 in 8+16), kar le po 
svoje loglOno, ker je program pri 
raOunanju koordinat za PLOT zalo 

NaiveOja vrednost polmers, kl |0 
laliko vnesate v program, ja 127. to 
pa ja veC ko dovol|. saj kroga s laki- 
nim polmerom (premaf=2S4 pik- 
siov) nl moi prikazatl na vsam za- 
alonu. ker je prevelik in bi bill iiaka- 
teri deli zunaj zasJona. Ne glade na 
dimenzije ta narisani krog videtl kar 
lep, ker ja eigorilem pat debar (d- 
sto drugaCen le krog, narisan a si- 
nusom in kosinusom). 

Ko klidale program za risanje kro- 
ga, morale paziti, da ns bo v instruk- 
ciji USR manjkal nili an parameter. 

V nasprotnam primeru se ulagne 
zgoditi, da program na bo pravilno 
delal oziroma da bo raiunaJmk bio- 
kiral; slednis je vCasili mod popravi- 1 
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_ _ PriJoga Mojega niikra: TWi disld. 

Diski, BIOS in DOS 



ANDRE} MERTELl 


\SB 


ilanku bomo predstavlli viogo diskov 
V osebnem radunatniku. Zvedeli boate 
nakaj temeijnih stvari o (izifini seatavi 
kako BfOS nadzira diskovni pogon, la- 
ilida pa |e na povezavi diska In DOS. 

Fizidna struktura diskov 


glade na kapaciteto In tip diskov |e niihova 
struktura prakt'drio enaka. Disk is gibka all Irda 
magnatna ploSta. Vsaka ploSda ima zgornio in 
Bpodnio stran. Gibkl diskI Imajo eno all dvs 
sirani, trdl diskI pa so navadno sestavlieni Iz vei 
ploU. od katerin Ima vsaka dve sirani. Stran, kl 
|0 prelskuiemo. imenujemo stran (side). 

Podatkl BO vadno posneli na povrSInl diska na 
irijo koncertri&nin krogov. imanovanin sledi 
I staza (track, cylinder). Vsaka sled je razdelia- 
3 na sektorje. Sektor |e najmaniSi del podat- 
yv. ki se lahko napiSe all prebere z diska. 
avadnoobsega 512zlogov. todno Stavilo pa je 
zapisano na disku. Posamidnl zlogi so dostopnl 
iele potam. ko le sektor prabran. Glava se lahko 
premakne na katerokoll sled, ker pa se disk 
obraCa. lahko glava prebere poljuban sektor. 

Ker je sektorjev na disku veliko, je z nflml 
leiko upravliatl. Zato sa sektorji zdruiujejo 
V skupine (cluster). Skupina le enostavno samo 
zbir zaporednih sektorjev Kollko sektorjev je 
zdruieno v skupino. la oovlsno od lipa disks. 
Povajmo ie to: skupina je naimanjia enota di- 
sks. kl JO prepozna DOS. Vsa dalotske zavzema- 
jo tollko prostora na disku. kollkrian ja mnogo- 
kratnlk skupin. Tudi Ce daloteka vsebuje samo 
an zlog. bo na disku zavzela eno celo skupino 
(toanostavno preverita take, da pogledate 4levi- 
lo prostih zlogov na disku z DIR. krelrate datota- 
ko. dolgo an zlog. in zopet pogledate Stevilo 
prostih zlogov. Razlika vam pove. koliko zlogov 
zavzama ena skupina). 

Diski in BIOS (Basic Input 
- Output System) 


Bios je namenjan za osnovno komunikaciiQ 
mad raCunalnikom in doloCeno enoto in je zbir 
strojnih programov. kl skrbijo ze zagon laCunal- 
nika in druglh programov. ki vsebujaio osnovne 
gonilnike perifarnlh naprav. 

BIOS deluje s programsklmi prekinlNaml 
(software interrupts), kl sproiijo posamezno 
lunkcljo znotraj njega. Nikoli ga na khCamo dl- 
rektno kol skok na doloCen naslov, kajli razne 
varzija Imajo razlldna naslova lunkcii in bi s tako 
ujsorabo nastale (eZava s prenosljivostjo (enako 
velja za DOS). SploSno vetja. da sa je kiicem 
BIOS naibolja izogibati. sa| drugaCe program 
poslane odvisen od raiunalnika, prav take pa nl 
garaneije. da bodo prlhodnie verzije upoStevala 
tranutno valjavne dellniclja. RaSilev so kllci 
V DOS, ki nadgrajuja m dopoinjuje BIOS, njego- 
va uporaba ja laZja in verjetno bodo deliniciie 
BOS veljale tudi vnaprej. 

Notaelja saktoita 

BIOS uporablja trldimenzlonalna koordinate 
za dolodanja saklorja. Ta koordinala je sestav- 
Ijena iz itevilke sladi (track or cylinder number). 
a Stevilka stran! (side number) In ilevllke seK- 
torja. ZaCalne koordmata so 0.0.0. 

Notaeija DOS pa le drugadna. sa| uporablja la 
ttevllko sektorja. Sektorji so oiievlldenl takole: 
sekvenca se zaCne s saktorjem 1 na strani 0. 
sled 0. Nadaljuja aa s sektorji na laj sled), nalo 




seija BIOS sa uporablja znotraj (unkclj 
BIOS, notaeija DOS pa znotraj (unkclj in orodij 
DOS (npr. DEBUG). Razlika mad obravnavo di- 
skov BIOS in DOS je ludi la, da BIOS obravnava 
llziena diska (true physical drives), DOS pa lo- 
gline diske (dopuSia RAM diske in prevezave 
2 ASSIGN). 

Diski in DOS 


nalagalni (boot) indikator Vi 

stran. kjer se zaine partitici 
spoOnjIh Sest bitov zloga It 
kjer se zaine pamticija. zgoi 
zgornja bita tO-bilnega Slev 


DOS pomenl zadnjo stopnjo povezave med 
diskom in jporebnikom. Uporabniku omogoia 
skoraj neomejeno uporabo diska. omogoia 
smiseino organizaeijo in(ormaci| v datoteke (ti- 
les), datotek v imenik (direklorli). Uporabmk m 
vei omejen s S12 zlogi. ki jlh mora zapisati all 
prebrati. S pomoijo DOS lahko prebi 
zlogom, sepremika '■ — 





Kako si DOS razdell disk? Najprej poglejmo. 
kako si pripravi trdi disk. 

DOS najprej razdell trdt disk na partiticije. 
Zakaj? Ker lanko PC deluje z vei operacijskimi 
sistemi, vsak operaeijski sistem pa uporablja 
specillien nailn organizacije diska, ki je najvai- 
krat nekompalibllen z drugimi. 

Zaradi lega so razvili naiin. kako trdi disk 
razumno razdelltl na logldne dale - partilicije. 
od katerih bo vsak oparaciiski sisiem zavzemal 
eno all vei (npr. PC-DOS diske. ki so veiji od 30 
Mb, razdell na dve paniticlji. manjSI od 30 Mb. ki 
jih potam obravnava kot loiana diska). Na disku 
je partilicija niz zaporednih sledi, katerih veii- 
kosl doloii uporabnlk. Trdi disk mora bill tako 
razparcelirar. praden ga operaeijski sislem lah- 
ko uporablja PC-OOS to naredi s programom 
FDISK. ia pa ja to adinl operaeijski sistem. je 
najbolje. da mu kot partlticijo prlpiiemo ves 
disk. Disk lahko veikral znova razdelimo. van- 
dar pa vadno. ko poZenemo FDISK. izgubimo 
vse informacije na disku. 

V taPell parlllicije so podatki o parlilicljl In 
kralek program, ki preveri, all so podatki o parll- 
tlclji pravilnl, nato pa naloZi in zaine izvajali 
(boot record) aktlvne partitici|B 




Tabala partilicij se zaine na prvem saktorju 
na trdam disku (glava 0, sled 0. sektor 1 po 
shemi BIOS, po shemi DOS le sektor 0 prvi 
sektor aktivne partltlcijal). Tabala partilicije je 
pred vsemi parlillcljaml. tako da njana vsebine 
na moramo prebrati iz DOS. Da bl to storlli, 
moramo uporabitl klic BIOS, kl lahko dosaze 
katerikoll sektor na glade na partlticijo. 

Tabala partiticije se zaine s 446. zlogom prva- 
ga saklorja inzavzema64zlogov. lam pa sladita 
zloga 55h In AAh. Vsebuia Stiri bloke po lest- 


1 partiliciia PC-DOS z 12-bilnim FAT 
0 drugaian operaci|ski sistem 
5 stran. kjer se partiticija konia 
E spodnjin Sesi bilov zloga tvori sektor, 
kjer se partiticija konia. zgornja bita 
sla zgornja bita 10-bitnega Stevila. kl 
pove sled, kjer se konia partiticija Ishe- 
ma BIOS) 

7 spodnjih osem bitov Slevilke sledi. kjer 

se konia pamticiia 

a-11 16-bltno itevilo. ki pove. koliko sektor- 
jev je pred partlticijo 
12-15 vsebuje partiticija 

p^.j, doloia FDISK. viasih pa njihovo 
vseBino spremeni FORMAj". 

Ko smo doloiili participacijo(el se postopek 
nadaljuie s lormaiiranjem. Od lu naprej ni vei 
raztik med (rdim diskom in dlskeiami DOS eno- 
slavno vidi partlticijo kol eaiolen disk, drug pro- 
stor ga na zenima 
DOS lormati diska 

V zgodnjih verzijah DOS je bilo na voijo le 
omejeno Stevilo formatov diskov S pojavom 
DOS verzije 2 00 in viSjih pa so vpeijali nekaj 
novih (ormatov. ki pokrivajo skoraj vse lipe di- 
skovnih pogonov 

PrvI Shrja lormati so za S,25-paline diskete. 
Format! so Stirje zaradi razliinega Slevila sirani 
(1 all 2) In itevila sektorjev na sled (6 all 9). Tudi 
nove verzije PC-DOS podpirajo vse Stiri lormale. 
kajll IBM mora skrbeli tudi za podporo starejSin 
modelov. Hazvoj diskov ja bit lakle: prvi s 
enoatranski disketm pogoni. njim so sledil 
siranski. Najprej so uporabljali 6 sektorji 
sled, ko pa se je za enako zanesijivega izkazal 
sislem z 9 sektorji na sled, so za standard — ' 
lega. 
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o izraCunamo 


podalke), it podatkov v niem la 
kapacitelo diska ltd. 

ImanikI 

DOS pozna dva tipa imanlKov. Izvorne (root) 
Imenike in podimenike. Vsebina In uporaba 
obeh llpov |e prakliino enaka, saj oba tIpa shra- 
njujeta Imana in lokaci|e dalolek in podimenl- 
kov na disku. 

Razlikujela pa sa v dveh atvareh: 

Izvorni imenik na diaku ima llkano doloteno 
itavllo vnoaov: 64 na standardnih enoatranskin 
diakeUh, 112 na dvostranakih, pri trdin dlakin 
pa je to odvisno od vallkoati partiticl|e DOS. 
Podimenikl ta omejitve ne poznaio. ker nimajo 
flkane doliina. 

Izvorni imenik je vadno na dolofienem mestu 
diska, medtam ko so podimenikl kjerkoli na 
disku V prostoru za podatke (data space). For- 
mat podimenikov |e identiien lormatu osnovne- 
ga Imenika. Podimenlk lahko rasle kot navadna 
datoteka, dokler je na disku 6a kaj prostaga 
prostora. Ker pa tako zavzamajo dragocen pro- 
sor za podatka. se navadno uporabljajo le na 
Irdlh diskih. 

Kaj je V imeniku? 


Imenike uporab'iamo za shranjevanje osnov- 
nih informaci), ki sona disku: Ima daloteke, veil- 
kosi, zaCetek v FAT, Cas in datum zadnjega 
popravka In nekaj atrlbutov. Edina intormaclja. 


Vaaka datoteka na disku vsebuje svoj vnos 
V direktoriju, poleg tega ima|0 avo] vnoa ia vsi 
podimenikl. In Ima diska Ivolume ID label). 


lenika lanko raz- 
je 6s vrednosll: 


ESh - vnos je izbrisan 

ie je ima krs|6a. |e ostanek napolnjen 

a praaledkl 

podalj6ek (filename extension) 

6e jB podaljSek krajll, je ostanek napol- 


Olh - samo Oranie (read only) 

02h - skrit (hidden) 

04h - sistemski (system: Imata ga dato- 
lekl IBMBIO.COM in IBMDOS.COM) 
08h - Ime diska (volume ID label) 
ion - podimenlk 

20h - arhivska zaatavice 
12-21 podroPje. rezervirano za DOS 
22-23 Pas zadniega popravka (bitno kodi- 


24-25 datum/bitno kodirano: 
0-4 dan 
5-e mesec 
9-15 le 


28-31 vehkost v zlogih (naiprej sta shranjena 
man; pomembna zloga - to Imamo 6le- 
vilo ABCDh, bo shranjeno Kot DCBAh) 


Kogarzanima naOal|n|ebrskan|e: zaobvtado- 
vanje snovi je potrebno precei dela. povoZeniti 
diskov In. kar je leZ|e doslopno. precei literatu- 
re. Ta Planek le bil sprva obPIrneje zaPnan. 
zaradl teiav a proslorom pa ga je bllo treba 
skrpltl. Kogar zanlma izvirnik s programskimi 
primeriv Turbo Pascalu. naiseogissinanaslov 
Andref Mertelj. Pokopalliks 41, 6im» gub- 
Ijana. 

Uleralura 

1. Norton Peter: The Peter Nc 
mer's Guide to the IBM PC, N 




2. Hyman Michael I. Memory Resident Ul 
Inlerrupts, and Disk Management with M 
PC DOS, Management Information Si 
Inc., 1986. . 

3. Microsoft Corp.: Microsoft MS-DOS 3.1 Ope 
rating System. Programer's Referance Mar 
Microsoft Corp.. 1986. 

4. IBM Corp.: Disk Operating System Reference, 
version 3.3. IBM Corp. 

5. IBM Corp.: Technical Reference lor Personal 
Computer XT, IBM Corp. 

6. Duncan Ray Advanced MS-DOS Program- 
ming, MIcrosoll Press. 1986. 

7. Zoran 2ivotiP: Sve MS-DOS lunkcije. RaPuna- 


1 1987. 


9Z laini. Svei kc 


NEPOSREDNO IZ TAJVANA IN JAPONSKE UVAZAMO TER 
PRODAJAMO PO SISTEMU DUTY FREE NASLEDNJO 
RA6UNALN|SK0 OPREMO; 

I 

kompafibilne PC XT CPU 8088. AT CPU 80286, NEW CPU 80386. 
je zeUitni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE. 

ANY. 

PC XT CPU 8068. AT CPU 60286, NEW CPU 80386. 
je zaUitni znak NUCLEAR SRL MILANO. 

WAY 

^Seagate 

trdi disk ST 225 (20mb). ST 251 (40mb), ST 4096 (80mb). 
je zaiOitni znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION. 

SEC 

gibki disk drive 1.2mb. tiskalnik P2200 new 24 jnc. 
ja zaUltni znak NEC CORPORATION. 

# CITIZEN* 

tiskalnika razlienih modelov in tipov. 
je zaUitni znak CITIZEN WATCH CO.LTD.JAPAN. 

EPSON 

tiskalnika razliOnth tnodalov in tipov. 
ja zattitni znak SEIKO EPSON CORPORATION. 


international import - export, 

Trst. Ul del Porla 8. 9939'40/729201. fax 9939/40/360990 (3 linl|e R/A). 


iSl^EMO centre za servisno dejavnost 

jn pooblaScene delovne organizacije za prodajo na 9e nevpeljanih podrodjih. 
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PETDi MIREOViC 


[US 


200 kilometrov 0( 

... ieto1942. VmBihni d»- 
lavnicl izdetuiejo U" 


tanino pred 30 letl I2 
zrastesvetovnalirma Seiko. Suwa 
danes: 2 12 robotlxiranin linij, kl 
jlh poleg robotov-avtomobilov 
oakrOujs 10 zepoalsnlh. vsak dan 
V Epsonu, seatreki korporacljl Se- 
ika. •pads- po 9600 tlakalnlkov, 
kakiinih konkurantl nitl na posku- 
Sajo dohltati, temvei jlh la poane- 
majo 

Zgodba 0 rojstvu Epsonovin tl- 
akalnlkov ja V mnogoOen^ vzorSna, 
kol ja vzorina aelltav prolzvodnje 
jure aeiko ao naipra) sestavijall 
doma pa na Klujakem. nalo v Ko- 
reji In spat najaponskem - kerso 
diglutllzirani atroji postal! canejSI 
od rok). all kot la pravzaprav 
vzorOna tudi prodaja Epaonovlh tl- 
akalnlkov V Jjgoalaviji; a posred- 
nlitvom ljubljanske Avtolehna, ki 
edina pri nas zastopa tega vallka- 
na, |e dsle2 prI prodaji Epaonovlh 
tlakalnlkov vet kot <0- odatoten. 
DaleZ na lugoalovanakem trgu je 
domala Irlkral veiji od povpraija 
prodaje V Zahodnl Evropt. To gre 
priplsatl deloma raiunalnlSkemu 
oplsmenjevaniu v Jugoslavl|l, teZ- 
je pa bl a tem argumentirall dej- 
stvo, kl so ga V Avtotehntnem za- 
stopslvu opazill V zadnjem £aau: 
taftunalnlke epaon kupujejo tudI 
Hatl, kl jlh doma Ze Imajo, vandar 
ao njlhovl inodsli manj zanasl|lvl. 

V 6am ;e >kavelj>‘7 

Kolprvl jetu -qalch 8S-. Kar85 
odatotkov doblika Epson Seiko 
vrne v razvoj models llakalnika, kl 
ga - zanimivo - apreminja vaaki 
Ova letl In nt£ prej. Kako si lahko 
to prlvoSdi. medtem ko morajo ne- 
katerl konkurantl spremlnjati mo- 
dels vsakih iaat mesecsv, £e ho- 
£ejo na trgu obstall? To as mu 

,,1 jioioia 

idrugi sa mu morajo 


.jrogramako opre- 
mo. kl je povezsna a tiskalnikl. 

Pri tlakalnlklh, to lahko zaplZa- 
mo mime veatl. ostaja Epson Se- 
iko prvl. nesnicl na ljubo pa lemu 
nl botrovala same lakota njegove- 
ga vodstva go nenehnem razvoju, 
tudi okollSUne ao precej poma- 
gale. 

Ena tah •okoll9£ln' se je zgodl- 
le lets 1964. znanega po ollmpli- 
sklh Igrah v Toklu. Takraint Seiko 
le postal uradni merilec Ossov. Kot 
apllkaclio merllnlh sistemov so 


•electronic printer 101- oz. skraj- 
iano EP 101 , kar je zamstek ime- 
na danainjlh llskalnikov. njegovin 
•sinov- (angl. sin = son: Epson). 
Naio je Seiko, leta 1977, pnoel 
prodaiall prve lastne, namizne ra- 
(unalnike. r 


neje za Evropejce. Toda liakalnlk 
le V Seiku ostal izdslek it. 1 : z njlm 
ustvariajo Id £elrtlns vsaga pro- 
meta. Lanl, na primer, so Izdelall 
In prodall 2.S milijona tlakalnlkov, 
pol millions osebnih raOunalnl- 



Epson »po nase« all zakaj 

se »sinovU£P« uveljavliajo 

na jugoslovanskem trgu 


kov. zaS6 mllljard jenovzapesinih 
ur. za 54 mllljard jenov tiskanih 
vezlj, za 24 mllljard jenov zaalonov 
a tskoiimi kristall In za 10 milliard 
jenov zaalonov a tekotiml kristall 
In za 10 milliard jsnov ls£. V Evro- 
pl je Imel lanl Epson a liskalniki 
16-odsloten deleZ pri prodail, nai- 
hujia konkurenia, denimo NEC In 
Star, pa po 9 odatotkov. 

Danes Ima Epson podruZnIce 
po vsem svstu. od skupnega itevl- 
la zaposlenlh 18.000 jlh dels na 
Japonskem SOOO (njlhova pov- 
prefina starost le 30 tsti), k tsmu 
ilevllu pa priitejmo ie 12 zaposle- 
nih v Ijublianakem zaslopstvu Av- 
lotehne. Korporaci|a Epson Seiko. 
ve£lnskl deleZ Ima slovlta lapon- 
ska druZIna Hatorl. Ima v EvropI tri 
vellke distrlbucijske centre: Ep- 
son Deutschland s sedeZem 
V DOsseldortu (pokhva drZave Be- 
nelukaa In Vzhodne Evropa. Av- 
strljo, ZRN. Grdijo. TurCIjo in Ju- 
goslsvijo). Epson United Kingdom 
(Vellks Britanlia In Skandinavija), 
Epson Francs (poleg Franclje Se 
Italija In alriSkI sever). 

' Kako vallkl podSel Iz Ousseldo- 
Ira -shaja* z ljubljanskim zastop- 
slvom In nasprotno? 

-Kakor kaZe. bomo Ze letos raz- 
Slrlll sodelovanje pri domedl pro- 


daji llskalnikov epson,- meni To- 
maZ AdsmU, vodja Epsonovega 
zastopstva v Jugoalavlji. Kakor 
pravl, je pogodba, ki so jo L|ub- 
lianSanl podpisall z Epsonom leia 
1985, -precej Irda-, sa) poleg obl- 
Ssjnlh klavzul o cenah, popusllh, 
provizljl Ipd. zahteva tudi ohrania- 
nje dobrega imena Epwna. To pa 
pomenn primemo vellk deleZ na 
trgu. ponudbo najSIrie palete Ep- 
sonovlh Izdelkov (ysl modell tl- 
akalnlkov, raiunalnlkov In kompo- 
nent), ohrenianje ugleda na po- 
droSju propaganda In promocij In 
strogo upoitevanje avropskin 
norm pri seivislranju, tehnlinl In 
programski oodporl. 

AdamIS: -Kot pri vePInl atvari na 
jugoslovanskem Irgu je odstopa- 
nje tudi na naiem podroiju pre- 
cejSnje - toda v obeh smereh.- 

NamreC, Epson ima na jugoslo- 
vanakem trgu znaino ve£|l deleZ 
kot na evropskem (ocene so med 
3$ in 45 odstotkl), kljub tsmu pa 
verjetno nima vsilnskega deleZa 
pri prodail tlakalnlkov, ksr je 
V EvropI sicer manj zastopsnl In 
ceneni (ujitsu (v EvropI le 3-odsto- 
ten deleZ) pri nas bolj razilrien. 
Zakaj? Vzrok odkrliemo v poslov- 
nlh podalkin Avtotehnlnega za- 


manj tlakalnlkov - sprsmenlla se 
IS devizna zakonodBjS In z njo 
uvozni reZiml ~ so tiskalnikl dru- 
glh proizvaialcev, predvsem naj- 
cenejilh, prldhdall na naSa tla po 
drugih kanalih. -Toda v zadniam 
iasu se to razmerie spremmia 
v Epsonovo konst, zaslugo gre 
pnplsatl predvsem enotnemu Ep- 
sonovsmu nastopu na domaCem 
trgu,* pripomni Adami£. 

Ljublianskemu zastopstvu Ep- 
sona gre laZie od rok pri raznoli- 
koati ponujenih modelov. Ce re 
kupec pred dvema latome zahte- 
val tiskalnik, ga zmoglilvosb niso 
zanimals: danes bo sicer ievedno 
nsiprej vpreial 0 cenl. bol; pa ga 
zanimajo tehmfni podalkl (hitrost. 
format, kakovoat izpisa. barva 
ltd.). In da v Ljubljanl ustreZejo 
zahlevam 'delodaialca- iz OOssel- 
dorfa. moraio poleg raznollkih tl- 
skalnlkov, po katenh kupci najbol) 
povpraiU|e|o. ponuditi tudi kom- 
ponente In ra£unalnlke. Pri sled- 
njln je prodaia sorazmerno majh- 
na, predvsem zavoijo 30 odstol- 
kov vlije cene od ve£ine drugih 
ra£unalnikov. ki se pojavljajo na 
naiem trgu. Medtem ko pri niu- 
nalnikih kupievo odIoOltev najpo- 
gosteie usmen drugam cans, je 


Sirani, namenjerre nsSim poslovnim partner)em. 




Komodorcki in mavrice, 
pa tudi nacrti za voznjo 
V peti prestavi 


renco predvsem pH proizvodnji 
dodatne opreme za komodorike 


Najboli raiiiriano pa ima prav 
mreio pri spectrumih: Kempsto- 
nov vmesnik za Igraino pakco gre 
za mad. predvsam zato, pravi Ja- 
roviek. Karjazapaklranvplastieni 
ikatllcl (kl dodatno Ulil veje mo- 
dula. tako da je mani okvar zaradi 
uporabe all montaZa). •Konektor- 
je za vmeanik sam kupll od luje 
lirme zalo pocani, saj je blla v za- 
tonu. zalo so vmeaniki na|caneiSi 
prl nas. ob (am pa je za vsa moje 
nardverske proizvode leto garan- 


ludi nl od 

Kun, sai nas irg lalno •pogoltne- 
lo 700 modulov. razdeljanih mad 
n proizvajalca. Iz JarovSkove de- 
avnica pa Imajo nedvomno pri- 
nat - male zaradi cane, malo 
sprite plaslltneikallica. kl olajSu- 
je uporabo In dodana tipke za ra- 
setlrania. Podobno je s commo- 
dorji: zanje ne Izdeluje la eprom- 
sklh modulov, temvet proizva|a 
celotnega maltka. nadomesine 
dele zanj In nekatere drugs rafiu- 
nalnlke (II so Iz druilne pecejev 
XT/AT) pa dobavlia iz ZRN In Dalj- 
naga vzhoda. Prodaja Irda, gibks 
disks In kontrolne kartice zanje, 
gralitne liskalnltke kanica, prav- 
’"“•av vsa. kar je povezano s poi- 
n IBM PC. 


O JerovSkovem sarvisiranju ne 
bl izgubljal based, kar zlasll lasinl- 
kl mavric In PC-|ev morajo poznall 



Moj mikro 


35 



MFM, RLL in vsa ta ropotija 

V. VESEUNOVIC 

nenadCosiC 

1 __ 1 rdl all wincheaterskj disk! so v raCunalni- 

T' $ki svel vatopili lata 1973, ko je IBM 

1 ^ 1 ragistriral patent za to lahnologiio. Zara- 
di lega In zaradi oditnin prednosti te vrste zuna- 
niega pomnilnika je IBM kasneje v svoj PC vsta- 
vll trdi diak in mikra imanoval PaXT(XT = Extra 
Technology). 

Dolgo. Sa pradolgo la prevladovalo mnenie, 
da la hitrost prenoaa podatkov z diaka In nan) 
doloiena zgol) z njagovo mehanlino hilroatjo. 
To do neke mere dril: fie namre£ uporabljate la 
osembitno vodilo v taktu 4.77 MHz. nima amlala 
posebej poapeievatl Irdege diska. Povpradni 
dostopnl eas tiatega v PCoa ja zraSal 100 ma. 

Potam sa ja poiavllo vodilo AT a testnaistiml 
bill In daiovno frekvanco 9 MHz, kar je teoretl£- 
no omogodalo 3,3-krat hitrejil prerloa podatkov 
IBM |e V avoj AT vdelal trdI disk z dostopnlm 
dasom 40 ms. Sdasoma sa je ta vrednost znIZala 

itirtkrat manj kot pri orlglnalnem XT. 

Ob stalnein pospeievaniu diakov ae le la ma- 
lokdo vpraial. all na nitroat dela vpllvaio ia 
drugl faktorji. Tovrsina razmlilianja so sa v iiv 
dustrljl za&ela $ele pred dvema letoma. Ootlaj si 
je moral tisti, kl je hotel delatl hllro. omisllll 
diske RLL (Run Length Limited), ki po kapaciteti 
in po nilroati prenoaa podatkov za polovico pre- 
kaiaio obibaine MFM (Modified Frequency Mo- 
dulation). 

Za pnmerjavo: hltroat prenoaa starih kontro- 
lerjev v modelin XT le znaiala okoll 95 Kblt/a 
(bltov. ne bytovi), kontrolar AT pa je zmogal ISO 
Kbit/s In ne 3.3-krat vei. To uporabnikov, kl so 
prI svojem delu veUkokrat potrebovali trdi disk, 
nl dolgo zadovolillo. SoftverskI trend! so prlna- 
Sall vae bolj obsetne programs na vedno veO 
dlskatah, zato so o diskih abasoma zabell razml- 
Sljali tudi llstl. ki se prej za to vejo hardvera niso 

Konbno so se rabunalni&arji vpraSall, all se 

hitrost zviia res le z Izboijiavo mahanienlh de- 
lov all pa morda - in 6e, v kolikSni marl - nanio 
vpllva tudi hitrost prenosa podatkov akozi kon- 
trolar. 

Kontroleiji in diski 

V pri&ujobem tekstu ae bomo ukvarjali prav 
a to siranjo dela a trdim diskom. Za pralzkua 
smo od muncnenake firme GAMA Electronics 
doblli dva diska - Seagalov ST-13aR RLL, 32 
Mb In FuilUuv 2227D2 RLL, 65 Mb - ter dva 
konlrolarja - Western Digitalov WO 1006V-SR2 
in SMS OMTI 6247. Oba kontrolerja zmoreta po 
dva disketni enoti In dva trda diska. Oglejmo si 
zaporedoma vse komponente. 

Seagate Sr-13«0R je trdi disk nova genera- 
ci|a: nameslo S.2S merl 3,5 palca. Ustrezno 
manjie so tudi druge dimenzije (14,7 d « 10,2 

S * 4.3 V cm), zato morate pri vdelavi na stan- 
dardno mesto v XT in AT uporsbiti U-profll. Disk 
Ima 615clllndrov, 4glave In 26 aektorjev v sledi. 
Po podatkih izdelovaica znaia povpraenl bas 
dostopa do sledi 28 ms. 

Seagate ST2S1-0)e konkurant pravkaroplsa- 
nega models, beprav spada Se k starl S,2S-palb- 
nl generacijl. Formatirana kapaciteta znaSa 42 
Mb, nominalnl doslopnl bas pa 26 ms. Pri vsah 
lestin sva ga uporabljala skupaj s kontrolerjem 
SMS OMTI 8261. ki omogobadelo brezprepleta- 
nia (t|. Inlerieave 1:1), in lako ne zmanjSuie 
hitrost) samega diska. 

Konbno je tu to 3.5-palbnl Fujitsu M2227D2. 
ki ima dvakrat veb glav kot ST 138R In lormatl- 
ran shrani 65 Mb. Tudi ta {a predvlden za sistem 
RLL. izbraia pa sva ga kot predstavnika novega 
valaiaponakih modelov in kot praizkusnl kamen 
za razilrjeno mnenje, da se pri rezdalltvl disks 
na dva logidni enoll (2 S' 32 Mb) znatno zveba 

Kontroler Waatem Digital WD1006V-SR2 je 
spravlien na budnl dvotretjinski karticl. ki toraj 
ni nlll polovlbna nitl nezavzame cele 0ol2ine. pa 
vendar po vdelavi ne ostane nib veb prostora za 
drugo. Na karticl je IZinlegnranlhvezli VLSI, kl 
so vslavljena po najnovejSI lehnologljl povrlln- 
ske monlaie (surface-mount). Tu so ie itirje 
kristali In povezave za kable. Splobni vtls je, kot 
smo tega pri Western DIgitalu 2e vaieni, zelo 
dober: kontroler je zgledno saslavijen, nl na- 
knadnlh prevezovanj z 2ico. oznake na ploSbIcI 
paso lasne vsakemu Isiku. Oobill nismo nobena 
dokumentacije. 

Scientific Micro Systems (SMS) OMTI 8247 
nosi 28 Integrlranlh vezij, kl so - razen enega 
EPROM - prav tako povrSinsko montlrana. 
EPROM le V podnoZju, vsebuie BIOS Iz leta 1988 

In ima oznako 1002665- A. SMS 68. Trije bipl 
nosijo Ima OMTI. eden pa je pravzaprav Zilogov 
Z60, kl ne zahteva ROM (ROMIess). Zraven je le 
en kristal. Karlica zavzame celo dol2ino. viiina 
pa je takina kot pri karllcah za PC. zato pri 
vdelavi v baby AT nimate te2av kot s tistimi za 
klaslbnl AT. Izdelek |e prav ilben, prihaia pa iz 
SIngapura, lako kot vebina izdelkov ameriSkih 
firm. S kartico smo doblli navodila (31 strani) in 
poseben SMS-iev program za formatlranie. Na- 
vodila so dobro naplsana in jssna (be pab znate 
angleiko). Program za formatlranie le lasen. 
enoslaven In vsebuje precej pomobi uporab- 

Tako la to v teoriji, praksa pa je popolnoma 

Problemi 

Domnevala sva, da bo vebina uporabnikov 
sama formatirala $vo|a trde diske. tore) bodo 
tudi samI dofobill ustrezne parametre v CMOS 
pomnilniku AT. Uporabljala sva vse dosegl|lve 
programs za takbna opravlla - OMTIFMTR. ON- 
TRACT DISK MANAGER (tags dobile z vebino 
Seagatovlh diskov) in SPEEDSTOR. opravt|eno 
delo pa sva preveriala s programom HOP- 
TIMUM. 

V delovnem okolju je bita osnevna ploiba 
NEAT 5 laktom 16 MHz In povsem slandardnim 
vodllom AT (8 MHz, eno bakalnostanie). Za vsak 
primer sva rezultale preverila na osnovnl plobbi 
PROTECH (10 MHz brez bakalnih sUnj). Obe 
plobbi sta Imeli po 1 Mb RAM. 

Kar sva 2eleia, da bl bill vsi dell sistema bim 
modernsjil, sva delala z OOS 4.0. 

Naipraj sva s kontroleriam OMTI formatirala 
ST 138R. To sva naredlla po speciflkaciiah In do 
ukaza FOISK ja 8lo kot po maslu - potam pa nili 
koraka naprej. Enako se nama la godilo s Fu|<t- 
suvlm dlakom. Pomislila sva. da nemara ni Kai 

V redu s kontrolerjem in ga zamenjala z WD 
1006. Stvar se je ponovlla. Rabunalnika nisla 
hotela prepoznall trdega diska; z disketnimi 
enotami nl bilo Ie2av. 

Po celem popoldnevu tuhtanja. 2ivclran|a in 
gro2en|, namenienih hardveru. sva odkrila izvir- 
nl gran v obeh programih SETUP. Po pregledu 
BIOS Award 3.03 in AMI sa je izkazalo. da ns 
vsebuieta v tabelah nW enega disks RLL: vse 
vrednost! so se nanatole zgolj na disks MFM 
s kapaciteto od 10 do 300 Mb. Pomagalo nama 
nl nitl SMS- jevo pravllo. da le treba v takinin 
primerih priiavltl disk z najbll2|0 manfbo vred- 
nostjo. 

Za popravllo BIOS oz. zamenjavo nekatenh 
obstojabih vrednostl z novlml za RLL sva potre- 
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1. Ooatop do datolek DOS: 

- maihne 

- vellke 

2. Dostop DOS do trdega diska 

3. Dostop BIOS do diska: 
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1 Dostop do datotek DOS: 

- majhne 

- vellke 

2. Doatop DOS do trdega diska 

3. Dostop BIOS do diska: 




j'i! 


sss.se 


IM.ZZ 

136, « 


145,« 

IM,J2 

isi.oa 

136.46 


36 


HITROSTI PRENOSA 
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bovala nekai dni. Problem |e bll ie tollko veCjl, 
ker sva hkrati delala s dipt dven izdelovalcev. 
Verjemite. to ni labko opravilo in vam ga res ne 
lellmo. pa ia nekako odved nama je bllo, sai so 
najlnl lastni diaki prav lepo delali. Kondno sva si 
oddahnila - konec dober, vse dobro. 

Ko sla radunalnika prepozn ala disk, sva nada- 
Ijevala z ukazoma FDISK In FORMAT. Vse ie bllo 
lepo In prav. Raiunalnika sta razumela take 
tiziine kol logldne diske in razdellNe. imela sva 
Is eno drobno teZavo - ved kot polovice progra- 
mov. med druglmi znamenltl test CORE, sploh 
nisva mogla pognatl; de pa kakden program 
nikakor ne dela, je to prav tako. kot bl ne delal 
sam disk. Le kdo bl hotel uporabljati takdno 

Dan |a spet mlnll ob razmlSI|an|u In sumnide- 
njlh vsaga po vrsti - diskov, konirolerjev, radu- 
nelnikov In sodelavcev. Reditev je bila kol pona- 
vadl enostavna. 

Ker sva uporabljala nitre Irde diske in de hi- 
trejde konirolerie. sva preblla me|0, ko Se veliajo 
obldajni postopki. Vedina uporabnikov si nlkoll 
ne ogleda datoleke CONFIG.SYS z ukazom 
BUFFERS^XX - pabi morall . . . Medpomnilniki 
(buflars) vedno prldejo prav. Pri delu s podas- 
nejdlmi stro|i njihovega udinka nemara nitl ne 
opazlts. prI hltregllh mikrih pa ne gre ved brez 
njlh. Prav tako ni vseeno. kollko jlh uporablts 
(eden zavzame 512 zlogov). 

Empirldno ava dolodlla, da kontrolar SMS 
OMTI zanteva vsai 12 medpomnllnlkov (6 K). 
Western Digitalov pa je ie bolj poZreden in za 
zanesijivo delo polrebuie 15 medpomnilnikov 
(7680 zlogov). Oe imale v daloteki CONFIG.SYS 
ukaz BUFFERS^IS all ved, ne bi smell imeti 
nikakrdnih teZav. Kljub priporodllu kolegov pri 
reviji PC Magazine, da je treba vse trde diske 


V primerjavl 
Iroleriem PC 
, , diskom Seagate ST 

225. Za dva diska RLL so podani najboliSi rezul- 
lati, ki sva jlh doblla z uporabo kontrolerja We- 
stern Digital 1006. Star! Irdi disk MFM Seagate 
251 oditno zaoslaia za novinci, deprev so vklju- 
deni de drugl laktorji. 

Zanimivo je. da se le ta disk najbolje obnesel 
pri drugem leslu, oba Seagatova pa sia pri trel- 
jem (nakijudno prebiranje) boljda kol Fujitsov 
model. Meniva. da ns gre za nakljudje, ker je 
razlika prevellka In stsina. To le zelo pomamb- 
~~ sai so prebiranjaz diska praviloma nakliud- 

'na, celo V primeru, ho ste disk 

programom za optlmizacl)0. 


ss„r, . 

V tabell 2 so meritve vseh trdih diskov 
kontrolerjev. V obeh primerih sla se Seagalo 
"ujilsovega. Prav ' ' 


odrezala 
no. da je koniroler WO hilrejdl 
OMTI.Topolrjuje' ' 


Izdelka SMS 
CORE: nitrosl preno- 
sa pri OMTI je 550 K/s, pri WO pa 60S K/S. 
Razlika izmerienih hitrosti diskov je sorazmarna 
s lema vrednostlma. Na la nadir zlahka raztoZi- 
mo relstivno podasnost models ST 251-0. S tern 
diskom uporabljeni koniroler OMTI zmore le 
okoll 453 Kis, lako da je hitrost prenosa za 
polovico manjda (podasneidl je za 16 %. iiitrost 

rta lA mgni^g gg I g LmiAgmn IghlaA VaVa 


pa le manjda zj 


3%).L 


n MFM k 


n WD 



V zvezi s hilrosl|o prenosa sva odknla Se eno 
zanimivosi: lolikokrat cilirani test CORE poda 
za razlldne velikosti blokov. s katerimi dels, zelo 
razlldne vrednosti. Pri uporabi n - - - 
blnaclje (ST 138R in WS 1006) 
slednje rezullate: za 8 K 603 K/s. az h - eao.i k/ 
S, 51 K - 636 K/s in 64 K - 662,5 K/s Ta 
komblnadia Ima. oditno najraie blok velikosti 32 
Kali padvalakdna (64 K). Pri Izoin in primeriavi 
kontrolerjev lo vsekakor upodlevajtel 

Sllka 1 prikazuje hitrost prenosa kombinaciie 
ST 251-0/OMTI s predpomnilnikom in brez nje- 
ga. Ceprav je slika lasna Ze sama po sebi. vas 
opozariava na razllko pri uporabi predpomnilni- 
ka. Podobna razmerja in z n|imi podslek. da le 
izbol|dah;e odilneide pri manjdih datotekah. sva 
potrdila Ijdl s lesti BENCHMARK. Pri sledhjih se 
le Izkazalo, da predpomnilnik 3.3-kral pospedi 
prebiranje ma|hnlh datolek. velike pa se prene- 
se|0 le prIblIZno 70 % nilreje. 

V tabell 3 so podane meritve pn razdeliNi 
diska Fujitsu na dve logidni enoti. C in D. Kot je 


na nerazdeljeni disk za C 0.16 % 

Kar zadeva 0. )e hitrost predvi 
dejstva. da le bil disk povsem prazen, celo 
DOS. Tasvapreverilazrazdehlvi|oST2S1-0na 
enoti C In D: rezultall se zelo dobro ujemajo 
s prvim primerom. Zvedsnje hilrosti z razdelilvi- 
jo diska je lorei mit brez sivarne podlage 


Kai nam vse navedeno pove? Prvid: Koniroler 
WD 1006 |e hllrejdi od modala SMS OMTI 8247. 
Drugid: trdi disk ST 138R le hdreiii od Fujitsu 
2227D2. deprav |e na njem za polovico manj 
proslora: ker sva dokazala. da razdelitev diska 
ne vpllva na hitroal, sklepava. da je prvi model 
absoluino nilreidi. Treljid: izkazalo se je. da je 
hitrost prenosa podalkov skozi koniroler najpo- 
membnejdl posamezni faklor. ki prispeva k hi- 
' ikom: lu prednjadi Western Oigi- 
irejdnjega sklepe povzamemo de 
RLL nima odiodllnih prednosti 


tal. Cetrlid: ii 


Delilev na dve eni 
logidnl disxovni e 
po 32 Mb 


lo datotek DOS: 


6,17 

33,15 


1. Ooslop do datotek OOS: 

2. Dostop DOS do trdega dis 

3. Dostop BIOS do diska: 


pred MFM. Icedar sta 9l diska podoBna pospecl- 

Orranlmo Se ankral prllagaian|e ROM BlOS-a 
tehnolagi]! RLL. daprav nekatari sistemi - npr. 
ZEOS 286/12 - dalajo tudi brez prlrejanla, nama 
nekalerih programov nikakor nl uapelo pognatl. 
Dllemo morale reSitI aami - all boste zamenjali 
BIOS, to plaeall in poteen mlrno spell all pa se 


boste zadovol|lll s listim, kar 2e Imats In vas bo 
venomer skrbelo, kdaj bo kaj odpovedalo. Za 
dodatne Inlomiaclje pokllPite Nenada 6osl 

na tel. (011) 332-275 

Na koncu nam ostane Se nerazjasnjen pojav. 
&e uporabile PC-CACHE iz programa PC-TO- 




ISM (88, 288, 386) - v svetu v vrhu kompatibilnlh raiunalnikov aedaj tudi pri nas: 
Nudimo mo2nost individualnega konfiguriranja iz najbolj kakovostnih komponent: 

- trdi disk! CONTROL DATA (40 - 442 Mb. 23 - 16 MSI) 

- disketniki TEAC, NEC 

- osnovne ploS6e SUNTAC (10-12-20 MHz, do 4 Mb/86 ns) 

- monitorji EIZO MULTISYNC 

- barvne kartice EIZO VGA 

- na|modernej8a ohiSja BABY In TOWER 


OLS, dobite zanlmiv rezultel. To sva naredlia 
s komblnacllama Seagale/W0/16 MHz NEAT In 
ST 251/OMTI/PROTECH; slednja ie po vsah 
komponentah zeokoli 60 % poPasnejSa. Vobeh 
prlmerlh sva kol predpomnllnlk uporabila 384 
K pomnllnlka AT nad 1 Mb. Rezultatl so v tabell 
4. Razllke v korlst disks MFM ne znava razlo2lti 
- po vseh prevlllh bi morala bit! oPItna nedvom- 
na prednost diska RLL- Ceprav ne naideva od- 
govora. navajava ts podatek v upaniu. da vam 
bo pomagal pri odIoPItvl za nakup. 


irva sva za doslop do datolek DOS (najboli 
rantan lest) za komblnacijo STISSRWO 
1006 doblla 66,56 ms. zasiarl disk MFM pa 83.28 
>z. petrtino vaP. Predpomnilnik }a pospeSil 
za 46,7 %, MFM pa za 341,3 % (t) in obmil 
razllko za 87.1 % v korlst slednjega - na poPas- 
nejSemstrojul SIcer velja. da je dostop do pom- 
nllnlka nad 1 Mb s ploSPa NEAT za okoll 22 
% hltrejil kot pri klasIPnlh ploPPah; v dnigaPnih 
kondguracljah le vazltka ia vePie. Disk MFM 
a predpomnllnlKom absolutno pr^aSa RLL Ce 
si tore) za vsako ceno Zellts hitrostl, si kupite 
hiter disk MFM. niter kontroler In dovolj pomnll- 


Paleta tiskalnikov STAR MICRONICS s pooblaSPenIm servisom. 

Kompleten program CAD/CAM grafIPnih delovnih postal SUN (SIGMA) firms CADTRONIC/ 
ISM. 

Informaelje: DO SLEDI, KoroSka cesta 6. 62390 Ravne na Koroikem, tel. (062) 862-101 In 
(062) 862-072 


Sa nekaj 0 cenah. Ravnala svs sa po cenah 
GAMA Electronic Iz MOnchna; po vse| verjatno- 
stl so razmerja tudi pri drugin prodajalcih ena- 
' ka. OMTI 8247 slane330 OEM in pravtollko WD, 
zalo IS odloPitev jesna. Seagate ST 138R stane 
okoll 520 OEM oz. 16,25 DEM/Mb. Fu|itsu 
222702 pa okoll 650 DEM OZ. 13.07 DEM/Mb. 
PrvI disk le za malenkost hitrejpi (to se v praksi 
najbr2 ne bo poznalo) in absolutno vzeto cenej- 
51, z drugim pa debits dvojno kapacileto In niijo 
ceno megabyta. Vse cene so podane nato. Odlo- 
Pitev la - kot vedno - v vaSih rokan. 
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IZREDNA 

PONUOBA 

conr)puter 
equipment sri 

NOV 

TISKALNIK 
MANNESMANN 
MT 81 

299.000 lir 
+IVA 

COMPUTER DUTY FREE SHOP 

V novem centru za raCunalnike 
boste dobill po najugodnejslli 
cenah - popoino izbiro 
raiunalnikov in opreme. 

• XT, AT, 386, zdruzijivi ISM 
sistemi, tiskalniki 

MANNESMANN TALLY, 
magnetnl trakovi 3M, telefonskl 
modem Italtel, monitorji, trdi 
disk NEC, scanner, diskete, 
telefaks ltd. 

• V naSem servisnem centru 
za hardver In sottver nudimo 
za vse Izdelke 12-mese6no 
garancljo. 

TRST 

U1. Matteotti 
52/A 

Tel: 

040/733395 

Teleks; 

460566 

Telefaks: 

040/733398 


LETOS NUDIMO 
NEKAJ VEC: 
SHOW-ROOM 

Agencija za prodajo in tehnidni servis 



61210 Ljubljana - Sentvid 
tel. (061) 59-785 


38 Mo| mill 


NAKUP RACUNALNISKE OPREME V MONCHNU 


Pri vseh dobite vse . . . 




parileri|e na drugl strani Alp, 
V Uunchnu. Odtiej se je marsikaj 
spremenilo. zato menim. ea is das 
za ponoven pregisd mo2nosli na- 

Toxrat bom posebej predstavil 
najlaijl In najcenejdi nadin nabave 
radunalnika zdru2l|ivega z XT all 
AT. Najprej morata ugotovrK, kaki- 
no konfiguracijo potrabutete. S tem 
se zaradi omaianoall prostora na 
bom DOdrobneje ukvarial. Ko Izba- 
rata prave komblnacijo, pralistaita 
zadnie dtlri all pet Stevllk domadih 
revl) in polddlta oglas kakdne tuje 
(ban: namdka) tirma. kjar prodaiajo 
taklna stroia. £a je la mogode, izba- 
rlla takSno, ki ima servis v Jpgosla- 
vijj. 

Takdne (Irma so npr. MHAZ Elec- 
tronic in GAMA iz Munchna in MLA- 
KAR & Co. IZ Avatrlje. Sevada obsta- 
jaio Sa druga, a gih na poznam do- 
volj dobro in jih zato na navajam. 

Sadlevek pokaie. da bl za: 

- XT s 640 K RAM, 4,77/10 MHz 

- disketno anoto 360 K, trdi disk 
30 Mb (ST 22S/125) 

- kartlco multi V/l (ura. $arl)ski In 
paraleini vmesnik, kontroler za di- 
skato In disk) 

- 12-paldni mono monitor 

- tlpkovnlco XT/AT s 102 tipkama 

- kartlco s Harculesovo grafiko 

- oliidje baby znapaialnlkom 150 


<0 Genius M> 


saGMSPIus 


- liskatnlk Epson LX-aOO s ka- 
biom 

pladali okoll 3.100 DEM z davkom 
(MwSt). 

V Munchnu sem bll od 16. do 20. 
januarja. Ker sem Imel dasa na pre- 
tek, sem obiskal trilndvajsat Irgotrin 
z radunalniSko robo In se osebno 
pogovorll z zaposlanimi, ki so bill 
vedinoma lastnIKI trgovin. Tako sem 
se 0 marsidsm preprldal na Isaine 
odi. 

Prvi dan sem se lotll trgovin 

pripravljenam seznamu. Ta se le po 
vedernem obhodu vad.kot dvakrat 
podalidal. Nasladnil dan sem obi- 
skal iavss drugs trgovine, Iskalsvoj 
Idealni PC In zbiral material za ta 
dianek. 

Prvi sklep. pd vseh dobite vae. 
V vsaki od trgovin, ki jin bom nadlel. 
Ishko nadeloma kupite kakrSenkoli 
radunalnik all periferno opremo. 
Cane nihaio za okoll 20 %. V nadalj- 
nem tekstu bom omenjal le najce- 
nejSe modnosll nakupa. 

Pri SeemONerju (naslovi so na 
seznamu), kl )e eden od natvedjih. 
se na boats mogli spomnitl nidasar. 
desar na bi imeli. Posebej zanimivl 
so Atarijevi 520 ST z desetimi dlska- 
tami za 596 OEM (vkljudno z MwSt), 


1040 STF z monitorjem SM 124 za 
1546 DEM. XL za le 198 DEW In 
razvpiti OL za 250 DEM. Amiga 500 
(prava. neponarejena) stane 946 
DEM. z monitorjem A1054S pa 1596 
DEM. ZX spectrum plus dobite za 
bornlh 220. C64 za285. C128D pa za 
996 OEM. Cana Amstradovib mode- 
lov le povsod ved all manj enaka: 
CPC 464 prodajajo za 389 DEM 
(699. da vzamete 9e barvni monitor), 
CPC 6126 pa za 799 (1099) DEM, kar 
mu daje odiodiino prednost pred 
C 1260. 5.25-paldne diskeie BASF 
po enakl csnl in 3M po 19 OEM za 
dkatllco. Ugodno prodajajo Se 3.5- 
paldne BASF MF2DD - 28 DEM/ID 


kom. Na voijo je tudi precej 2epnih 

Oeset metrov dalje se zadne prava 
poplava trgovin. V pritlidiu hide 
V Schillerslrasse SL 22 je (Irma 
Schultz Computer z vellko Izbiro in 
slalnimi cenami. Tri nadstropja viie 
jB meka lugoslovanskih kupcsv 
~ MRAZ Electronic. Opaznaiarazh- 
ka v odnosu do strank. tudi atmos- 
lera )e prava. Ponudljo vam sedei in 
obseien katalog s canami. v miru 
lahko pregledate ponu)eno. se spre- 
lahko. da pladale man). Izbrano 
kondguracljo lahko sevada takOj 
preizkjsile. Oe kupujete XT all AT. 
vsekakor oblddite MRAZ. 



Hi.ver u trasae 

□ □□Da 




mam trgovin za naslovi in polozajam ns prlloZenl k 
Seamuller. Schillerslrasse 16 
Schultz computer. Schillerslrasse 22 
MRAZ Electronic GmbH, Sehillersirassa ES'III 
Schmidt Computer Systeme. Schillerslrasse 17 
Rale’s Computer Book Shop, Schillerslrasse 17 
DSM Computer Syslema, SchWerslrasse 17 
JEC Podany Zubehdr, Schillerslrasse 21 
Holzinger, Schillerslrasse 23 
Conrad. Schillerslrasse 23a 
Strixner & Holzinger. Schillerslrasse 27 
BurXIln, Schlllerstrasse 36 
DSM Computer Shop, La 
JEC Georg Podary Elecli 
City General. Landwehrsirassu ua 
BG Electronic, Landwehrstrasse 39 
Protech. Landwehrstrasse 40 
Jode Discount MarXt, Schwanthalerstrasse 1 
QUELLE. Landwehrstrasse 1 
Radio Rim, Adoll-Kolping Strasse 
Schmidt Export, Schwanthalerstrasse 33 
Alter Electronic, Landsbergerstrasse 45 
GAMA Electronic GmbH. Landsbergerstrasse 191 
Media Markt, Ingolstadlerstrasse 58 
WERTKAUF, Ingolstadterslrasse 56 


2S/2D V Skatllcah po dasst z eno 
demonsiracijsko disketo s progra- 
mom -Show Gym. stanejo 16 DEM. 
To so najcenejda diskete v vsem me- 
stu. Dobite lahko sicer NONAME po 
0.60 DEM za kos, a BASF je le BASF. 
V isti trgovinl imaio Se diskeie FUJI 


hodite in spet pndele. Postrezba ge 
res na naivliiem nivogu. Garancigski 
servis Imago v desetih mestih v Ju- 
goslavljl, kar ie precej pove. Kar 
tide cene, si oglejte zadnjo dtevilko 
Radunarov. Tam objavljene cene so 
popolnoma pravilne, zgodi pa se 


Schmidt Computer Systeme ss 
ukvarga predvssm z vellkiml sisiemi, 
deprav prodagajo tudi AT-ge Takoj 
zraven je kngigarna Rele's Compu- 
ter Book Shop. k)er dobite vse mo- 
gode in nemogoce v ZRN czdane 
knglge Naslednja trgovina je DSM 
Computer Systeme s prav poudno 
izioibo. v kaien je razpolDvlgen 
slolp 386 na vrtedem se podslavku. 
kl si ga lahko oqledate od znotraj. 
Desel metrov dal|e ge trgovina JEC 
Podany. kgsr dobite miSko Genius 
Mouse 6 Plus za le 98 OEM. Pakel 
vsebuge mliko. ohlige. podlago in In 
diskete (Dr Halo III. Genius menu 
maker) V drugih trgovinah za Isti 
komplet pladate tudi do 130 OEM. 

Na vogalu )e spodtovanga vredna 
firma Conrad ObiSdIle go vsag infor- 
malivno. V nasleOngem deiu uhce gs 
trgovina Strixner & Holzirtger. spe- 
clatizlrana za vsakr^na inlegrirana 
- vezga in radunalmke. Pri njih dobite 
prav cenene diskete Xidex 2S/2D 
- ze deset disket pladate 9.95 OEM. 
Avsiralski izdelovalec Xidex ge pri 

beti za kvalileto Neki prijaielg le di- 
skete. lormatirane za 360 K. upo- 
rablga brez problamov Ze eno lelo. 

V ullcl Landwehrstrasse ge nekag 
presenedeng. Tam ge Se ena trgovina 
DSM. kl SI go vsekakor oglejle. zra- 
ven nge pa City General, kl jo vodi 
naia gore list V krajSem pogovoru 
ml ge povedal. da se Amsiradovi PC 
zelo dobro prodagago. Se posebej 
euro PC. kl z miSko in softverom 
stane 1296 OEM (izvozna cana je 
1140 DEM). Nadrugi sirani ulice )e 
Se ena trgovina JEC Podany in ob 
n)ai Prolach. pn kalerem dobite zla- 
stl razlldna kartice in razSintve za 
XT in AT po ugodnih cenah. 

Zraven City General ge lirma. ki ge 
nikakor na smele spregledali - BG 
Electronic Predslavljagle si XT 
S CPE 8066-10. laktom 4,77/10 MHz. 
256 K RAM (do 640 K). Iremi prazni- 
mi mesti. CQA in Harculesovo grafi- 
ko. kartico multi VM. adaplergl za 
mISko. igre, tIskalnIK In svetlobno 
pero. vratl RS 232 C. diskeio S 360 

ohiSgem baby s 150-watnim napajal- 
nikom, trdim diskom ST-225 in Visi- 
nim ploSdallm l4-paldnim monitor- 

vse to? 2^ DEM^ Ne. vse naSteto 
dobite V lag trgovim za nelo 1929 
DEMI Pladate 1929 OEM. ovente pa- 
pirge na nemSko-avstrigski magi, gih 
vtaknete v kuverto in poSljele nazaj 
v Munchen. Sangska ponudba. nl 
kag. Lastnik ml je potem ponudil se 
tiskalnik Star NX-1000 multilont za 
neto 470 DEM |l<| Ta model ge OolgSi 
od Epsonovega LX-dOO, vandar ga 
cenegSi V bistvu greza LC-IOzdru- 
go nalepko Tiskalnik premore In 
obhke drk. NLQ. couner. sans-senf 
In orator, pa Se kurzivo, pico. elito 
ltd., skralka 36 komblnacig v nadinu 
NLQ in Se Sest v koncepinem izpisu 
Izgemno - m takSna je ludi cana. 
Postreiba ge na nivoju. preizkusiti 
smele vse. radunalnikl so oriQinaIno 

ni mikro je prav lepintako tudi dela. 
Nasledngi dan - po obisku v vseh 


PooblaSceni garantni servis ja v Be- 
ogradu. V leg Irgovmi nimago vsega • 


tistega, KarproSajajo pri DSM all pri 


a nsto 2S93 C 
V LanPsPergerstraasa «. 191 (ni 
podaljiku Bayeratrasaa. glej y— 


tionic. Do ija jam: 

sai ja zunaj car 
1 ugi^na konligur 


ja AT a sarvlaom v Jugoaiavijl. napo- 
vajta svoi obisk In sa vsekakor ogla- 
alle. 

Kai pa mini ra£unalnlkl'> Omem- 
be vraOna ja (rgovlna Schmidt Ex- 
poil 2 razllinim tehnilnim maierl- 
alom. Mavrico doblta za 200 DEM. 


NACeLA gAHOVSKEGA PROGRAMIRAUJA (4) 

Mojstrski naslov 
racunalniku 


DORDEVIDANOVIC 


s 


Igralnima pallcama In datasetom za 
bruto 349 DEM, mavrico z 48 K BAM 
za 200 DEM. varzljo -f za 250 DEM. 
za 128+ pa plaSate 32S DEM. Od 
tiakalnikov proOajajo MBS 1200P za 
448 DEM In Star NX-1000 z VI .. 

a S9S DEM 


na ingolstadterslrasae S 
a prim do dveh ogromni 
veiablagovnic Prvaje Madia Mark 
kjer prodajaio zgolj tehnlCno robe 
In to po razumnlh cenah. Druga ja 
Wartkauf, klaslOna blagovnica z ze- 
lo nizkimi cenami. Amiga 500 tarn 
stane 880 DEM (II). C 128D prav 
lollko. barvni monllor 1802 422 
DEM, Alarijev 520 STM pa la 499 
DEM. To so bruto cena, vmlll vam 


vadali ie nakaj 
mad navadnim RAM pomnllnikom 
In RAM pomnllnikom, kl uporabija 
transpozieije ter navkrIZne formula. 
KlaslOnI lahovski raiunalnlkl Imajo 
t.l. slatlOne RAM OIpe, novi raiunal- 
nlkl lirma Fidelity pa poznajo dl- 
RAM pomnllnlk (Dynamic Random 
Accass Memory). Navadnl RAM tipl 
vaabujajo Iranzlstorje, Olpl vrste 
DRAM pa t.l. kapacitativnike (capa- 
citors). 

Kol pove ie predznak (atatlOnl/ 
dinamiOnl), klasrOnl statlOnl RAM 
skladliOi Informaclja In jin hrani ta- 
ko dolgo, dokler se na Izbriiejo. 
medtem ko DRAM podatke hrani sa- 
me nakaj £asa In sa mora zalo ob- 
iasno polnlll. Vellka prednost 
DRAM V primerjavl z RAM ja lorei ta, 
da |e V pomnllniku mod shraniti veC 


Computer hit biblioteka Sarajevo 

Clipper 87 

Navodiia za uporabo 

Podroben opis installranja programa, temeljl je- 
zlka CLIPPER, prlkaz vseh ukazov In funkeij Cllp- 
perja s sintakso. namenskostjo, opisom argu- 
mentov in primeri. bo tako zaieinikom kot te 
uvedenim uporabnikom omogoOil, da bodo kar 
najbol)e Izkorlstili vellka moinosti Clipperja. 

PreprlOanl smo, da bosta bralcem te knjige prl$la 
prav podrobna razlaga o prevajanju. povezova- 
nju in razhroSOevanju. pa tudi uporabe In name- 
na pomoinlh prograntov Clipperja, ter opIs razSI- 
ritve sistema z rutinami, napisanimi v jeziku C in 
zbirniku. 

Skratka, programiranje $ Clipperjem pomeni lo- 
glOno nadaljevanje dela. zaOetega s programom 
dBASE III+. 

PreprlOajte se o tern! 

420 strani Cena 78.000 din. 

Computer hit biblioteka, 

Gordan Cucic 
postanski fah 116 
71210 llidza 
Tei.: 071/621-025 


ting 226 


drematiOnl so lahko sa 


podatKov V maihnem prostoru. se- 
veda pa l K slatiCnaga DRAM ustra- 
za 1 K dlnami£naga RAM. 

Excel 68000. prvi model z DRAM, 
Ima vsega 8 K DRAM, kar pomeni, 
da lahko vskladisei liso6 poziclj. 
njagov mlajii brat Excel Mtcn 11 pa 
ima ie 128 K ORAM, kl jih uporabija 
za 16.000 pozicl) V navkrlini lormuli. 
2al Se nlmam podalkov o najnovej. 
Sam modelu Excel Mach ill, kl ja lani 
na svelovnem odprtem prvanstvu 
(od 1. do 4. julija) kot prvi komarcl. 
alnl Sahovski raiunalnik osvojll 
mojstrski naslov In uradnl Elojev ra- 


d4, So4 
Sf7:, Tf7 
hg4. LgS 
daS. La3: 

Oe3:. daS 
Oc5. DgS 

Dd67 (zalo slabo). Lg4: 

De677 (takoi Izgubl), Tef8? 
svilno 22.... Lf3. 23. DaS+. T(8. 
DdS+. Kh8. 25. g3. DhS) 

(4 (raCunalnik sa ja Izmuznll), 

OdS+. KhS 
Tt4:, Dt4: 

DCS, h5 
SdS. Df7 
Ta6:. Tc8 
Tc6, Ta8 
Ob5:, Tal + 

Kh2. Df2 

Th6+! (V kriliini sltuscl|l Excel 


(do ramlia le vodilo 

KgS) 

36. Se7+, Kf8 
36. Sg6+. K98 
■■ Dd8+, Kh7 
DhS+l. Kg6: 

39. Dg8+ln£rnse)svdal.Karblpo 
39. . . . Kf6. 40. 0F8+ izgubil damo. 
Naj Sapovemo, da je Fidelity Mach II 
nq omenjanem turnlrju v 1 1 partijah 
zbral 7.5 toikel 

cSelisiingenegaod 


Mephlsto Dallas (16-bltni radunal- 
nik) je kot svetovni prvak iz teta 
1987 to nalogo raSil v 8 minutah in 
ISsakundah, njagov 32-bitnlsoime- 
njak je potreboval 3 minute in 46 
sakund. medtem ko je bilo Excelu 
68000 polrebnih vsega 14 sakund 
(Excelu Mach II pa nii vei Kot 
sedeml). 

Sa zgovornejSI je tale primer: 


j. da b 


V nadine 




program 


V tej poziciji, I . 
za zalo moine Igraica li 
do zmaga naidemo po pravllu odda- 
Ijene opoziciie. klasl£nl IzjemnI Sa- 
hovski radunalnik Fidelity Par Ex- 
cellence mil po 26 urah analiziranja 
ni naSel zmagovite poteze Kat-bt. 
Toda Excell 68000 jo ja odkril ie po 
3 minutah In 15 sekundah. Excall 
Mach il pa V 2 minutah In 25 sa- 
kundahl 

Da se braid le na bi preved pre- 
straSili >fasclnantn8- modi tovrst- 
nlh radunalnikov, objavljamo parti- 
jo. kl jo je Fidelity Excel Mach II lani 
odigral na odprtem francoskam pr- 
venstvu v Clarmont-Fsrrandu. Parti- 
ja je odilden primer Sibkosli in modi 
radunalnikov: 

Fidelity Mach II - Nicolaus: 

' e4, 85 
SI3. See 
LbS, aE 


funkclje. Program 
V sploSnam basicu, da uporabniki 
razlldnlh radunalnikov na bl Imall 
teiav pri vnosu. 6ASICHESS ia mal- 
ce oredelan program CSS Schach- 
Dleterja Steinwandara 
ke univerza. daprav sem 
prapridan. da bodo braid mogll sa- 
mi razvozlatl razne funkclje in spra- 
manljivke. navajam lemeijne ukaze: 

an (2 mailmi drkami) - zadatak par- 
tije 

an (zmalimi drkami) - konecpartiie 
br (z malimi drkami) - pnkaz koor- 
dlnatna mraie 

po (z mallml drkami) - nadin zaslav- 
l|snja problems. 


lipko Cl 

no In clijno pol/e, potem pa pr 
ta tipko RETURN. 

Program je zadetnISki, vandar ja 
v njem dovolj prostors za modifiKa- 
clje In lastne raziskave. kar odsava 
VSA osiuvna nadala Sahovskega 
programiranja. Braica vabim, na) mi 
sporodijo svoie predlogs in poprav- 
ke (dr. i V.. Bulavar Lanjlna 7V17. 
18000 NIS. 


40 


f BAS I CHESS • 


3 CLS 
5 MODE 2 
10 PRINT " 

20 PRINT “ 

30 PRINT " 

40 PRINT -ACADEMIC VERSION - THANKS T 
DIETER t. Cgs- 
50 PRINT 
60 F 


3 DIM £ 


2S0 REM 

260 REM : bsarO 
270 FOR i=0 TO 11 
280 bU> = 100 i REI 
290 NEXT 1 
300 FOR j=9 TO 2 1 
310 FOR j=l TO B 
320 READ b(i<IO+j 
330 NEXT 
340 NEXT 
330 DATA 


: REM 


) DATA 


370 I 


410 DATA 
420 DATA 
430 f=l : 
440 FDR i= 


300 REM : ctiessii 
SIO FOR i = 0 TC 
320 READ AS (1 1 , 
330 NEXT i 
540 DATA ".".O," 
530 DATA •'s",32f 
S60 tno = 48100 ; 
570 REM 


300 R 


:olai 


-0,-19, -21, -12, a 

690 FOR i=l TO 6 

700 READ oa(i) ,ae(i ) ,l (j ) : REM 

710 NEXT i 

720 DATA 0,3,0,4,7,1,0,3,1,8,15,0,0,7,1 
0,7,0 
730 REM 

740 REM : castling 
750 FOR i=l TO 4 

760 READ rl (1) ,r2«I) ,r3(i) ,r4(i) ,r5<i ) 


800 DATA 26,27,25,27,25,27,20 
810 DATA 22,24,23.25,25,23,21 
820 REM 

840 FDR j=l TO a 
950 FOR i-2 TO 9 

960 tt <i ,j)=12-4- (APSIS; 5-1 !+ABS(4.5-j) ) 
870 NEXT j 
880 READ bv<j) 

090 NEXT J 

900 DATA 0,0, 4, 6, 7, 2. 0,0 
910 PEM 

920 REM 0 

930 ms-0: REM 

940 gl (01=1; REM 

950 tO=l 

1900 t=Os REM 

1010 REM 

1990 REM; •******•»*».*..».•.. 

2010 REM: 

2020 F>RINT ■ Vour move"!! INPUT eSz REM 
2030 REM 

2040 REM: comraanas 

2050 IF e*<> "an" THEN 2070 

2060 GOTO 200 : PEM 

2070 IF e»<> "en" THEN 2090 

2090 GOTO 13000 s REM 

2090 IF B*<>"br" THEN 2120 

2100 QOSUB 4000 : REM 

2110 GOTO 2000 > 

2l2'> IF B^'^"pb• THEN 2150 
2130 GOSUB 5000 : REM 
2140 GOTO 2000 

2150 IF eJ-'-"sp" THEN 2170: REM 
2160 GOTO 3500: REM 
2170 IF e*<>"ms" THEM 2210: REM 
2180 PRINT -multimove: "! 

2190 IF ms=0 THEN mz = I: F»RINT "an"! 

GOTO 2000 

2200 ms»0; PRINT •of*’: GOTO 2000 
2210 IF e*'- "si" THEN 2260: REM 
2220 zO=zl! REM 
2230 GOSUB 6500: REM 



2330 IF B*--'"tl- THEN 3000 

2340 PRINT " .depth search- "itO: 

2350 INPUT to !REM 

2360 tg=ABS<t0) !REM 

2370 GOTO 2000:REM 

2380 REM 

3000 REM 

3010 IF LEN<e*)<4 THEN 2000: REM 
3020 vl-ASC{e*)-64-H0»(ASC(MID»(B». 
2,1)1-47)! REM 

3030 nl=ASC(MIDt (el ,3 , 1 1 1 -64*10*IASC 
(MID* (e*,4,l))-47) : REM 
3040 GOSUB 9000 
3050 GOSUB 7000; REM 

3070 IF z(rl,l)<>vl THEN 3090 
3080 IF z(zl,21=nl THEN 3120 



3140 

3150 

3160 


PRINT " Illegal move" 

GOTO 2000 

IF z(sl.4)=0 THEN 3170: REM 
IF RI6HT*(e», 1 l="s" THEN zl=2l+l 
IF RIQHT*(B*, ll = "l" THEN zl=sl-t2 
IF RIQHT*(B*,1 l="t" THEN zl=sH-3 

GOSUB 6000: REM 
GOSUB 9000; REM' 

IF mt -O THEN 3300 
GOSUB 9600 


* 


L 
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3230 anro 3ioo 

3300 IF m2=l THEN 2000: REM 

3310 REM 

3510 REM:*»*«**«**»«»****»»****- 
3520 GOSUB BSOO 
3330 GDSUB I 0000 

3545 IF w=l THEN 36A0 
3550 IF w=-32766 THEN’ 3630 
3560 2l»22 

3570 PRINT '• my move! "j 

3500 GDSUB 6000 

3590 GOSUB 9000 

3595 IF w=-2 THEN 3660 

360AIF w<32765 THEN 3670 

3610 PRINT " mate'" 

3620 GOTO 3670 

3630 PRINT ■■ You won. Mot bad 

3640 GOTO 3670 
3650 IF t0=0 TlrlEN 3670 
3660 PRINT ’ stalemate!" 

3670 PRINT ■ Value=";wi" 

36BO GOTO 2000 ’ 


4020 P 
4030 F 
4040 P 
4050 F 


4070 ft=SGN(al) 


;=9 TO 2 STEP - 


: REM 
: REM 


>;a*(aU; 


PRINT t 
NEXT j 
PRINT s PRINT : REM 
NEXT i 
PRINT 

PRINT ■ "5 

FOR j=i TO a 

PRINT CHR»(64<-j) ; " 
NEXT j 

PRINT ! PRINT ! REM 
PRINT ■ material est 
PRINT ' en passant-s 
PRINT ■ castlino-sta 
;s<t.2l ;s<t ,3>iB(t,4) 

PRINT Moves "I 

IF Fwl THEN PRINT "wh 
PRINT "black" 

RETURN 

REM 


CLEAR BOARD (y/n) 


PRINT ■■ 

INPUT c 
IF e*-“n" THEN 5130 
IF e»<>"y" THEN 5030 
FOR 1=2 TO 9 ! REM 
FDR j=l TO B s REM 
b(l»10*j)=0 i REM 
NEXT i 
NEXT i 

m(0)=0 : REM 
PRINT “ white "j 
4=1 : REM 


BO GOSUB 5500 : 


s(t,0> 

sCt.ll 


5240 PRINT “ Change status (y/n) 

5250 IFPUT e« 

5260 IF e*="n* THEN 5320 
5270 IF e*<>"y" THEN 5240 
5200 PRINT " eo-passant "ii INPUT eS 
5290 B(0,0)-4<lS+ASC(e«)-9 : REM 
5300 PRINT “ castling status "j 
5310 INPUT s(0,l> ,5(0,2) ,s(0, 3) ,s<0,4) : REM 
5320 GOSUB 4000 : REM 
5330 RETURN 

5490 REM : •••••••*•**»»<**»••••••*•••• 

5500 REM : chessmen and material ••*••• 

5510 REM : >****«**»***>«i>*«««*«**»«>*» 

5520 INPUT B* 

5530 IF e»="“ THEN 5660 ! REM 
5540 IF LEN (e*)<>3 THEN 5590 : REM 
5550 REM ; choosing mentype 
5560 FDR i-0 TO 6 ! REM 

5570 IF LEFTS(eS,l)=a»(i) THEN a=i i GOTO 5600 
5580 NEXT I 

5390 PRINT ■ mistake": GOTO 5520 
5600 REM : set-up 

5610 n=ASC(MID*«B*,2,l) )-64+I0*(RSC<MID* 
(e«,3,l))-47> 

5620 ra(0)=m(0)-SGN(b(n) >*u(ABS<b(n) ) ) : REM 

5630 b(n)=4<a : REM 

5640 m(0)=m(0).*F*u(a) ! REM 

5650 GOTO 5520 

5660 RETURN 

5990 REM: *•****••**•***••****•***»»* 

6000 REM: move-production ••<•••< 

6020 aS=aS<ABSIb (z (2l,l) > ) ): REM 

6030 FOR j=l TO 2: REM 

6040 re=INT(z (zl, j)/lCU : REM 

6050 li=z<zl,j)-10*re: REM 

6060 a*=a*-^CHR»(64-Hi )+CHR*<47*re) : REM 

6070 NEXT J 

60S0 IF z(zl,4)=0 THEN 6100 
6090 a»=a»*"="»a*!z (21,4) ) : REM 
6100 PRINT a* 

6110 RETURN 
6120 REM 

6130 REM: **»*•»•«*******«•*»**.•****•» 

6500 REM: • production o4 legal mo. «• 

6510 REM: ••••••*•••»*•***••«*••>*••** 

6520 GDSUB 7000: REM 

6530 IF mt=0 THEN 6560: REM 

6540 PRINT " King exposed" 

6550 RETURN 

6560 PRINT g-gl(t); "pseudol egal MOVE" 

6570 FDR 2l=gi(t) TD g-1 
6SaO GDSUB 6000: REM 
6590 NEXT zl 
6600 RETURN 



7030 g=gl (t) s REM 

7050 a=b(v): REM 

7060 IF a=100 THEN 7490: REM 

7070 IF SGN(a)<>4 THEN 7490: REM 

7100 REM: pawn moves 

7110 IF aOl THEN 7360: REM 

7120 n=v*(f*10): REM 

7130 IF b(n)<>0 THEN 7210: REM 

7140 GOSUB 7900: REM 

7150 IF (lNT(v/lO)-5.5)»f<>-2.5 THEN 7210: REM 

7160 n=vKf»20): REM 

7170 IF b(n)<>0 THEN 7210 

7100 GOSUB BSOO: REM 

7190 z (g-l,6)=(v»n)*0.5: REM 

7200 REM 




ii 


THEN 8600 


7230 o=v*o( + *j >! REM 

7240 IF b(n)»100 TWEN 7330! REM 

7250 IF n-s(t,0) THEN 7300s REM 

7260 IF SeN[b(n>)<>-f THEN 7330; REM 

7270 IF b(n)=-f«6 THEN ii>t=li GOTO 7810: REM 

7280 GOSUB 7900! REM 

7290 GOTO 7330 

7300 GOSUB 8500: REM 

7310 z (g-1 ,31=l! REM 

7320 z<9-I.6)=a-10*-ft REM 

7330 NEXT it REM 

7340 GOTO 7490 

7350 REM 

7360 REM: piece moves 

7370 FOR i=oa(a) TO oe(a): REM 

7380 la=l (a) : REM 

7390 n-vi REM 

7400 n=n*-D(i): REM 

7410 IF b(n>=lOO THEN 7480: REM 

7420 IF SBN(b«nn=I THEN 7480: REM 

7430 IF b(n)«0 THEN 7460: REM 

7440 IF b(n)=-4*6 THEN mt=l: GOTO 7810: REM 

7450 la=0! REM 

7460 GOSUB 8500: REM 

7470 IF la=l THEN 7400: REM 

7480 NEXT i: REM 


7500 REM 

7510 REM: castling 

7520 FOR i=f*2 TO f<-3 

7530 IF B(t,i>=0 THEN 7790: REM 

7540 FOR j=rl(i> TO r2(i): REM 

7550 IF bIjlOO THEN 7790: REM 

7560 NEXT J 


7570 REM: test 

7580 FDR J=r31i) TO r4(l>! REM 
7590 FOR k=0 TO 7: REM 
7600 n”J 

7610 n=n*o(k)! REM 

7620 IF bln>=100 THEN 770O: REM 

7630 IF SGN(btnl)=« THEN 7700: REM 

7640 IF b(nl=0 THEN 7610: REM 

7650 IF oatflBSfb <n) ) 1 > k THEN 7700: REM 

7660 IF oe(fiBS(b(n) ) 1 < k THEN 7700: REM 

7670 IF n=j+Gll:) THEN 7790: REM 

7680 IF 1 (ABSlb(n) ) )<M THEN 7700: REM 

7690 GOTO 7790: REM 

7700 NEXT k 

7710 FOR k=a TO 15: REM 

7720 IF b < j+o(k) )=-f *4 THEN 7790: REM 

7730 NEXT k: REM 

7740 NEXT j: REM 

7750 v=r5(i) : REM 

7760 n*r6<i)! REM 

7770 GOSUB 8500 ! REM 

7780 I (g-l,5)=i : REM 

7790 NEXT i 

7800 gl (t*U=g 

7810 RETURN 

7820 REM 



7920 IF <INT(n/lO)-S.5)»f<>3.5 THEN 


GOSUB 8500: GOTO 7980 
7930 REM: move an Bth row 
7940 FOR i2=S TO 2 STEP -t 
7950 GOSUB 8500 


7960 z (g-l,4)-i2 
7970 NE'’’ i2 
7980 RC-'URN 
7990 REM 
8490 REM: 

8500 REM: •**. move generating *•»•••«. 
8510 REM: 

8520 z(g,l)=v: REM 

8530 z (g,2)=n! REM 

8540 z (g,3>-ABS (O <n) ) : REM 

8550 FOR 11=4 TO 6 

8560 z (g , i I > *o 

8570 NEXT il 



8990 REM: 

9000 REM: move execution 

9005 REM: 

9010 REM 

9020 t=t+l! REM 

9030 5(t,0)=0:REM 

9040 FOR i=l TO 4 

9050 s<t ,1 )“S(t-l,i> :REM 

9060 NEXT i 



9100 IF i<zl,6)=0 THEN ‘='160!REM 
9110 IF z(zl,3)=0 THEN 9140!REM 
9120 b<z (zl ,6^ > 

9130 GOTO 9430 

9140 s(t,0)=z (zl,6) !REM 

9150 BQTO 9430 

9160 REM: castling status 

9170 IF v<>rS(R+2) THEN 9210:REM 

9180 s(t,f*2)=0 

9190 s<t,f*3>=0!REM 

9200 GOTO 9360 

9210 IF v<>r7(-f*2) THEN 9240: REM 
7220 slt,f*2)=0! -REM 
9230 GOTO 9260 

9240 IF V<>r7('f-f31 THEN 9260!R£M 

9250 B(t,ft3)=0:REM 

9260 IF n<>r7(-fk2) THEN 9290: REM 

9270 s(t,-f*2)=0:REM 

9280 GOTO 9310 

9290 IF n<>r7(-f*3) THEN 9310:REM 

9300 s(t,-f-r31=0:REM 

9310 REM: pawn promotion 

9320 IF zlzl,4)?0 THEN 9430 

9330 b£v>=z (zl,4)»# :REM 

9340 m £t)=m<t)-H»luIz<z 1,4) )- 1001 ! REM 

9350 GOTO 9430 

9360 REM: castling 

9370 ro=z (zl.S) 

9380 IF ro=0 THEN 9430 

9390 vo=r7(rol :REM 

9400 b(vo)=0!REM 

9410 na=(r5(ro)+r6(ro) )*0.5:REM 

9420 b(na)=2«-f:REM 

9430 REM: piece capture 

9440 h(n)=b(w) • REM 

9450 b(vl=0 : REM 

9460 m (t> =m ( t> -t-f ku (z <z 1 ,3) ) 

9470 f=-f: REM 
9480 RETURN 
9490 REM 



9610 REM: 

9620 f=-f:REM 



9710 REM: castling 
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9730 IF rQ=0 TH! 
9740 na=(rS(ro>- 
97S0 b(na)=0 
9760 vo»r7(ro) 
9770 h<vQj=2«4 
9780 GOTO 9020 
9790 HEM: proreol 
9000 IF z (zl,4)= 


9B30 b(n)» ~i*z (zl, 
9840 t“t-l 
9850 RETURN 
9060 REM 

9990 REM: «>•••••«>< 
iOOOO REM: R]pha-bc 

10005 REM: 

10010 REM: 

10020 z2=0 
10030 cl^O 


I THEN 10300 


10040 k( 0I«-32767 
lOOSO w<l)— 32767 
10060 REM 

10070 IF t<tO THEN 10110 
10080 SOSUB 12000 
10090 

lOlOO GOTO I03SO 

10110 GOSUB 7000 

10120 IF mt=0 THEN 10150 

10130 H(t-f2>=32767-t 

10140 GOTO 10300 

10150 IF g>gl(t) THEN 10190 

10160 Mlt»2)=0 

10170 GOTO 10380 

10100 REM 

10190 p(t)=gl (t> 

10200 H(t-f2) - H(t) 

10210 REM 
10220 zl^pCt) 

10230 IF too THEN 10250 
10240 GOSUB 6000 
10250 GOSUB 9000 

10260 cl^l«l 

10270 GOTO 10070 
10200 REM 

10290 IF -w(t-*-3)<=M(t*2) THEN 10330 
10300 M(t»2)=-i«(t+3) 

10310 IF t>0 THEN 10340 
10320 z2=pCt) 

10330 PRINT " another best move’’ 
10340 IF » 

10350 p(t> 

10360 IF p<t><gl(t*ll THEN 10220 
10370 REM 

10380 IF T=0 THEN 10430 
10390 z l«p It-1 ) 

10400 GOSUB 9600 
10410 GOTO 10290 
10420 REM 
10430 HmH<2l 
10440 RETURN 
10450 REM 

11990 REM: 

12000 REM: value-function 

12010 REM: 

12020 REM: 1 ni ti al i eation 
12030 e=0 
12040 MmO 

12050 FDR i=0 TO 2 
12060 t7{i )-0 
12070 ba(i)=0 
12000 FOR j“0 TO 9 
12090 bl (i ,j)-0 
12100 tl (j 


12120 NEXT 
12130 REM: 

12140 FOR i=2 TO 9 
12150 FOR j=l TO 0 
12160 v»i*10*j 
12170 a=ABS (b(vl ) 
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C 64/novi znaki 


Idejo mi je dai podoben, zelo kra- 
tek program za atari XL, ki |e omo- 
gotal pisanje a iremi novimi tipl pi- 
sav. Moj program daie ieat pisav. 
Rutina so idealna za uporabo v pro- 
gramin, pisanih v baaicu. ter v ittiro/ 
'‘emo programih. Podatkl za zrtake 
3 na lokacljah od 49152 navzgor, 
... — pomnllnik pa od 51200 


SpectruiD/strojna 
spremetnba baiv VII in 
konec 


le hj prava rutina za spre- 
membo barv. ki napoini datoteko 
atributov - attribute (lie (768 bytov) 
1 nataneno 6011 T stanjih. Maksl- 
malna dolilna rutina je 102 byta, 
najdal)81 ias Izvajanja pa 6211 
T stanj. Od rutina tovariia Bobana 
Jovanovida is hitrejda za4610 stanj 
1,77-kr8t, krajSa pa za 10 bytov. 


ko bolj prouditi procasor Z60. Ruti- 
na se da pospeiitl Sa za 46 T stanj, 
ia na radun ralokatibilnosti spreme- 
nlmo vsa ukaza INC HL v INC L. 
s tarn da more biti manj pomambnl 
byte nasiDva. na katerega se snrani 
m, maniSi kot 194. Program 

imo z naalova ORG + 10. 

Potrabni poki: ORG + 14 vISina 
(1-24); ORQ -i- 15 Sirina (2-32); 
ORG ■» 59 in ORG + 60 atrlbul 
(0-255); ORG + 62 In ORG + 63 
(22561 ^■X + 3^■rY|. kjer sla X in 
koordinall spodnjega desnega kota 

ORG (naslov) 

LAS LO (HL).51 

LD (HL),213 
INC HL 
ADD A, 2 
JR LAI 

START LD HL,LA4 
LD BC, (256 * Sirina + viSIna) 
LDD.213 
LD A.B 
AND A 
RR B 

LA2 LD (HL),D 
INCHL 
DJNZLA2 


JR C,LA3 
LA1 LD (HL).16 
INC HL 
A0DA.9 
CPL 

LD (HL),A 
INCHL 
LD (HL).237 
INCHL 
LD (HL),123 
INC HL 
LD (HL).O 
INC HL 
LD (HL),91 
INC HL 
LO (HL).2S1 
INC HL 
LD (HL),201 
LD B.C 
LDC,32 


PRINT 

PRINT 

PRINT 

PRINT 

PRINT 

PRINT 


0 REh 

1 REM ** m* 

Z REM «« NEM CHRRiRCTERS ** 

3 REM ** «« 

4 REM **BV DfiVIO iSORISEK** 

5 REM «« 

6 REM ** <C) 1988 ** 

7 REM ** «« 

3 REM 

9 I 

10 PRINT"WflIT!" 

1 1 FORX=4096TO4200 i REFlOfl ^ S=S+fl ^ POKEX . fl 

12 NEXT- IFS<>1S879THENPRINT"?ERR0R'' "END 

13 SVS4096 

14 P0KE56576.I4SiP0KE53272.32 

15 POKE64S.200 

20 PRINTCHR»C147> ipRlNTiPRINT 

21 PRINT" 1. NORMAL 

22 PRINT" 2. RIGHT ITALIC" 

23 PRINT" 3. LEFT ITALIC " 

24 PRINT" 4. BOLD 

25 PRINT" 5. EXIT 

26 GETA*i IFA*<"r‘0RA*>"5"THEN26 

27 IFAS="1"THENSVS4096 

28 IFA*="2"THEN40 

29 IFA*="3”THEN50 

30 IFA*="4"THENSVS4137 

31 TFA*="5"THENNEW 

32 e0T026 

40 P0KE4168. 126;P0KE4172. 126 

4 1 P0KE4 1 76 , 62 I P0KE41 80- 62 1 P0KE4184 . 62 

42 SVS4166‘G0T026 

50 P0KE4168 - 62 •• P0KE4 1 72 - 62 ^ P0KE4 176.126 

51 POKE41S0, 126iPOKE4ie4. 126 

52 SVS4166’G0T026 

lee REM **« NORMAL «*« 

101 DATAt20. 169.049. 133. 

102 DATA251. 132.253. 169. 

103 DATA192. 133.254, 162-^^-. .. . 

104 DATA253. 136.208.249.230.252.230.254 

105 OATA202.208.242. 169. 055. 133.001.088 

106 OATA096 

107 REM ««* SOLD ««« 

108 DRTR169.000- 133.251. 169. 192- 133.252 

109 OATA160.000. 162.008, 177.251.106.017 
11? OATA2S1. 145.251,024. 136.208.245.230 

111 DATR252. 202.208, 240.096 

112 REM **♦ ITALIC ##* 

113 □ATA162.000. 126.000. 192.824. 126.001 

114 DATA192.024.062.004. 192.024.062.005 

115 0ATA192.e24.062.ee6. 192.024.232.232 

1 16 DRTA232. 232, 232.232, 232.232. 224. 248 

117 DATA208.224.096 


. 160 . 000. 132 
133 . 252 . 169 
. 177 . 251. 145 


LD OE,{256 * atrlbul -i- atribut) 
LD HL, (22561 + X -l- 32 * Y) 

LD (23296), SP 
D( 

LOA.L 
SUBC 
LD LA 
LD A,H 
SBC A,0 
L0H,A 
LD SP,HL 
LA4 NOP 

Zoran RIkovtkl, 
Juinomoravaki brigadi 46b, 
91000 Skopia 


Osembitni atariji/ 
stopanca 

Ce na znate IzkorislitI sloparice 
V atariju. pretipkajle naalednjl pro- 
gram, kl marl sekunda, dasetinke in 
stotinke, Ne boga talko predelall za 
minute In ura. Slatem je zelo prlro- 
den. kadar v programu dolodita da- 


70 REM TEKST 
80 DATA 10, 10, 10, 0, 0. 45, 111, 
106, 0, 45, 105, 107, 114, til, 0, 0, 
10 . 10 . 10 

VpISIta RUN in rasetirajle radu- 
nalnlk. 

V eni od preiSnjIh Stevilk ja v ru- 
briki Pika ns I pisalo, da nl mogode 
kontrollrati lunkcljske tipka HELP. 
Lokacija 732 vsabuje vradnost 17, 
da pritlsnemo samp HELP. V kombl- 
naci|l 8 SHIFT dP HELP vradnost SI, 
S CONTROL pa 145. Ko tipko HELP 
spustimo. se vradnost na naslovu 
732 na rasalira, tako da moramo 
vnasti POKE 732,0. Primer; 
10A-PEEK(732) 

20 IFA=0 THEN 10 
30 PRINT A 
40 POKE 732,0 
50 GOTO 10 

Edin HusakovW, 
Lace Zatiirovica 11, 
72000 Zanica 


CPCVdebelejse 6rke m 

LastnIKI CPC 6128 so verietno 
opazllt, da program CPadabelejSa 
drkell<Mikro. 12/88) nsdelazn|lh> 
vim radunalnikom. Po ukazu SYM- 
BOL AFTER 0 se namred nabor zna- 
kov iz ROM preslavl na AOOOH In ne 
na A400H. Zalo la iraba v vrsticl SO 
treljo itevilko 


DATA ! 
vAO. 


> ludi r 


20,0 

30 CAS^INT (PEEK(18) * 65538 
-1- PEEK(19) * 256 -r PEEK(20))/50 
40 POSITION 36,0: 7 CAS 
50 GOTO 30 

Zlalko Bleha, 

TovarnijOca 14, 
61370 Legatee 

Osembitni atariji/reset 

Ca spravimo Jlevilko 3 na naslov 9, 
s pritlskom na reset poklldamo ruti- 
no, katare nlljl in viiji byte naslova 
sta na lokacljah 2 In 3. Pretipkajte 
na^adnji program, da bosle videll, 

10 POKE 9,3: POKE 2.0; POKE 
3,6: REM 6 • 256 -r 0 « 1536 
20 F. I-1S36TO 1536 -i- 32 
30 HEAD ROUT: POKE I, ROUT 
40 N. I 

50 REM STROJNI PROGRAM 


10 SYMBOL AFTER 0 
20 FOR N-B300H TO B3I7H 
30 READ AS: POKE N, VAL Ci' 
+ AS 

40 NEXT: CALL B300H 
50 DATA 00. 21. 00. AO: REM LD 
IX, AOOOH 

60 DATA 01 , DO, 02; REM LD BC 
02D0H 

70 DATA DO. 7E. 00: REM LO A. 
(IX + 00) 

80 DATA DD. A6. 01; REM AND (IX 
+ 01) 

90 DATA DD. 77. 00: REM LD (IX 
+ 00), A 

too DATA DD. 23: REM INC IX 
110 DATA OB: REM DEC BC 
120 DATA 79; REM LD A,C 
130 DATA eO: REM ORB 
140 DATA 20. FO; REM JR NZ. 




X 8. Pot° 


sljeno z dva). Levo polovico 
I v vrslico 60 za Stevllko 01, 
>a 5e desno polovico. 

Brana Velartt, 
Soteska 4, 


IVASMgROi 


is od prvs SIsvJIke spnmifam 
Moj miltro in tudi naii drvgi radu- 
nainiSkI rsvijl. Poleg lega asm naro- 
ien na namSkI ravljl 64'er in Com- 
paler PersOnlicn. 

^le^ilni braid piSejo enemu ured- 
niitvu In hvaliio eno revijo, drugo pa 
graiaio. in nasprotno. drugi ao pa 
nezadovoljnl 2 vsebfno. Poleli bl, da 
bl bllo vai ilankov o enem raiunal- 
niku In man/ o drugam ltd. 

Misllm, da so si vss tri ravija naSle 
proslor, da ao potrabna. da jim ka- 
kovoal raate 1 lati, lahko pa bl blla 
Se boijie. Kar zadai/a vsebino. nikoll 
ni mogote usIreCI vsam okuaom, 
a kl/ub temu mlallm. da bl bllo iraba 
malo Mi pisati o raiunalnikih 
COMMODORE 64 in 128. Teh raiu- 
nainikov le pri nas natvei in ludi 
1 svatu id ia niso lavrgll. To doka- 
iuja ludi iaatno iaslo mealo, ki ga 
fa pri izbiri raiunainikov lata zaaa- 
deiCSkv kalegoriji hiSnih ratunai- 
nlKok. madtam ko za mnoga niago- 
M vratnike ia vat na vemo, all so 
sploh kdai bill. 

Razlogja tudi v lam. da so laslnlki 
C 64 na sploSno manj podkovani 

V raiunalniStvu kol laatniki kakSne- 
ga PC all podobnega. Zadnie base 
sraiate Ijudl. ki sa jim na SliriinSasl- 
desalld nablra prah, kar na znajo 
nlti naloiiti programs 

Nikar na misllte. da sam lanallian 
obiudovalec C 64. saj se la na da 
primariall s 16 - in z 32-bitniml atrojl, 
vender /a Iraba apoStovali mesto. ki 
ga zaaada mad hiinimi raiunalnikl, 
in ludi njagoYe laslnlke. 

Zlatimir StoianovK, 
P. p. 9, 

Moj mikro kupujam dve leli. Ra- 
iunare sam nehal kupovall. kar to 
niso vai Ratunan, lamvai PC-jl. 
Svel kompiutara se ia dril in komo- 
dorjevd in spektrumovcl lahko lam 
najdejo zase vae. Moi mikro ja res 
najboijia ravija v driavi. saj lahko 

V njam vedno najdete programe za 
vse raiunalnike. Nikakor mi ni jas- 
no. zakaj se komodorjevcl in ^k- 
Irumovcl priloiujejo in no<^/p ia 
vai llslingov. Zanja ja ia izSIo vse. 
Programov Imajo na odmal, pa slal- 
no iaiijo nakaj novega. To -novo- ja 

naiin. Zakai sa ria priloiujaio tlsU, 
ki imajo manj znane raiunalnike? 
Jaz. reelmo. Imam atari 130 XE. za 
katerega vem. da la zanasljivo boijSi 
od spaotruma. la da ima spectrum 
nekoliko boIjSi basic, pa nii druge- 
ga. Commodore 64 ima 5 okisv vai 
kol atari In preeej iibkeiSi basic. Za- 
kaj je osemblini atari lako zapui- 
ten ? Vam sa lake napake na doga- 
jajo. kar dobro delate, samo da po- 
niapni spektrumovci in komodorjev- 
ci lege ne opazijo, kar sa jim mudi in 
so veino nestrpni. Valiko piSele 
0 PC-ju, ieprav ne loliko kol druge 
revije. Vender bi morsll vai plaall 
0 programiranju PC-ia. ne pa 
o hardveru zanj. saj ao pecejevci is 
poiteno posirgali iepa. ko ao ga 
kupili. Naredili sle res dobro. ko sle 
objanli grafiko za XUXE, In pohvalil 
bi Zlalks aieho. 

Osembilnl alariji imajo mad reiu- 
nalnikl v Jugoslaviji 30-odalotni da- 
lai. vender se la Stevilka zmanjiuje 
na raiun spectrumov in commodor- 
jev, kar se o ten alarijlh kaj malo 


piSe. Osembitni raiunalnikl bodo 
poiasi propadall In prepuSiali pro- 
star amigam. ST- jam, PC-iam Itn. 
Zalo je Irebe zdaj plaatl o vseh bolj 
znanih osembitnikih (amstrad CPC. 
C 64. spectrum 46 K. atari XUXE). 
Doslej nisem nlkjer v MIkru opazii. 
da bi objavili kakSen last periterije 
za atari XUXE aii amstrad CPC. 

Piiem avoje programe in uporaP- 
Ijam razne rutine iz Mojaga mikra. ki 
pridejo prav. Kaj bl sa zgodilo. ko bl 
recimo objavljali samo listings za 
spectrum In commodore? Vsi drugi 
raiunalnikl bl koniali na smeliSiu. 
saj bi vsakdo. ki bl videl kakSno ra- 
iunalnISko revijo. takoj kupll com- 
modore. Calo jaz razmlSIjam o pro- 
dajl svojega raiunalnlka, ker je zanj 
lako malo softvara. pirali pa sa pri 
snemanju sploh ne zmanijo za to. 
kako Porno programe nalollli. 

NajpomembnejSe je tole: stare 
Igre. narejene za XUXE. so volllio 
boljte kol 28 commodore in tpec- 
trum Predstivljajle SI. kakinebi bi- 
le videtl Sele Igre. kot sta Slonlc 
Commando all Pac- Landl Ko bl sa- 
mo vedell. s kakinimi talitvami pita- 
jo spektrumovci atarijevce, bi vam 
iio na jok. In hotejo ie vai. Saj niso 

Edina prtpomba je, da pri nekata- 
rih igrah ruipiiete •akorai vsl raiu- 
nalnlki*. Mialim. da to ni dobro. 
V oklepaju araven -skorai vseh ra- 
Cunalnikov- bi morali napisatl mani 

Pri nas nl boijie reviie od vas. te 
pa ie obiavila to pismo, ne vesle. 


Klekovaika 3 a. 
Zagreb 

Perllarljo za amatrad/tehnelder 
CPC amo podrobno epiaall v ilsvll- 
kl 5/1987, za aurl XUXE pa v itevll- 
kl 6/1988. 


e zadnji ias 
likro. Braici- 


Opazutem. kaj vse st 
dogaja v rubriki Vai m. 
hekerji so se razdellli na dva labors. 
PrvI je spectrum i commodore 
i atari XBXL. drug! pa amiga 6 ST 
i PC. Lastniki osempifnip raiunal- 
nlkov zantava/o. naj se v prihodnje 
iimvei piSe o njihovih raiunalnikih. 
in nasprotno. Zdaj bl rad povedal. 
kako ja z mano. Dolgi dve leli sam 
uporabljal irno Skalllco. Ukvarjal 
sam se s programiranjem. hotel sam 
naredili igro in nakaj raanlh progra- 


Polam pa sam zaiei vi 
gre zdaj n koncu. Vartevanje z. 
amigo 500. za kalero vem, da sam 


bo splaiala. Komai iakam, da bom 
natipka! POKEL 16777216, 
2147403647. ne da bi dobil sporoii- 
lo 0 napaki. Vem. da nisem edinl. 
Prepriian sem. da mnogi braid pre- 
poznavajo samI sebe v mojem pri- 
meru. Zdaj bi rad sporoill jtevi7n/m 
bralcam. naj nehajo nadlegovali 
uredniitvo in naj doumejo, da njiho- 
vi raiunalnikl nimajo vei prihodno- 
sti. S tern bi rad podpri lovariSa A. T. 
Iz stevilka I/B9. Navajam: 

-Zdisemi. upampa, dasemotim. 
da se oba gospoda IZeljko Milin in 
Zoran Cuk) na zavedala, kaj bi po- 
menilo za razvoj raiunainiitva pri 
nas, ie bi ostaH na ravni osembitnih 
hiinih raiunalnikov. kot sta spec- 
trum in C 64. . .1 Cese bo to zgodilo, 
Porno zamudili razvoj v svetu. - 

Pradrag MakalmovIO, 
Vlade Zeiaviia 1Z. 

ISSOOLoznlca 

Za zaialak malo statlstike: rubri- 
ka Moj PC se je prvii prikazaia v ja- 
nuarski Slevllki /sta 1967. Do de- 
cembra islegaietaje izhajala v vsakl 
drugi Stevilki. odtiej pa redno v vsa- 
ki stevilki. Jenuarja lelos je bile ru- 
brika ukinjena. ker so novice in 
ilenki 0 njlh (sevada o osabnih ra- 
iunalnlkih) reziraseni po vsej revi- 
//-. S tern se zaienja uresnlievali 
predvidevanje mnogih bralcev. da 
bo ravija -moj MIKRO- prerasla 

V revijo -moj PC- s prilogo -moi 
MIKRO-. 

Zanemarjanje 8 -bilnlkov ne raiun 

vali s leorijo o zastarelosli 8 -bilni- 
kov in potrebi. da sa ravija loti novih 
tern, pri lam pa spremlje lendence 

V razvoju osebne Inlormalike na Za- 
hodu. ieprav je oillno. da naia dr- 
iava na more spremljati tega razvo- 
ja. in je zato vpraSanje. koliko je 
upraviCeno. da se naSe revije razvi- 
jajo hitreje kot mi sami. 

Vender se ne bom zadrieval pri 
Is; polemiki, saj je bila ie neSlelo- 
krai -obdelana- v plsinih drugih 
bralcev. Imam naslednjo zamisel: ie 
so personatci prerasli svojo rvbriko 
In poslali seslavni del vse revije. all 
ne bl bllo iogitno. da bi odprii novo 
rubriko, ki bl sa ukvarjala z novej ji- 
mi in hardversko bolj razutirni stro- 
ji. ki so. mimogrede omenjeno. za 
Jugoslovane ludi bolj dosagijivi kol 
parsonaici? Seveda gre za amigo In 
sarijo ST. Dajsivo je. da ja govor 
o raiunalnikih, kl po zasnovi, pa 
tudi lendencah v razvoju sottvera in 
hardverskih dodalkov, pomenijo 
most mad hISnimI In osebnimi raiu- 
nalniki, sprlio unlverzalnosti so pa 
tudi najboIjSa izbtra za Jugoslova- 
na. Odkrilo raieno. ni nili enega 


Vsem kupcern raiuruUnika 

ORIC NOVA 

sporoiamo, da jim nemorento pomagali. RaiunaJnikje pod imenom eric 
aimos propadel oajprei v Angtiji in polem v Frsndji. ^lavljeiec/proizva- 
jaJec V Jugoslaviji, TOZD Nova, je v zaielku lanskega lets bankroliral. 
ojegov direkior pa je od septembra 1988 v preiskovaJnem zaporu pod 
obloibo, da je z nekim lovariSem ukradel podjelju 2 milijona DEM. 

LjuMjana, apriJ 1 989 Uredniitvo Mojega mikra 


persanaica ah B-bilnika. s kalerim je 
mogode programirati. delali z upo- 
rabniSkimi programi. se ukvarjali 
z grafiko. zvokom in anlmacijo ter 
se hkrati igrali. kol sa da s lemi 
raiunalnikl. Steviio Ijudi. ki uporab- 
Ijajo te raiunainike pri nas, hilro 
rasla in po mojem ja bllo v npr. 
zadnjih 6 mesecih lanskega lata 

V naio driavo uvoienih (all preliho- 
tapljenih) red teh strojev kol poisv- 
nookih all drugih kompatibilcev. Za- 
to sodim. da Pi morale revija poma- 
gati sedanjim in prihodnjim lastni- 
kom. saj II strojl to vsekakor zasluii- 
jo. In 0 njih je vsaj kaj pisall. Tudi 
sami vests, da je pornsn/kanie navo- 
dil za resnajie programe Ikar je po- 
sledica naie -prodajne- mreie) 
giavna zavora za resno uporaPo ten 
raiunalnikov Zalo bi lahko v tej 

V lej rubriki redno opisovali po ne- 
kaj teh programov. vendar ne dope- 
sedno. r slogu -la program zmore 

njeno. kako -to. to in to- ureaniiili 
pri delu s programom. lemvei kral- 

in navodil, ieludi samo rugbolj os- 
novnih in nujnih za deio. Tako bi 
uporabniki vedeli, kai kupiti in kako 
to ujmrabljati. to pa bi vsaj deino 
nadomesti/o pomanjkanje izvirnih 
navodli. Naprej. v pniogi bi sa iahko 
ukvarjali ludi s lesti hardverskih do- 
dalkov lirdih diskov. dodainih di- 
skalnikov, digilalizatorjev. genloc- 
kov) in primerjali models razliinih 
izde/oralcev. da bi morebitni upo- 
rabniki vedell. kaj je v redu in kaj nl 
Ikol sle naredili prad davnimi tasi 
s tipkovnicami za ZX spectrum). Tu 
bi imeli ludi slaino rubriko o boju 



vsak zahodni piral. ki kaj da nasa. 
svoj virus) in Se marsikaj. MoZnosti 
jB veliko, vse drugo pa je stvar vaSe 
dobra voije. Vender veiina vaSih 
bralcev lako po raiunalnikih. ki jih 
ima, kot po delih. ki jih opravlja. 
sodi V -hiSne- uporabnike. in mi- 
slim. da jih ne bi smeh zanemarjati. 

Nebojia NHiolsIdIa, 
II bulevar 111/3. 

11070 Novi Beograd 

Ra podiegi oglasa St. 1-040 v ste- 
vilki 1 1 (november 1988/ sem naro- 
iil kasele in s poitno nakaznico 
vplaial lov DEJANU COPICU. 3. Pu- 
levar 26(31, Rovi Beograd. 26.000 
din. Po talefonu sem urgiral dva- 
krat, 20. 1 . 1969 pa tudi s pismom, 
toda do danas nisem prejel niti ka- 
set niti odgovora. Denes (3. 2 . 1968) 
sam pa pisal sekraiarlatu za nolra- 
nje zadere r Beogradu. Iz rubnke 
VaS mikro v zadnji Stevilki je vidno. 
da obslaja vet -mangupov- Morali 
bl Jim prepreiiti goljufijo v renoml- 
rani ravijl Moj mikro. 

Andrej Rogii. 

Obala 63. 
66320 Portoroi 


ITOMAGAITE. DRUGOVll 


The Detective Game 

Angus McFunguss. zadnil Clan 
velike dru2ina. ja umrl v skrivnost- 
nih okoliSCInari. Njegovi >pri|aielji- 
povabtjo V dvofec slavnega deteldt* 
va Snidea. iz vaZe poidi za sluZabni- 
kom Benllsyem. ki la pel|a v tvo|o 
sobo. PreiCCi omarico In naCal boC 
podloiene ovojnice (PAODED EN- 
VELOPES). Vania boC moral spravltl 
daaat dokazov (E) o morilcu. Ta Se 
ni konCal, novaZrtev je Dingla. Po|dl 

V njagovo sobo in ga preiCCi. NaSel 
boSki|uCtk In kravato, skateroie bil 
zadavljan. Kravata ja prvi dokaz. 

V noCnl omarici je akiovka (BRIEF- 
CASE). VzemI Ikono s kritem, upo- 
rabl kljuC in odpri aktovko. V njei je 
llslek s aporoCllom: >10.000 la maj- 
hen dal mill|ona. Nikoli veC na boC 
sliial zame.- To |B drugl dokaz. Oba 
dokaza spravi v ovojnici. Ca hoCeS 
noaiti vaC kot pat predmetov hkrati. 
morai imeli aktovko In Crno lorbo. 
kl |0 naidaS v zdravnlkovl sobl. 

Odpravi sa v kuhinjo. Natel boC 
srabrn pladeni, na kataiem ja vtls- 
niena rojstna letnica Angusa 
McFungussa. S kladivom razbii 
umazane kroZnike (makaroni). Pojdi 

V dnavno sobo In snemi z zidu sliko. 
Za njo je trazor. Komblnaclja za od- 
plranja ja datum s pladnja 
(21031919). V trszo'ju ja (astamant, 

V Kalerem piie, da dobijo kuharlca. 
protaaor, maior in carkav po 10.000 
luntov. sluZkinja Gabrialle pa mili- 
|on. To je trel|i dokaz. 

Nsslednja inev je Cynthia: v veil 
jo zmaCka klavir (nasraCno nakliuC- 
leT). PolSCi Bentleya in mu sledl. aa) 
bo kmatu odCel v svojo sobo. ki ja 
d'ugaCa zsklaniena. Vstopl In preiC- 
Ci omaro. NaSal boS suknjic. S Co- 
pom kljuCav, ki so V njam. poidl 
k AngusovI dalovni sobl. Priblliaj se 
vratom in stisni gumb. Ko se prika- 
iata Ikoni z vratl In s papirjam. izbari 
drugo. PrtkaZe se saznam. Izbari 


ip kljuCev (n u| 
im. Vrala so c 


njej najdeC Casti dokaz In madaljon. 
Z IzvIjaCam odpri madaljon. V njem 
je slika Dingla in Gabrialle. Prad 
smrtjo povpraSaj Gabrlalla o paalor- 
)u in povadala tl bo. da la ubil svojo 
Zeno. 

V maforjavi sobi je nabita puSka 
za Slone. Predmetov je Sa dvakral 
toliko. kolsam jih naital, la da jlh na 
znam uporabitl. Kdor va veC, naj me 
poklICa (062) 26-129 (dopoldna all 


>d 20. d 


re) al 


KosarjBva 52, 
62000 Marlbor 


Wolfman 


o odklenjana, odpraC 
pa |in z ikono z vrali. V Angusovi 
sobl je zalo vallko stvarl (naboji Caz 
Cas izginejo). Vzami pisamski obla- 
Zilnik (PAPER WEIQHTER) in ga 
razbij s kladivom Dobll si valik 
kl|uC. kl odpira prolesorjavo sobo. 
V niaj naidai zvezak in maihno knji- 
go. V zvazku piCa, da so v kuhinji in 
spalnicah skrivni prahodl. S knjigo 
se odpravi v knjIZnIco. VpraCai pro- 
(asorja o njej In zvedel bot. da mu la 
Angus nakoC omenil knjigo 101 De- 
lactive Stories. Postavi se Cisto na 
levo stran knjIZnin pollc In poiiCI to 
knjigo. V njej ja laZna oporoka: >MI- 
lijon tuniovdobi prolesor, po 10.000 

tuntov pa dobtjo: major in sluZab- 
nlki.- 

V sobi z uro ubljejo zdrsvnika. 
MorilCav noZ je na posteljl v kunari- 
Clni sobi. Novi dokaz spravi v ovojni- 
co. Po|di v kuhinjo. Na skrajni levi 
stranl sa postavi tako. da bo tvoia 
(Igurica obrnjana k labl. In se poCasI 


bo6 naCel izvljaC. Vzami ga s saboj. 
V dvorcu je to an skrivni hodnik, 
povezuje pa paslorjevo (REVE- 
REND) In maiorjavo sobo. 

Naslednja Zrtev ja Gabrlalla. PrI 


Zadnjo SThljlvo pdstoloviCino Ro- 
ds Piksa zaCneta v svoji sobi v vaCki 
hiCici. Zbuditase Iz dolgih in Cudnih 
sanj. obliti s knjo nadoIZna mladen- 
ke. kl stajoumorill vpodobi volkod- 
laka. Cllj pustoloviCina je, da se oz- 
dravlle te strahotne boleznl. V sobi 
si najprej umijte roke (WASH 
HANDS), sa poglejte v zrcalu (LOOK 
AT MIRROR), umijte si to obraz 
(WASH FACE). Slecite si krvavo 
obleko (REMOVE DOUBLET) In jo 
seZgite v kaminu (BURN DOU- 
BLET). Odprite pradal skrlnje 
(OPEN DRAWER), vzemite Cisto 
obleko (GET TUNIC) In si jo oblecite 
(WEAR TUNIC). 

Zdaj lahko gresta iz sobe na 
vzhod. Pojdite N. W v trgovino. Ko 
se pazijivo razgiadale (LOOK ARO- 
UND). najdete pokrov. Preglejie ga 
(EXAMINE LID) in vzemile kljuC 
(GET KEY). Odpravlte se E, S, S. E. 
PriCIi boste v zapuSCeno carkav. 
Preglejla lla (EXAMINE FL(X>R) In 
pramaknite desko (PUSH BOARD). 
Prikazala sa bodo skrivna vrata. To- 
re; to ankral EXAMINE FLOOR in 
OPEN TRAPDOOR. Spustite se po 
spolzkih slopnlcah In znaili se bo- 
ste v carkveni kriptl. EXAMINE 
CRYPT. Prikazala se bo omara sste- 
klenim pokrovom na stem. Preglejte 
omaro (EXAMINE CABINET) In klju- 
Cavnlco na njei (EXAMINE LOCK), 
kjar ja vgravirano Cilrirano sporoCi- 
lo. DeCilrIrata ga tako. da zamenjate 
vsako Ctevllko z ustrezno Crko an- 
gieSke abacede (1 - A. 2 - B. 
3 - C ltd.). 

Omaro odprele s kljuCam Iz Irgo- 
vine: vtaknita ga v kljuCavnico (IN- 
SERT KEY), potisnite (PUSH KEY) In 
potegnile van (REMOVE KEY). 

Vzemite knjigo (GET BOOK) in jo 
dvakral preberile (READ BOOK). Iz 
vasi bosteprlSIlponaslednjI poll: U, 
W. N. N. N. Po daIjSi hoji se boste 
zbudill pod mostom. Tods prvIC 
V podobi volkodlakal Prav lakrat se 
bo moslu bliZal nedolZen mlmoldo- 
Ci. Ker morals prepreCill samemu 
sabi. da bl zagreSill zloCIn, male po- 
Cakajle (nakajkrat vpISite WAIT), da 
sa prikaZe sporoCllo SOON I WILL 
SEE. In takrat zamIZIte. Tako ne vi- 
dlte Clovekovega odsava v vodi. S la 
lokadie pojdite na sever v gozd- la- 
birint. Od moslu hodlle po naslednji 
poll: N. N. N, W. S. Tam je grob 
vatoga predhodnika. 6e ga pregle- 
date, boste odkriii pomembno spo- 
roCilo. Polem vzemile Cutaro (GET 
FLASK). Vrnite se k moslu in poto- 
ku: N. E, S. S. S. Cutaro napolnita 
z vodo (FILL FLASK). Potem pojdite 


N. E in zelljte plevel (WEED). Spra- 
manll se bo v Oel cvel. ta pa v mo- 
drega, Ce boste ill na zanod In po- 
tem na vzhod. Povohajte evat 
(SMELL BLUE BLOOM) In se vrnite 
h grobu: W. N. N, W. S. Tu Cakajle 
(WAIT) in po nskih blodnjah boste 
spoznall, da ste v suhl reCni strugi. 
Pojdile do konca na jug in vzemite 
kramen (FLINT). Poidite na sever In 
zahod do ribnika. Preglejte ga (EXA- 
MINE POOL) in vzemite trst (GET 
BUURUSH). Odiod pojdite dvakral 
na vzhod k vellkl skall. Tu presecite 
grudo (CUT CRUST) In a kremenom 
udarite po steni (STRIKE FLINT). 
PriZgile trst (LIGHT BULLRUSH). 
Pojdite W. N. N, N, E V votlino in 
vrzite kramen v okosinjak (THROW 
FLINT AT SKELETON). Pol na saver 
je prosla. Pojdite N. N, N, W in vze- 
mile krsto (GET COFFIN). Naprej na 
E. S. S, E. E k brlogu poiastl. Tam 
Cakajte (WAIT) tako dolgo. da sa . 
zaCne od prikazni cediti neka stru- 
pena lekoCIna (ACID POOLS). Hodi- 
te na zahod vsedojarkazunsj votll- 
ne. Tam tullte (HOWL), polem pa 
kot volkodlak sjiel slopite v votlino 
in spravite sovraZnika s poti. Vrnite 
sa v briog. Poslavite krsto pokonci 
(PUT COFFIN UPRIGHT) in priill bo- 
ste V naravno votlino a ponikalnico. 
Tam poloZlle krsto v vodo (PUT 
COFFIN IN WATER) in zlazils vanjo 
(ENTER COFFIN). 

a. hodite 

.. aletite na 

. . ...I duhovnika, ki mu mo- 
rale dati knjigo. KonCali sle prvi del 
In doblll ilfro za drugega: AS- 
HENLEA. 

Drug! del pustoloviCIne zaCneta 
v viogi Nardie, bo 
glavnega junaka. Z r 
pill ankrat na sever in tam pueiaviu 
nekaj vpratonj samemu sebi, t. j. 
Davidu, sKritemu za stenami. Vpra- 
tonja so: SAY HELLO - SAY WHO 
ARE YOU - SAY WHAT ARE YOU 
DOING - SAY WHERE ARE YOU 
GOING - SAY CAN I HELP YOU 
- SAY WHERE DO YOU LIVE - SAY 
ARE YOU HUNGRY - SAY ARE 
YOU THIRSTY - SAY ARE YOU TI- 
RED - SAY ARE YOU ILL - SAY 
ARE YOU COLD - SAY ARE YOU 
WELL - SAY COME. Ko se znajdeie 
v mil, pojdite na sever v drugo sobo 
In JO pregleite. Zagrnite okenske za- 
vesa (CLOSE CURTAINS), slecite se 
(REMOVE CLOTHES) In lezite v po- 
steljo k Davidu (LAY IN BED). Polju- 
bile ga (KISS DAVID). Ko pripolujate 
k barbarskim slraZarjem, jim odgo- 
vorlta ASHENLEA. Kljub temu vas 
bodo zgrabili in vrgll v temnico.lz 
nje lahko pobegnele samo z zvijaCo. 
zato sa delajle. da ste umrti (PRE- 
TEND TO DIE). Po krajtom leku se 
znsjdete v majhni sobl. Poglejte gor 
(LOOK UP) in splezajte na tram 
(CLIMB BEAM) SlraZar;! vas ne bo- 
do videli. Mimosa odpravile D, N. E. 

N, W. W. S. W. S do konca umazane- 
ga nodnika. Poglejte naokrog (LO- 
OK AROUND) ter vzemite mreZo 
(GET NET) In Zebelj (GET NAIL). 

MraZo razveZiie (UNTIE NET), da 
dobile vrv: Zebelj ukrivtie (BEND 
NAIL), da dobita kavelj. Kavelj (HO- 
OK) priveZlle na vrv (TIE HOOK TO 
CORO). Pojdite N. E. N. E. E. U. W. 

W. D. Preglejte retolko v tleh (EXA- 
MINE GRILL) in spustite vrv skoz 
retolko, da lahko vzamete kljuC. 


Z njlm pojdile k vratom v podzem- 
sklh hodnlklh: U. E. E. D. W. W. 
Odkienite vrata (UNLOCK DOOR) In 
vatopite (N). Tu vzemite in si nadeni- 
te oklep (GET ARMOUR. WEAR AR- 
MOUR), vzemite te meC (GET 
SWORD). Preglejte kllne na zIdu 
(EXAMINE PEGS) In bosta zvedeli 
svoja laZno ima - OLAF. Pojdile S. 
E, E. U, W. S na lokacijo. na kateri 
vldile straZarja nekollko bolj juZno. 
Snemite oklep (REMOVE ARMOUR) 
in se pnplazlte straZarju za tirbet 
(SILENTLY GO SOUTH). Ko ubijete 
tega sIraZarja. pojdile k dvema dru- 


gs): 


E. E. S 


Snemite oklep. ki ste ga si ga 
ed leme straZarjema spat nadeir, 

skoCite v reko (JUMP IN RIVER). 

Pojdite na zanod. Spat ste se 
spremsmll v volkodlaka. Preglejte 
lokacijo (LOOK AROUND) in sami 
sabe ujemile v past (PUT LEG IN 
TRAP). Zjulraj pokllClte starca 
(CALL MAN). Ko vas ozdravl. sa mu 
zahvalile (SAY THANK YOU). Tu se 
konCa tudi drugi del. Za tretjega 
vam da Silro sknvnostni duhoven: 
NEZMOOR. 

Pojdite N. N. E. 5. E k staremu, 
uniCenemu muzeju in se razgiejte 
(LOOK AROUND). Ko zagledate sle- 
ber. splezajte nanj (CLIMB) in znaSII 
se boste na majhnem delu strehe. 
Razgiejte se (LOOK AROUND) in 
vzemite ogrinjalo (GET CLOAK). 
Znova se razgiejte in vzemile knst^ 
(GET CRYSTAL). Odpravile se v hn 
te nekdanjega Carovnika: D. W. N, 
W. W, N. Oglejte si jo (LOOK ARO- 
UND) in vzemile moSnjo s praCkom 
(GET POUCH). Odtod pojdite k na- 
slednji hlii S. W. S. W In vzemite 
varigo (GET CHAIN). Z njo pojdite 
k cerkvonim vratom na E, S, W, 
S (DOORWAY). Razglejta se (LOOK 
AROUND) In priveZite verigo na 

‘^^'iteVo'ilar^i*aa*s"E', E, U. 
Preglejte olUr In rezbarijo (EXAMI- 
NE ALTAR. EXAMINE CARVING). 
V vdolbino viaknite krisul (INSERT 
CRYSTAL IN RECESS) in spite 
(SLEEP). Spremenjeni v volkodlaka 
boste ublll lovee. Polem pojdite 
k zahodnemu zidu: D, W. Preglejte 
zid in globus na njem (EXAMINE 
WALL. EXAMINE GLOBE). Pntesnite 
skrivan gumb (PRESS BUTTON) in 


pa (4 X U). Preglejte ta prostor (L(D- 
OK AROUND) In kamnito ploUo na 
tleh (EXAMINE FLAGSTONE). Po- 
skutojte dvignitl ploteo (UFT 
FLAGSTONE). Ker niste dovolj moC- 
nl. poglejte v luno (LOOK AT MO- 
ON) in delo je opravijeno. 


.. .y gaprIZgalilc 
boru praglajte trupio (EXAMINE BO- 
DY) in vzemite noZ |QET DAGGER). 
Potem preglejte ludi pest (EXAMINE 
FIST) In JO prereZIte (CUT FIST). Ta- 
ko boste vzeli kljuC. ki pa ne odkle- 
pa vhodnih vral v stolp. Zalo vzami- 
le zakurjene kiade (GET LOGS) m 
z njiml zaZglte vrata (BURN DOOR 
WITH LOGS). Odpre se pot k vratom 
cellce, kjer ja zapita Nardia (UN- 
LOCK DOOR). 

Z Nardio nadsljujete pot Caz po- 
ije-labirlnt. Nardio najprej Izpratojta 
In |l dajte ogrinjalo. ker jo zebe (GF 


VE CLOAK TO NARDIA). Pot SKOZ 
labirini ocfkrlvale taKo, da utrgale 
vse cvatitca, na kata re naJatite (PICK 
FLOWERS), de utrgate cvellico in 
se razgiedate, boate opazlll polom- 
l|en drtaj, ki nl nikollko enako dolg. 
Ko pridele k ateblu. vlaokemu erta- 
mdvaisel palcev, zavijie na sever in 
bosM priill a IravnIKa. 

Cvelje ja treba Irgall po dolodani 
shemi: premikale se N, W, N. E. N, 

na lovca. Ubijate ga lahko tako. da 
poiaata cvetllco (EAT FLOWER). 
Priill boate k vratom avataga zdravl- 
liiCa. Ko boste poljublll Nardio 
(KISS NAROIA). se bodo odpria. 
S tern )e doblla pustolovitina pravl 
happy endl 

Svaia Palrevid, 
Nika Sirugara 10/pr. 1 
11132 Beograd 

Gothik(CPC) 


V opisu igra (Moj mikro 1/89) ja 
brio izpuidenih nekaj rasnih stvari. 
Prvid: Igra le prireiena tudi za radu- 
nalnlk amatrad CPC. Drugid: grrrtl- 
devje odstranjujeta a pritlakom na 
tipko SHIFT (vsaj V tej verzljl). Tret- 
jid: za prehod na naalednjo atopnjo 
pobarite kamen, na katarem je narl- 


5 slopnja: MoZnosli za visok ra- 
zultat In >do(go Zivijenia- si poveda- 
le, de akadele po srednii in desni 
Zici. na levo pa akodite at 



a (steino 
Ik modi, ki se zmanjiuje. 


Addictaball(C64) 


1. Na zadetku ne pozabile pobrati 
(orba, V kalero lahko apravite itirl 
dodatne predmete. 

2. Za prljatel|Btv0 2domadinlupo- 
itevajte naalednie: ne streljaile na- 
nie. Pojdite k domadinu, ki stojl pri 
miru, In mu dajle nekaj nauporab- 
nlh predmetov v zameno za hrano. 
(ie mj daate Qlorijina nogavice, do- 
blta piide, ki vam dvigne energijo in 
lodke. Ce ne storite lega, boste 
z domadini v vojni. Ne pozabile, da 
Dirk razume jezik domadinov. 

3. Mimo roka, ki vaa potiaka dez 
rob prepada. pridele takolej pusllte. 
da hodijo priialeiji pred vami in dlm- 
bol) Ob robu. Prevents, all ste dall 
vsem oaebam pravilne ukaza. Stojle 
na miru, doklar ne pridejo vsi na 
drugo atran. Takrat prevzemile kon- 
trolo nad pilotom Garretom. Nada- 
Ijujte pot, vender pazits na dinoza- 
vre. KI se klatijo v blltlnl. £e se od- 
pravlte na sever, pridate v votllno. 
V kaleri je nekaj hrane. Ne hodite 
pradaled v votllno! Naiboljia pot pe- 
Ija ne vzhod. v drugo vaa. Iz nje je 
najbolje pobegniti na saver. Naprej 
hodIte blizu (a ns preblizu) roba. 
Priill boste do varnega svatlida. Na 
njem sta dve krogll. kalerih uporabe 
ne poznam. Be bolj severno ja dlno- 
zavrova jama, ki se ji je bolja izogni- 
tl. Na vzhodu je gozd z majhniml 
dinozavri. ki so prav tako nevarni 
kot njihovi vellKI bralje. Ne bojujta 
se z ved kot Iremi domadini. ker 
boste oslabeli In umril. Po alopni- 
can zahodno od sveliida se pride 
k skalam, ki zapiraio pot. Razslrellte 
jih z dinamitom. ki ga najdete pri 
drugem razbilem letaiu. Prej se 
umaknite v varno razdaljo. Z vrvjo 
(ROPE) reille Clivea. NoZ in odpirad 

OPENER) potrebujete. de no- 
Ks) pojesti. Pedeno siagno 
(ROAST HAM) dajts rokl, da vas bo 
spuatila mimo. 

Cybemold II: po izbiri komandnih 
lipk natipkajte ORGY in imeli boste 

Game Over II: koda za 2. del je 
18757. 

Savage: koda za 2. del je SABAT- 
TA. za 3. del ps FERGUS. 


Andre) Bohlnc, 
Gotska 14, 
61000 Ljubljana 


V varzijl s pokom za nesmrtnost 
(Hotline) je lima. Ko zgubite irvlje- 
nje. pmisnits tipko RESTORE (n jo 
tiidita, dokler se ne prikaZs naslad- 
nja sllka. Imell boste nekoliko ved 
goriva in strekva, to pa vam bo korl- 
stilo ph unidavanju kockic. 

Kratimh BudInakI, 
C. naselje 1S/III, 
41410 Valika Gonca 

Where Time Stood Still 
(spectrum) 


Na zadetku v viogi pilots postreii- 
le vse prljatelje. Stecite k mostu bli- 
zu letala in skodite z njega. Pristali 
boats tarn, kjer obidajno zadnele 
igro.Se preden se zadne zaslon pre- 
mlkali. pritisnite tipko za levo all 
desno. Vada osaba bo izginlla in 
lahko si boste ogledall vse igraino 
obmodje. Be nekaj nasvatov: 


Mickey Mouse (amiga) 

Dopolnjujem opia Vladimirjs Pa- 
vlovlda(dt. 10/1988): 

Do darovnic, kl Imajo dele palice. 
lahko prided le. de zapedalid vse 
vrata v stolpu. Nsjprej je treba reditl 
podigro, ki se skriva za vrstl. Labl- 
rtnl: najti morad Iri predmete (de- 
sko. Zabija, kladivo) in pasti skoz 
odprtino V zadelni sobl labirinta. La- 
birint je sestavljen iz 16 sob in ga je 
najbolje preiskaii sistematsko. Prs- 
midna ploddad: v spodnjem levem 
delu zaslona je kazalec unidenih be- 
londkov. Ko beladria izgine. bo Miki 
zabil ludl ta vrata. Soba s pipami: ko 
zaprei vse dtiri pipe, le teiavna na- 
loga opravljena. Pszl predvssm na 
dvigala, ki te Isnkostlsnejo. Crpalni- 
ca: ko s Kladivom zabijed nekaj Zsb- 
tjev, se polls pred podastjo odpra in 
pot je prosta. Pa de to: darovnico je 
treba s kladivom vadkrat zadeti 
V glavo. 


Iddem navodila za igro Legend ol 
the Sword. « (061) 669-264. 

Aled Pelrid, 
Kozakova 37, 
61000 Ljubljana 

Mindfighter (spectrum) 


Listing je tak kot prejdnji. zame- 
njajte samo vrstico: 

30 FOR 6=59530 TO 59535: PO- 
KE B.O: NEXT B 

Admlr RedZepovId, 
Sims MiluIinovida6, 
71000 Sarajevo 


Tistim. KI se jim je zataknilo v tej 
preteZavnl pustolovddinl. Oajeva ne- 
kaj nasvetov. Ge najdete mrtvega 
psa (dead dog), ga ne pojejle, pad 
pa ga dajte ladnim lisicam (GIVE 
DOG TO FOXES). Pojdlts na lokacl- 
jo s pajdevino (cobweb). Te se lahko 
znebilez ukazom BREAK COBWEB. 
Najdele bakren kljud (copper key), 
s kalerim lahko zaktenete vrata na 
isli lokaciji. Ce preiddete stopmce 
(EXAMINE STEPS), zvesle. da so ze- 
lo majave. Popravite jih z dietom in 
izvijadem (chisel, wrench), tako da 
ukaZete BREAK STEPS. BREAK 
STEPS. Od llkov je najpomembneidi 
Daryl, ki lahko ubije oba straZarja. 
Seveda mu morate prej dati ustrez- 
no oroZje (GIVE XXXX TO DARYL). 
Ce mu daste igrado (GIVE SNOW- 
STORM TO DARYL), vam bo zelo 
nvaleZen. Cimprej se zavijle v rjuho 
(WEAR BLANKET) In nikar ne spite 
na izpostavijenih mestih. 

Igor Borota, 

Mavra Marin. 

41000 Zagreb 

Spectrum 


22 FOR S=40726 TO 40731: RE- 
AD R: POKE S,fl: NEXT S 
28 DATA 194. 209, 164. 202, 131, 

Tank Command (nesmrinosi) 

10 CLEAR 24742; POKE 
23739.111 

20 LOAD ' ' SCREENS: LOAD 
■ ■ CODE: POKE 23739,244 
30 POKE 42848.0: POKE 46912.0: 
POKE 47309,0 

40 PAPER 0: BORDER 0: INK 7; 
CLS 

SO RANDOMIZE USR 40200: RAN- 
DOMIZE USR 42240 
Titanic (neitelo Zlvljenj) 

I^CLEAR 25499: LOAD "SCRE- 
ENS: FOR N=6SOCIO TO 85013: RE- 
AD A: POKE N.A: NEXT N: RANDO- 
MIZE USR 6SOOO 
20 DATA 221, 33. 156, 99. 17. 70. 
152. 62.265, 55. 205. 86, 5, 201 
30 FOR A=59189 TO 59194: PO- 
KE A.O: NEXT A 
40 RANDOMIZE USR 52546 
Drugidel: 


CPC 


Hundra (nedteto Z. in energija) 

10 OPENOUT TRL": MEMORY 
&C1E 

20 LOAD ■i|,undra" 

30 POKE ieASB.O: POKE 
&eAeC.0: POKE &8A6O.0 
40 POKE &6DB7.0: POKE 
&SD88.0: POKE 86069.0 
SO POKE 88079.8B7 
60 MODE 0: CALL SCIF 
Shanghai Karalt (nedteto Z. in 
energija) 

to OPENOUT TRf: MEMORY 
S36B 

20 LOAD "'shanA’ 

30 POKE 89FC.8B7 
40 POKE 8791.867 
50 CALL XXXX 

1. del: A = 1, XXXX = 87057 

2. del: A = 2. XXXX = 87691 

3. del: A = 2. XXXX = 8790C 

4. del: A = 2. XXXX = 87799 
Super Hang-On 

3. del: 

10 OPENOUT TRL": MEMORY 
82C26 

20 LOAD -'hanga- 
30 POKE 86148.866 
40 CALL 82C27 

4. del: 

10 OPENOUT TRL-: MEMORY 
820BC 

20 LOAD ■!nang4- 
30 POKE 86211,886 
40 CALL 820BD 


lomagoj Marld, 

45. SUD 147, 
44103 Sisak 


Atari XLOCE 


Crystal Raider 

Igro naloZile s START. Polem vpi- 

10 POKE 7024.255: REM Brez SO- 
vraZnikov 

20 FOR P=6048 TO 6057. POKE 
P,0: NEXT P 

30 FOR G=6141 TO 6153: POKE 
G.O: NEXT 6; REM Brez ognja 
40 DOS 

Igro poZenite z RUN. 

Later Hawk (nesmrtnost) 

Ko se Igra naloZi. prilisnite tipko 
B in polem START. 

Andress Cogslia, 
Priiaz II I. L. Rlbara 7. 
Vellka Mlaka 
41410 Vellka Gonca 



QBHOVil IRdKOI) ZR TISKRLKKE 

ksetl e BUhim all poakodovsnim trakom m uiOa zevredi dajauaksun, ga lahko tuOi do 20-krai 
oOnoYimo ail pa po vkA Mji zamanjamo. Zarnanjamo ga tudi, fie ja raztrgaii all kako drvgada 
poSkodovan. 

V inaaacu mareu ja cana za obnovo traku Zl.SOOdin. za zamanjavo poSkodovanagi i/aku pa 
29 SCO dm Sleritva opravtjanio tudi za dalovna orgarvzacija ktaato poSiji» na natio* 
HikiBaitar,PniJnianu1S,6l330Kaiaqa.«(06l)SSM9S MSS 


Moj mikro 57 


War in the Middle Earth 

• strattika puatotovtilna • vsl apactruml, 
CS4, amisa. auri ST, appla MGS 

• Malbouma Houaa/Mattafttcnic > 10/10 


ANDREI BOHmC 


I n I Baggins je ilsto normalen hobil, kl 
I h I'k® kadipipo Inprlpovedujaiale. Njegov 
I l»irir Bilbo Baggins pa je nagnjsn k pu- 
atolovMinaJTi. kar za normalnaga hobila nl zna- 
pilno. Na enem od tab ilevllnih popotovan) ja 
naiel darobnl prstan. Podaril ga ja Frodu, na 
zavadapC se kakina lelave mu bo povzroill. 
Frodov prljatalt, Sarovnik Gandall je namrai 
jgotovil, da ja ta prstan last Saurona, nudobne- 



MAPPENINQ-. 


58 Moj mikro 


TIME postavi Igro v gibanje. Datum ja prika- 
zan z ritrtskiml itevllkaml. Ko sa za£na odilevall, 
zaCnaio vsa prljataliska artoie Izpolnjevati vaSa 
ukaza. Tudi Sauronove data vas lakrat zadnejo 
napadatl, zato je bolja, dasvojim enotam dodeli- 


- Zaml|evidTABORI§<. 

na razllilca karte Osrdja zenilja, uslrezaii i. . 

podrobno preiskavo kakSnega obmoSia. Dobite 
ga lako. da se zapeljete z roko na kakSno ob- 
moSie Osrdja zemija In prillsnele FIRE. V zgor- 
njem levem kotu sla prikazani koordinsti krsja, 
na katerem je vsJ kurzor. Prijaleijske enote so 
ponazorjane s Sdllom, sovratnlks pa na vidite. 
Posamezna enola je lahko enasama oseba (npr. 
Frodo. Aragon. Candalf . . .) all pa skupina voja- 
kov. Na enem mestu {a lahko tudi ved snot all 
oseb. To ugotovlte lako, da se zapeljete s kur- 
zorjem na pnoto In pritlsnala FIRE. Pritisnite ie 

■ do podatki o enotl 

miekdo drug. Za 

olvdatl inlme njlho- 
(o dolgo pot imaio do 

u>lja M* '\4iAV tIKrO hodijo 

- kollko energije Imejo (dim ved, tarn bolje), 
ksko nilro |o zgubliajo in kako dolgo lahko 
obdrlljo prstan 

- kako pogumni so (dim bolj pogumni so, 
tern vedkral so zadeti v napadu), kollko ikode 
lahko povzrodijo sovraZnIku In all so pod povelj- 
stvom Mordorja, Saurona all Sarumana. 

Ca hodata komu kaj ukazatl, pritisnite dvakral 
FIRE in pred vami sa bo prlkazal menu s Slirimi 
opcljami: 

RETURN - z njlm na das 
temved sa vrnale v Igro. 

SET TO DESTINATION- ukaz. S katerim dolo- 
dile, kam se naj pramakna enota. Tukaj Izberete 
te. all bosle to ukazali samo eni enotl (INVIOU- 
AL) all vsam (EVERYONE). 

SET TO JOIN - enota naj se pridruZI drug! 


enotl. 

SET TO FOLLOW - enota n 
enotl. 


II drugl 


utrlpal, doklar ga ne poslavlte na tisto mesto. 
kamor hodete premesilti enoto, In pritlsnele Fl- 
RE. Enoto lahko premestite praktidno kamorko- 
II, le V vodo na. Ce se enota ne premika v ravnl 
drti. to pomeni. da je tisto obmodje taiko pre- 
hodno. Vsaka enota sa premika s svojo hitrost- 
jo: ne daka podasnejilh in ne dohitava nitrejdih. 

Na zadeiku pranaia prstan Frodo. £s Zellte 
datl prstan kaki drug! osebi. pritisnite R. PrI' ' 
zal sa bo seznam junakov, kl lahko noaijo 
Stan. Edina teZava je v tern, da mora bill osa 
kl jl Zelite datl prstan, najved pel korakov odda 
Ijana od Froda. 

- BOJNI ZASLON se pnkaZe, ko se <. 
spopad med silami zla in vaSimi enotaml. 
spopade sa oznadljo s prekrlZanlm paroi 
dev. Za pragled Stavlla In modi sovraZnlkr 
tlsnlla tipko za levo all deano, za svo|e nni 
tipko za gor. Bitko zadnata s pritiakom 
Znikie-- 


SovraZnlk |e zgoidan na d< 
ska p' " 
sill p 


it boj. 


nawdejo. 


vojaka upravijate nadva nadina: z ukazi 

■■ da sa 3 kurzor- 

in prllisnsla 


ATTACK.- Izbarlte 


eitka traja zelo male dasa. najvad 30 sakund. 
zato morale hitro razporaditl svoja voiaka. Na 
kondni laid najbolj vpliva taktika boiavania. 
Manj izgub bosta imell, de bosta napadll sovraZ- 
nlka z ved votaki naenkrat. Tor« Izkortstite ita- 
vildno pramod, kadar |0 Imata. Ce se boj vnsme 
na kakem taZko prehodnem obmodju. se po 
koncu bitke vadr vojskl pritteje bonus venergi|i. 
Oseba, kl nosi prstan. ga lahko v bitki uporabi in 
postane nevidna. To stonie a pntiskom na tipko 
R. Po eni strani je to dobro. kerse oseba izogna 
boju, po drugl sirani pa zalo dkodljivo. saizupo- 
rabo prstana povzrodi nastanek da snega go- 
spodarja tame in darovnlkom, kot je Nazgul. 
postane de bolj vidna. Ko sovraZnik odkrije oaa- 
bo s prslanom, uamerl vsa slle nanjo In sa na 
men! za nid drugaga. Zato je bolja, da sa nosilee 
prstana druZi z vellko vojsKo. Kl ga lahko zava- 
ruje. 

Cilj je torej enostaven, vendar se boste hllro 
prepridali. d& je zalo teZko dosegljiv. Nazadetku 
se vam na bo zdelo nid kritidno, a dim bolj sa 
bosta pribllZevall cllju. vedno vadbo leZav, kl jin 
bo Ireba premagatl. Taktika Igranja nakollko 
spominja na amsridKI nogomet: veliko je moZ- 
nostl, a le ana je tista, ki prinesa uspah. MoZno 
ja vellko tvegatl, kot na primer ukazatl Frodu. 
naj sam odnese prstan do Razpok usode. (Prlz- 
nam, da sam le lako kondal igro, saveda z veliko 
sreda.) Lahko si pomagate z razpletom Izkojige, 
vendar vaa, kar je napisano v knjlgl. tu ne drZi. 
vsekakor pa vsako potezo dobro pramisllts. 
Staino spremljajte poloZaj in dafajia svojim eno- 
tam naiboljda ukaza. Prlpeljite vojako Iz DNna in 
Brands dol s severa In z njo obkoilta vrata Mor- 
dorja. Nalo site z zahoda prarrresthe na vzhodno 
sirandazMIslldne goralnjih lam razporaditana 
drti savar-jug. Zavzamlta tudi strataiko po- 
membne cilje (cestain masta). Oatanevam lade, 
da upale na uspah. Zapomnite si rsk: ti 

prvid ne uspe. poskusl. poskusi de enkrat - 

Dodatek: Koordinate nekaterih sovrsZnikov 
(S) in prljateljav (P) na zemljevidu teborldda. 

- Angmar (S) 94N 58E, Amor (S) 86-96N 
5G-B0E. Barad-Dur (S) 36N 111E. Bras (P) 7SN 
53E. Buckland (P) 73N 46E. Bywttar (P) 7eN 
40E. Cimh Ungol (S) 35N 99E. Dale (P| 8$N 
100E, Edoras (P) 44N 68E, FomosI (P) 84N 51E, 
Gondor (P) 20-40N 50-90E, Lorien (S) 50-55N, 
70-75E, Morla (S) 74-75N 70-76E, Mordof (S) 
20-SON 94-128E. Rohan (P) 40-50N. 64-«e£. 
Umbar (S) 1N SSE 


3D Stock Car 
Championship 

• tportna slmulacljt • apeelrum • Firebird 


MARIO MIUCEVIC 


~| Irkanje s turistidnimi avtomobili za rally 
I Imorda ne bo navdudilovaakogar. vendar 
_|)e to disto solldno narajena igra Gralika 


anega od rr 

RE. Vad vo/t 

k sovraZniku In ga napadel. Drug! nadin bojava- 
nja ja boljdi, kar je hltrejil In enoslavnejdi. Tu 
aamo izberele anega od svojlh vojakov In dva- 
krat pritisnate FIRE. Sedaj lahko vojaka nepo- 




zvofine uiInKe prvega aviomobifa. Prverstvo 
poteKa na 24 labinntsklh slezah in se ga udete- 
2uje|o itirie avtomobili. Pred vaaKo dirKo je Ire- 
ba V kvalifikacijah na|hitra;e prepeljati en krog 

UenI ja zalo obSIran: Stevilo krogov (1-99). 
vkljudltev all Izkijuditav zvoka prvega avtomobl- 
la. kontrole za vse §Iiri avtomobile (tipkovnica, 
interface 2. levi in desni, kempston, kurzorji, 
radunalniSko vodenje. Izkl|u£i(ev posameznega 
vozila iz prvenstva). VozMj. kl ga vodi rafiunal- 
nik, lahko dolodite hilroal (1-15). S priliskom 
na tipko I dobile navodlla. Prvenatvo se zadre 
5 pritiskom na P. 

Cez ves zaslon se razprostira steza, obdana 
z zidom. Na vrhu zaslona so na levi In desni 
sirani podatki o vozilih (najboIjSI das v kvalitika- 
diah in koliko krogov le Se ostalo v sami dlrkl). 
Ura na sradini odSteva 3 minute za kvallllkacije 
in kaZa poloiaje avtomobilov med dirko Ko 
vozllo prlpelje na cllj, sa prlkaZe njegova sllka. 
po dlrkl pa Stevilo osvoienlh toCk. Po 24 dirkah 
vidite kondnl vrstnl red z osvoienimi todkami. 

Nekaj zvljad za tiste, kl bi radi brez prelirane- 
ga napenian;a postali abaolutnl prvaki. V meni|u 
postavlte hitrost tekmovalcev. kl |lh vodi radu- 
nalnlk, na 1 . NajColje je. da je Stevilo krogov 2. 
tako da imate das za popravlianja svojin napak. 
Ker ste najhltrejSI, v kvalifikacijah pa startate 
prvl. boste zlahka osvojllt prvo startno pozici| 0 . 
Ce vam le celo to premalo. uporablta umazano 
uksno. Nazadatku dlrke, ko steSe prvi. pntisnite 
SYMBOL SHIFT + BREAK SPACE In dlrka se bO 
Stela, kot da ste zmagali. Na vISjlh stopnjah 
z oS|o slezo In ostreiSiml ovinkl morale v ovinkih 
zmanjSatl plln. da vam vozila ne zanasa. Ce pri 
drsenju ne boste naglo prltlskall ns plln, se bo 
avtomobll ustavll. 


I Return of the Jedi 

I •arkadnalgra*an)lga, spectrum. CS4. 
I CPC, ST»Domark«9/9 


GORAN DOMBAJ 
ALBIN MtHAUC 



cu. Stevilo Zlvljenj, stopnja, bonus in rezultat. 
Pomikanie zaslona ja v verzljl za ST bolj slabot- 
no. vendar je tempo igre takSen, da na to poza- 

V prvl fazi prevzamete Ilk prlncase Lelle, k) se 
na zradnem motonu speeder bike preblia skoz 
gozdove na planetu Endora. Pri tern jo oviraio 
imperialnl voiaki Oartha Vadsrja. Ko vozlta mo- 
tor, morate b«l zalo Iznajdlilvl. tako da nasprot- 
niki trkaio v drevesa In padajo v pasti vaSIh 
rnalih priiateljev. Pogosto boste morall uporabiti 


stranjujete drugs hodce. Obdasno boste prevze- 
II kontrolonadsvoio vesoljsko lad|0 Rdedisokol 
kot Land Karllsian, s ksterlm napadate Zvezdo 
amrti. dokler re bo Chewbacca unidll generalor- 
ja Sditov okrog Zvezde smrtl. 

V tretjl, zsdnjl fazi vodlle Lands Karlisiana in 
po predorih na Zvezdi smrti iSdete glavni reak- 
tor. Ko ga zadenete trikrst, le treba pobegniti na 
RdedI Sokol, predsn vsa Zvezda smrtl eksplodi- 
ra. Polem se igra ponavlja, le da je precei tezav- 
nejSa. Kdor Zell, lahko zadne igratl tudi na trel|i 
all petl stopnii. 

NssprotnIkI so ■intellgentni> - ne napadaio 
vedno V Istih formacliah kakor v akcijsklh Igran 
starejSega datjma. Return of the dedi nl lanka 
Igra In mnogi bodo Imell precei preglavic s prvo 
stophjo. 

« (043) 823-329 


Typhoon 

• arkadna igra • spectrum, C 64. CPC 

• Konaml/lmagine e g/B 


DALIBORBAN 



Izstrelkl zrak-zeml|a. Marek pred nosom letala ni 
lollko potreben, sai v igralnem zanosj ne boste 

Napadajo vas skupine lelal lipa alpha |et Vss- 

kom zrak-zrak. Vdasih se za skupino prikaie 
hellKopter. Ce ga unidlle. push za sabo kakSno 
drko. Crke vam da|0 modnejSo oOoroZitev. 
8 modnejSI izslrslek zrak-zeml|a. L - laser, 
0 - dvo|hl ogenj Iz topa, T - frojnl ogeni. 
V - rafalni ogenj. 

Ko unidite dolodano Stevilo nasprotnikovih 
lelal, sa pred vami prikaZe letalonosilka. NeKai 
strelov v palubo in letalonosilka se potopi, na 
zaslonu pa sa izpISe prijelno sporodilo: Gestlla- 
mol Mislja le kondana. 


Super Sports 


ANDRE) BOHINC 


I |0 vsen mogodih olimpiadah In dru 

I IveliklhSponnih dogodkihse pravpnl 

nah: strelianju na glinastegolobe. skokih ss 
pa, streljaniu na larde, razbijaniu opek In p 
vodnem plavanju. Tekmujejo lanko Slirie igr. 
med seboj ali pa samI s seboj. Za vsako disci 
no |e omejen das. v kalerem morate pndo 
dimved lodk 




Clvh House Sports 

• tportna timulacija • C 64 • MIndacape 
«9/8 


rVANVUKAS 


0 * 


J a zadaiku Izbersle od enega do Stiri 
Igraica In njihova imena: da Zelite kake- 
ga Igraica Izpustiti. pritismle RETURN. 
Nato z igraino palico (PORT 1) izberete ano od 
Sestih Igar. 

FOOTBALL (namizni nogomet). Izberete Sle- 
vllo Igralcev, hitrost Zoge. mod raCunalmka, od- 


|ih v< 


a. spreminjaio 


s] preproato 


PINBALL (fliper). Izberete lahko enega ali dva 
igraica. kot ploSde, Stevilo todk za nagradno 
Zogico, Stevilo igralnih palic na Igraica In tilt 
senzor. S pomikanjem palice gor, dol, levo all 
desno lahko Iresele fliper. dez nekaj dasa pa se 
izpiSe TILT: fliper se zablokira. vl pa ste ob 
Zogico. 

BILLIARDS (blljard). Obstaiata dva vrsll. an- 
gleSki in karambol. Tu se poiavlja novosi - tre- 
nje. Izblrale lahko celo barvo mize. Igro oteZuje 
3D grafika. Naiprej s puSdico dolodite smer igre. | 





nato pa na pova£ani sliki naein, kako Izvajate 
udarec. Preosiana ie moe udarcev (palica lavo- 
desno], Ena najzanimivelSIh Igar. 

SKEEBALL (-pikado z 2oglcaml>). Tega do- 
sle| Sa nismo poznall, vandar jedolgodasnol Cil| 
je, da z 2ogico zadanata £)m bll2e sredini kroga 
In take nabareta dimved todk. Igrata lanko na 
daa all dolodano Stevllo atrelov. 

CRAZY POOL (bll|ard). Z opeijo CONSTRUC- 
TION SET lahko Izberata ilavllo lukanj. iogic In 
kegljev na mizl. Tennika Igranja je podobna kot 
pri BILLIARDS. 

SHOOTING GALLERY (atrelldda). ManI |a pra- 
caj bogat. Izberate obllko pudke - ta2o. hltrost 
In trzaj. Igrata lahko na Stavllo atralov In na das. 
Tarda so zalo raznollka. najvad so vradnl bela 
radka. bell zajac In ptid. Tardo je traba zadall 
nalandno v aradlno talasa. 


Hostages 

• arkadna pual^ovtdlna • amiga, ST 
ALESPETRIC 


Pfl" 

LLJizi 


J arorlstl « 

vladi jlllmat: da v dolodanem dasj ni 
Izpolnlla njihovih zahtev. bodo ubill Stirl 
ambasadorja. ki jih driijo kot talca. OblastI po- 
iljaio V akcljo posabno protiterorlslldno anoto 
z nalogo. da radi vse talca In ubija taronste. 

igro odllkuiata pradvsem Izredna animaeija In 
Izvedba. Grallka ja dobra, napeta glasba pa ta 
spremlia ves das. 



Ko si izbered misijo In taiavnostno stopnjo 
(od tega ja odvisan daa). sa lahko odpravid na 
-dalo-. Na zadatku se morai s tremi diani enote 
prebitl dez nadzorovano ullco do mast, ki so na 
nadrtu ambasads oznadana s krl2cl. S tipkami 
FI (Delta). F2 (Echo) all F3 (Mika) si izbarl poll- 
caja. ki ga bod vodll, In nato prltisni strsl. Pri 
Izogibaniu 2aromalom, s kalarimi terorlsti pre- 
gladuiaio ullco. sa lahko kotalid (napraj -t- dol), 
laiad ns tia (dol) In sa nato plazid. Ce pa so 

V bli2lnl odprta vrata all okno. sa lahko tudi 
skriied. Ko policaj zavzama svojo pozieijo, se na 
nadrtu pokada sllka oalrostralca, kl bo v drugarrr 
dalu Igre od tarn pokrlval ambasado in ddltil 
drugs dlana enote. Na koncu akelje lahko prilis- 
nad F10 za ponovllev ah RETURN za nadalieva- 
nje igra. Da sa za nadaljavania odiodid z dvema 
all la enim predivelim, bo kondnl razultat vedno 
porazen. Po pritlsku na RETURN bo program 
s hellkopterjam avtomatsko prepeljal drugs tri 
dlana na streho ambasada. 

V tern dalu >gre le najboljs. da z ostrostrelcl 
naiprej 'podistld- teroriste. ki so ob oknih, in 
Sate nato vdred » poslopie. Ko izbered mad Hote- 
lom <F4). Tangom (FS) In Bravom (F6) (Imana so 

V dllrah). pntlsni strsl in dolodi mesto spusta 
z vrvjo. Nato prltisni ESCAPE za start. Premikad 
se takole: gor - vzpenjanja, desno - spuddanje. 
strel -odriv od stene, levo- udarec z nogami ob 

natandno na okno, sa odrined od zidu in nato 


V notranjostl se najprei odkridaj dimved laro- 
rlstov In dele nato radi talce. Talec, kl ga redid, se 
ti bo prldrudll In ti sledll tako] za hrbtom. Pustid 
ga lahko le v sobi brez okan In z enim samim 
vhodom V drugem nadstropiu. Najla2e se je ori- 
entlratl po karti, na katerl so terorlsti rjavi, talci 
bell in diani enote rdedi.Naniet so oznadenltudi 
vsl prehodl. okna, stopnice in dtevilka nad- 



pa so de podatki o preostalem dasu. ime pollca- 
la. kl ga vodid, In imena vseh dianov enote. ^ 
katero ime utripa, to pomeni, da je terorist tega 
dlana napadel, ko pa Ime izgine. Izgine tudi 

Po uBpedno kondani akcljl se na zaslonu prl- 
ka2e defovo sporodilo, poino pohual In destitk. 
Edina zamera IgrI ja v tern, da ja vellko prelahka. 
sa] sam jo na najte2|i stopnji kondal v borih 16 
minutan (nerealen das). 

« (061) 559-284. 


Slam Dunk 

• dpoitna almulacija *064, amiga 
» Accolade a 9/9 


ZEUKOPtsnC 


r;7]edke slmulac 
I K iko Izbiro gib 
LilJgramSIam Di 


prav opciia Pi 


fodarke pramorejo vell- 
n samo statlstiko. Pro- 

U gram Slam Dunk zdrutu|aobo|e. Igra pa 

sa dva na dva. Vandar so llkl majhni. anlmacIja 
pa ni naiboljda. 

Po na proved kratkem nal^anju se poka2e 
zanimiv in svojevrsten meni. ki ja v bistvu oblda- 
jen zaslon, nekoliko podoben programu Skate 
or Ole. V ozadju vidimo zid z streml vratl. Prva 
e. nad katerlml je napis Coach, so pravza- 

- - - - iz drugih meni|ev. Puddico 

usmeriie v la vraia, pritlsnete na streljanje In 
pokazal se bo enkraten modus za treeing. 

Srednja dvodelna vrata z napisom Arena po- 
menljo zadelak tekme. Ko puddico usmerlte va- 
nje, prltlsnata na atraljanja in sledi nalaganje. 
Od te todka program NE podplra niti Tornado 
DOS nIti Speed Oosa. 

Skrajna desna vrata, nad kateriml pida Sho- 
wer (tud), so opeija Quit. 

Na vrhu zaslona je okno, s katenm dolodite 
nasprotnika (radunalnlk/dlovek) in mod radunal- 
nlka. V levam spodniem kotu zaslona sta TV In 
video. Ko {u po2eneta, vidite demo program. 
SredI spodnje polovice zaslona je obedalnik 
z dvema dresoma. Levi pripada domadi (vadi) 
eklpi, desni pa gostujodl. S streljaniem spreml- 
njate barvo dresov. 

To so samo Izvrdllne opeije. kl so bistvenega 
pomena za program. Priporodam vam, da se 
melo sprehodite s palico po zaslonu in da po- 
zorno prisluhnete >zanimivim komentarjem-, kl 
jih izreka nasprotnikov Igralec. 

Zapidimo de kakdno basedo o bogastvu potez. 
Na izbiro je sedem razlidnih, kl se jih lahko 
vsske posabej. ob navzodnosti in s pomodjo 
trenerja, naudlte v opciil Coach: 



PodajBnjs: streliania In palica navzgor. 

Mat: streljanje in palica navzdol. 

Slam Dunk; streljanje m palica navzdol. To 
zabljanje 2oge v kod je mo2no. ko sta pod 

Alley Dep; streljanje in palica navzdol. Ta 
poteza zelo korlsina. ker spravlte 2ogo s svo- 
jegaob£P£a. Postavlte aa pod svoj kod. in ko je 
2oga v Izstopnam loku, jo samo izbijte iz koda. 

Steal: streljanje in palica navzgor. S tern gi- 
bom vzamate 2ogo nasprotmku. ko napada. 

Sucker punch: streljanje m palica levo. Izvlr- 
na poteza. Ko mmate izhoda, si pomagate z njo 
In premagali boste nasprotnika. Saveda je zado- 
voljsno disto moraine narave. 

Bock: streljanje in palica navzdol. Tako blokl- 
rate naeprotnikov strei. 

S pritiskom na tipko Ft tekmo prekmete insa 
vrnete v glavni meni. Tipka F3 nam jjokaie 
calotno statlstiko tekme. tipka F5 pa omogoda 
odmor med igranjem 

Slatlstika se poka2e po vsaki datrtim (pravlla 
NBA) In na koncu tekme. 

Teren se pomlka levo-desno. vselej vidita po- 
lovlco zaslona. Po nekalenn udinkovltih pote- 
zah obdInsNo zmade na teren kopico papirja. to 
pa povzrodi prekinitev. Ko favlirate. nasprotnik 
pads kot pokoden. Akcija js de bolj prlvladna. 
ker jO spremija nenrozno sprehajanja trenerja. 
Lomljenje table je tudi tu rteogibno. 

Se nekaj konkretnin nasvetov. Ko sa pnprav- 
Ijata na napad, za kalerega je pradvldanih kar 45 
sakund. sa dimprej spravita do drte za tri todke. 
Tu male preigravajta nasprotnika in podakaite. 
da postane vad soigralec prosi pod kodem. Ta- 
krat podajte 2ogo in jo preprosto zabljla. 
V obrambi skudajte zauslaviti strel. de ste pod 
Igraicem. kl je 2ogo namenl v kod. Pod svojim 
kodem izkoristite opeijo Alley Dop In spravlte 
2ogo iz koda. Kontrolo igralcev spremenite s pri- 
llskom na streljanje. 

Kakden neki program bl bll. de ne bi imali 
nekaj pripomb nanj? To si zasludi vellkost igral- 
cev. ki so prlbll2no takdnl kot v Two on Two. le 
da so slabde narlaani. kntlziramo lahko tudi 
prepoznavanje svojih igralcev. Igralec. kl ga tra- 
nutno nadzirale, se svetllka In po lam se loduje 
od^soigralcev. Izvlrne rsditev. ne pa najtjoljda. 

jirn pri sreu te vrste iger. 


Double Dragon 

• arkadna Igra • amiga, spectrum, C 64. 
CPC, ST • Melbourne Heusa/Maatartronlc 

• a/9 


ALESPETMC 


animiva Igra. kl jO je za hidne radunalni- 
ka priredlla firma Melbourne House, ja 
znana Kot uspednica iz Igralnih avtoma- 
tov Taito. Grallka In zvok sta dobra, animacija 
pa ja. razen udarcev, dokaj slaba. Edmo. Kar 
igro dviga iznad povpredja, je zelo dobra izved- 
ba. saj se je V dogajanja lahko v2lvetl. 

Zaplet je 2e skoraj klasidan: lant. kl mu matija 
ugrabi dakle, sa odiodi. da bo uredil zadevo 
osebno all s pomodjo prijatelja. V verziji za ami- 
go lahko igrata le an all dva igralca. s tern da se 
lahko drug! igralec vedno vkljudl v igro s prltl- 

das. disto spodaj pa so energijske enote m 2iv- 
Ijenja obsn igralcev. Pri oprsvljanju dol2nostl 
lahko uporabljad dast udarcev. Najboljda sta 
s komolcam nazaj In z nogo v skoku. Zelo zale2a 
tudi to. da nasprotnika primed na hrbtu. ga 
5 kolenom udarid v trebuh in ga nato vr2ed 
dezse. Ta met lahko uporabljad le pri nasprotni- 
kih. kl so enako velikl kot li. 

NasprotnIkI so treh vrst: pretepadi. barska 
dame In silaki. Pretepadi se med sabo razlikuje- 



1 



NaenKrat Do iua zidu $vjgnila puSDica. Izog- 
nlte sa jl s skokom. Uporabliaita tuOi iilt. Ko 
puSDice nekaj Dasa ne ivigaio semtertia. pojdile 
desno na konec zaslona in 2e sle na naslednji 
stapn|i. Tokratni nasprotnlk ima SPit in rekoliko 
drugaCen trizob kakor prejSr|i. Poiiitite k njemu 
in mj poka2ita. kdo je pravl gladiator! 


The Vindicator 


i oblaeil, nekaleri pa ao oDoroiani 
s pallcami in z no2i. Barske dame so oDoroiene 
z bibi, znajo pa sa tudi dobro Doksatl. Silaki so 
naimobneibi nasprptniki, vendar ne znajo upo- 
rabljatl oroija. Najiaie jib odpravib s palico. 

Za bo| lahko uporabljai tudi nekaj oroiij. Bib 
je zelo kralek in nepbinkovil, ima majner dosag. 
NoZ je zelo mobno oroije, a la za ankratno 
jorabo. Oinamit je najboljbe oroZje, kl pa lahko 
eksplodira Ijdi v tvo|l rokl. Na Zalosi ga ima le 
lopov na zabetku drugs stopnje. Palica je ubln- 
kovilo oroZje z vellkim dosegom. Skatie. soda In 
skale lahko poberab In mebeb na sovraZnike all 
I. Vsa ta oroZia jporablia- 


ZORAN STEVANOVIC 




io prellrano 


Koopravib 

laZavne. le na peli, zadmi slopnil pribaka let, 
oDoroZen z brzostrelko. Ce premagab ba njega, 

se jjelo dekle karsamoodveZe •' 

I prideta do 


I — loftvarska hiSa Ocean propagira ig 

O Beret 2, vender je ri 

l__Jprvim in Orugim delom 

Vindicator Ima tri dele, kar je. ki 

oblbajno za Oeeanove igre. Prvi in naileZji del 
poleka na hodnikih enega zadnjih zaklonibb, 
V katerem se skriva ostanek bloveblva in se bran! 
pred napsdom bilij z neznanega planela. 

Toda pobastim se js posrebllo zavlebi se v za- 
klonlbbe in podtakniti bombe. Vaba naloga le, 
da jlh Ddkrijete In razstavlte vsa dele bombe. 
mimogrede pa be. da pobijete bimveb ogabnih 
nezemei|sKin bitij. 

Zaklonibbe Ima btiri nadstropja. ki so poveza- 
na z dvigall. Vsako nadstropje je labirint, kl se 
popolnoma razllkuie od drugm nadslropij. Mb 
posameznih lokacijah so sobe. v katerin najdete 
spake, hrano all dele bombe. V vsakem nad- 
I so be in raburalnlbke sobe. 


Prvi del konbale. ko zberete vseh <2 delov 
bombe; odkrili morale 12 rabunalnibkih sob. 
V vsakem nadsiropiu po tri. Oe imate prepustni- 
co za raiunalnik v nadstropjj. v katerem ste. 
vam bo rabunalnik dal dva dela zemljevida: levi 
kaze vabo pozicl|o. desni pa lego bombe. Vbasin 
boste videli pozicijo dveh bomb (Ce sta blizu). 
vendar boste lahko vzeli samo eno: Ce hoCete 
drugo. bo treba aktiviratl njen lastnl raCunalnik. 


gapos' 
rebitev. 

DAWN DRAKE. IVAN HORN. JAMES HIQGINS. 
JONATHAN DUNN. KANE VALENTINE. MARK 
JONES. MARTIN MCDONALD. MIKE LAMB. MI- 
LES ROWLAND. PAUL OWENS. SIMON BUT- 
LER. STEVE WAHID. 

Ko Zberete vse dele bombe. pojdite v drugo 
nadstrbie na pozIcijO 01-10 m akliviraite raCu- 
nalnik. Prestavil vas bo na naslednjo stopnjo. 

Drug! del le tIpICna arkada. Irel|i pa se dogaja 


I. nadsir.; 16-11. 14-03. 02-05 - raCunainiki; 
16-02. 07-10. 10-00-bombe 

II. nadst.: 10-04. 14-10. 02-07 - raCunalniki: 
03-01. 16-03. 07-06 -bombe 

III. nadsir.: 09-01. 09-06. 13-01 - raCunalniki: 
16-10. 16-03. 01-09- bombe 

IV. nadsir: 1-03. 02-01. 12-10 - raCunaInrki: 
01-07. 15-02. 09-06- bombe 

' ' ' nepomaga. da brigrokonCali. 



I n I'e V viogi Spartak; 

S s bCilom bojuje pn , „ 

I liem ObCInstvo navija za vsako vabo 
nasprolnlkovo potezo. Vsakega nasprotnlaa 
morale zadeti bestkrat. Na razpolago Imate In 
sunke:DESNO -*• STREL- vprsl. DDL -r STREL 
- V irebuh. GOR -i- STREL- v glavo. Obramba. 
OOL - sklonite se In si s bCItom zakrrjele glavo, 
GOR -r DESNO - zabCitite si prsi. Na vibjih 
stopnjah je obvezen skok. 

Vab prvi nasprotnlk je gladiator s trlzobom In 
bCitom. Najbolie ga je zabosti v trebuh. Ko se 
zgrudl, dvignite roke v zrak zmage. Na drjgl 
slopnil 18 nasprotnlk enak, samo nekoliko hltre- 
le udarja. Naibolje ga le onesposobltl s sunkom 
V glavo. 

Naslednji nasprotnlk je orel. Pustite. da se 
ik V glavo. 
Po btirih. 



Obstajata dve vrsll nezemeljSkih bitij -glavata 
In taka, kl spomlnjajo na podgane z dvema no- 
gama (Rebiteljl?!). Ko katero med njimi ubijete, 
lahko dobite prepustnico za raCunalnik, kartico 
za dvigalo all zavitek s 25 naboji. V zgornjem 
desnem kotu je pravokotnlk. v katerem se vidi 
btevllo kartic in prepustnic. kl ste jih prislutlli. 
Prvi navpiCni slolpec je za raCunalnibke pre- 
puslnice za prvo nadstropje, drugi za naslednje 
nadstropje Itn. RaCunalnibke prepustnlee so oz- 
naCene s C. kartice za dvigalo pa z L. Za dvigalo 
lahko dobite samo dve kartici; z levo se lahko 
peljete le navzgor. z desno pa le navzdol. Sicer 
pa eno dvigalo povezuie le dve doloCenI nad- 
stropjl, najveC je lakih, ki ppvezujejo prvo in 
Cetilo nadstropje. 

Stirl oznake s Crko A pomenijo oborobitev. kl 
vam je na voljo. Razlika je le v btevilu nabojev. kl 
so pptrebni. da unICite pobast. PrIporoCam vam. 
da pobijaie samo glavate nasprotnlke (Ce po- 
Cepnete, vas ne morejo zadeti). 

Gibanje je nenavadno. nekakbna mebanica 
Way Out in Scarabeusa. Figure se vedno premi- 
ka protl vam. ne glede na sirani neba, kamor se 
le namenlla. Vsako nadstropje je pravokotmk 
18 X 12zoznakami 0-17 vodoravno in 0-17 nav- 
piCno. 

Energijo lahko izgubljale zaradl nasprotniko- 
vlh strelov all zastrupljenih labirintov. Obnavlia- 
(e JO s paketl hrane. Z njImi bodite previdni. ker 
jlh ni prevaC. vsak pa tudi ne obnovi vse ener- 


irali s planeta Zeon so napadli in izpraz- 
sklaOibCa giavne vesoljske Federaci- 
Vas. pilota vozila cyber so najeli. da 
mete in vrnete CimveC vrednega tov> 

■a (dragulje. krislale, strelivo in orozjej vdoloC. 
lem Casu |ta pa hitro minevaj v skladibCa Fade- 
racije. Vesoijski pirati so za sabo puslili in ak 
'ah svoje planetarne oDrambne sistema z rat 
nimi vrstami orobja In programiramn roOoto 
Na voljo imate pravcalo oroiarno. OroZje i. 
•ate 5 fipkami od 1 do 7 Tu so bombe v ot 
'aket. IbCoCe rakete. robna rakele. usmerjaioCe 
akete (te so po mojem mnenju najbolj uCinkovi- 
e). blirl obsKoCne bombe. ki se odbijejo od 
-obov sobe. na koncu pa be nesmrtnost. ki jna 
talosl) kratko traja. 

Poleg standardne oborobitve lahko vzamele 
lekai. kar spominja na cvet all zvezdo To ofoije 
a neuniCIjivo m krozi okoli vabe ladje. medtam 
>a uniCI vse. Cesar se dotakne Tu je tudi laser. 
(I ga daste na hrbet ladje. zato lahko streljate 








nl roboli sestavni cj«l labirinta In pojavliajo se 
oklepne gosanice. ki pa |lm ne morele do 21- 
vega. 

Ne zadrlujie ee dolgo na eni atoprifi. ne glede 
na to. kako leiaven |e prehod, kaitl Oas neusmi- 
Ijeno mineva. Ce pridele v skladIKe prepozno 
all s premalo tovora, izgubite dragoceno ladjo. 
6lago koplilte take, da streliate v pirateke ladle. 
Ko |lh unIPite. vaOma odvrte kak tovor. Na vaaki 
atopnji |e treba zbratl ve£ kot 1500 to£k (20 
predmelov). Cybernoid II Ima Sllrl razllina $top- 
nie (od kaierin le najtetja (relja) s po 15 zaaloni. 
Na koncu sa izplia obiPajna (estitka. 

Cybernoid II je slrelskalgraaalallfiniml zaslo- 
nl. Veak predslavlia prostor. kl Ima samo en 
izhod. Ko enkral vstoplle. se ne morele veb 
vrnili. Ozadja so fantastifna, dobro zasnovana 
In obarvana. Najlepti zvoPnl uPinki se zashSljo. 
ko z rakelo unlilte skladlSie laserskepa oroija. 

dar ustreza lempu Igre. Izdelana le lake, da so 
j^rab'll Stevllne tiltre. igro le mogoie odlgratl 


Italia ’90 

• tpoftna almulaeili • amiga • SImul 


0: 


amigo - IT ALIO '9 
GO SOCCER, kajtl obe imata svoji 
90 le po grafiKI nekoliko sli 


V uvodnem menl)u Izberete ilevilo iralcev 
V prvenstvu (1'^), lra|an|e tekme (40 do 200), 
stopnjo raOunalnika (1-3). podal)9ke, po Izbirl 
drsede starts, Sarje. sirele z glavo (proleslonal- 
no) all preproste strata (za zaCetnike). Nato Izbe- 
rele samo Se ImenI za vaSo m nasprotnlkovo 
moStvo (vseh is 24), strategljo Igre In barvo 
dresov. Radunalnik zgledno vodi labelo prven- 


akcljo upobasnieno. prilisnite R (Replay) s Stlrl- 
ml vrstami posnetkov: pallcs levo - akcl|a se 
povrne. pallcadesno-upodasnienaakclja. pall- 
ca dol - akcija ie normalna, pallcs gor - pospe- 
Sen posnetek. 

Vsak das labko pogledate na samalor, kl kaZe, 
kollko iasa je do konca In kakSen je rszullal 

Kar zadeva grallko italle '90. smo lahko malo 
razodarani. vender to ne bo motllo Ijubiteliev 


Wheelchair Race 


|a»C64*U.S.Gold 


miodracjovaSeviC 


[s]-; 


nko predstavljale, da sle v Invalid- 
m vozldku, kl drvi s hltrostjo 292 km 
lire? PrI U.S.QoIdu so se potrudlli, 
3 vizuaino pridarali. Wheelchair Race 
js nova verzlja Out Runa. EnakI so: glasba (Izbe- 
rete lahko dve melodljl. lahko pa tudi izkijudite 
radio), cll| (v dolodenem dasu le treba prevozitl 
pet stsz), zelo dobra grafika In animaclja. Neka) 
je tudI sprememb: namesto dudovltega ferarijs 
se prevaZate v neuglednem Invalldskem vozid- 
' u. Zraven vas ne sedi ved privladna lepotidka. 


pol)L 


il.‘ Ambient le popolnoma drugaden. zi 


Zagotovo la Igra ne bo dosagla kdove kakSne- 
ga prodajnega uspeha. Kdor Ze ima Out Run, ne 
bo tradkal denarja, da bi preskusll precej slabSo 


Caveman Ughlympics 

• Sportne stmulaclja • 0641129 
■ EleetfenlcAc1e>9/9 


AMlSm.JEVl(S 


E d so zemljo Se tiadlll dinozavrl, je svet 
slareSIn rozglasll Igre Ijudi, ki so Zlveli 
v lamah. PrI leh >ollmpt|Skin- Igrah ni 
bilo pomembno sodelovatl, pad pa zmagatl. Die- 
ciplln je Seat: 

1. MATE TOSS (metanie Zsnske v daljlno). 
Povsod naokrog so vulkani, Iz katerih brjha 
para, sem ne hodijo nitl dinozavrl. Za nogo 
viedele neko poSasI, ki spominja na Zensko. 
Zavrtlle se trlkrat all Stirlkrat okrog svoje osl in 
Zensko Izpustite. 6e jo vriete prebtlzu. vas 
zmerja In obrada palec navzdol. Ce jo vrZste 
daled, samo tress z glavo In skomiga z rameni, 
kot bl hotela redl: -Lahko bl bllo tudi bolje.- 

2. FIRE MAKING (prIZIgenje ognja). Ena na|- 
zanlmivejiih disciplln. VI In vail nasprotnlk Zdita 
v votllnl. Vajin cllj js, da z Ovema paidkame 
dlmpraj zaZgeia llstje. Ko vas zadna nasprotnik 
prehllevall. pnllsnlte lire. JamskI diovedeksebo 
obmil protl lekmecu In bo s paidko mahnil po 
glavl. Ce vaS nasprotnlk poskuSa prav to. zadoS- 
da, da sklonite glavo. Ko kondno phZgete ogenj, 
vzbuhne In vas opede po obrazu. 

3. OINO RACE (tekmovanje dinozavrov). Dl- 
nozavra vodlle (ako, da pallco enakomerno pre- 
mlkete levo-desno. hodela preskoditl oviro, 
nausmiljeno mahnite dinozavra po glavl z gorja- 
do. se vam zatakne se bo stegnil. kollkor je 
dolg In SIrok, vl pa bosle po tarzansko skodlll ns 
glavo. DInozavru dajte pospeSek, de ga z gorja- 
do mahnete po rspu. V tern delu je tudi ljubka 
flnta. Ko nekajkrat zapored mahnete dinozevra 
po glavl, se prIkaZe vpraSaj. Dinozaver se bo 
nenadzorovano premikal naprej-nazaj, kot da bl 



pograbite llano in si vzemite zalet. Pazite. de ne 
padete v prepad all v tiranozavrov gobec. 

6. CLUSBINQ (pretep). Cllj le, da z orjaSko 
gorjado premlallte svojega tekmeca. Ce ga mah- 
nete po nogi (dol + fire), se bo zgrabll zanio In 
neznansko stokal. To lahko Izkorlstite, da krv> 
(odno udrihate po njegovl build (gor fire) all 
nosu (tire). Ko pritlsnete gor + (Ire + desno, 
jamsko bitja uperl prst, kot da node pokazati. da 
je nekaj za lekmecem. Ta se bo obmil, vi pa to 
Izkorlstite za to, da ga krepko po glavl. Kamend- 
kl. kl padajo z roba, vas opozariajo. da ste zaSli 
predaled. Ce kljub temu pridele na rob stene. se 
bo odkrhnila. JamskI diovedek se bo obmil protl 
vam, vam nekajkrat pomahal In odielel v prepad. 


International Rugby 
Simulator 

• dperlna simulacija • C 64, spectrum. CPC 
OOH]ENRABEN 



1. Igra protl radunalniku: vada poteza je prva 
na vrstl. Ko se prlkaZe Zoga. le treba stedi protl 
nasprolnlkovemu polju In Zogo odvzetl z -me- 
tom v noge- all pa jo zsbiti v napadalca. de se 
zbere v grudo dimved Igralcev. Takrat |e dosoje- 
no nekaj kot -mrtva- Zoga. S premikanjem psli- 
ce se nlZs slolpec v zgornjem levem kotu zaslo- 
na. 2ogo dobl skips, katere stolpec Izgine naj- 
prej. Ko pridele do -gola-. ki gs oznaduiejo tri 
predke. lahko streljale all doseZete skraino drto 
polja. Qol. doseZen s strelom. prinaSa iest lodk. 
Prodor se raduna kot nepopoln zadetek, prinaia 
itirl todke. V tern pnmeru je na vrstl prosti uda- 
rac, prI katerem morale najprei s puSdIco. kl sa 
neprenehoma premlka, pomerltl v gol In Izbratl 
mod udarca. Potem si ogledale sam udarec, 
radunalnik pa vas ne sematoru obvesli, kako 
uspeini sle bill. Ce zadanets. si pnsluZIle Se dve 
todki. Med napadom podajaie Zogo s strslja- 
njem. prav lako zamenjale Igraica mad obram- 
bo. BIstvena za uspeinost tekme le. da s tlpka- 
me P3 In FS Izberete dobro eklpo Igralcev. Pred- 
lagam, da se odiodlie za tisio lormaciio. kl Ima 

V srednji vrstl najmani Igralcev. 

2. Igra za dva Igrsica: vse poteka tako kot 

V prvem nadinu. 

3. Ugs: vsako med 9 moStvl Igra z vsakim. Po 
tskml lahko izberete. all bosle Igrall naslednjo 
all pa prekinlll lekmovanje Za to ie na voijo 
Stevec. kl vam kaZe. koliko tekem vam je ostalo 

4. Spremenite lahko nekaj podrobnosti vigri: 
na primer Ime ekips (stars imena so nazhn d^av 
In britanskih pokrajin), Igralcl zamenjajo barvo 
dresov, dolodite. kollko dasa iraia poldas. In 
sestavlts svojo eklpo Igralcev. 

5. Razlaga glavnih premlkov med Igro, ne 
primer sirela, -metanja v noge- . . . 

6. Imena avtorjev igre. 
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I UPORABNl PRCXSRAW) 


Orodje za pisanje 
pustolovscin 


1e svoj nabor znakov (CS2CvD), Izbi- 
re za vnoa glagolov (Verbs), same- 
atalriikov (Nouns) In prislovov (Ad- 

(Messages). opisov sob (Rooms) In 
opisov predmelov (Objecls). Na 
koncu pa ia izbire za vnos logike za 
nizko (Low), visoko (High), loKaino 
(Local) ler possbno (Special) priorl- 

V meniju Disc lahko naSo mo|- 


IGORBOAg 


a grlce. s katarlmi sa zabavate 
na vailh hiSnih in osebnih 
ra£unalnlKin, lahko razvrsil- 
mo V dve sKupInl. v arkadne in pu- 
stolovske. V prvlh so naiveCkrat po- 
irabnl hith relleksi in mirna roka, saj 
gre za Igrica. v kalerih neka) lovimo 
all streljamo. V ten igrah je po- 
membna tudi gralika. kl nam mora 
omogobiti razpoznavanjedoloCenlh 
elementov igrica, kar |e odvlsno od 
nadalinega igrsnja DrjgaCa pa je 
z drjgo skuplno. Zanjo je znabllno. 
da so igrice bolj atallbne, ve£ je pre- 
midijevarja In loglCnega sklepanja. 
de tellmo sprogramirati Igrico iz 
ene od leh dveh skupin. moramo 
obvladatl neimanj kak C all zbirnik. 
kar pomenl. da pisanje Igric nl na- 
manieno vsakemu. Na sre£o obsia- 
jajo lako imenovanl -games cre- 
ators- all programi, kl omogoCajo 


... - - - . ' GAC 

(Graphic Adventure Creator) za kre- 
lran)S avantur. Game designer za 
arkadne Igrice Ipd. LanI sla izSIa ie 
dva kreatoria za atari ST. Prvi je 
STAC (ST Adventure Creator), na- 
menjen krelranju avantur, drug! 
STOS Basic, basic, kl je posebej pri- 
rejen pisanju arkadnih Igric. 


grafiCnih avani 

Avtor programs is 21-latnl stu- 
dent lakultete za kibernetiko In ra- 
Sunalnl$tvo Iz Readings Sean Ellis. 
Je tudI avtor Graphic Adventure 
Crealorja (GAC), podobnega pro- 
ta 8-bltne mikre. Sean je de- 




m mega ST 2 v Fast Asm (68000 
zbirniku za atari ST). 

Program je Izdal Incentive Soft- 
ware Ltd. Iz Bsrksa lansko leto 

"SSo doblte na dveh disketah 
skupaj z uporabnlikim prIroCnikom. 
Na prvI disketl (PROGRAM DISC) jS 
STAC, datoteka -Qulckstart-, v ka- 


ukazov, kl jin lahko uporabimo 


laZie razumevanje pnroL,„-.<. 
drugl disketl (DEMONSTRATION 
DISC) SO primer) silk, damonstracli- 
ska avantura. narejena a STAC In 
program SLIdeshow za prlkazova- 
nje silk, krelranin s STAC. 

Predan zaOnete pisatl avanlure, je 
priporoiljivo, da osnuteK skicirate 
na papir, si Izdelate zemljevid vseh 
lokaci) in napISele scenarlj. Brez te- 
t»<Ko napisall aventuro in 
ko preprosta. Tako ne- 


kako zaine s' 





mo slike s tiskalnikom. kl nl kompa- 
tibilan z Epsonovlm. 

GraflOni meni nam ponudi ves 
program za risanje silk, z moZnostjo 
rlsanja krogov. slips, kvsdratov, £rt. 
uporabo razliOnih OoplOev ltd. Ce 
nam urejavalmk sl>k na ustreza. lah- 
ko prenesemo silke kar Iz Degaja all 
Noe-chroma. Silke pa lahko med se- 
bo) tudi zdruZuiemo. Vsaka sllka 
ima lahko 16 barv in je maksimalne 
vsllkosti 288x132 pikslov. 


Editor Font ne omogoCa edltira- 
nie vseh 255 znakov v Stirih razhi- 
nlh barvah. Narejene fonts lanko 
shranimo na disketo. PrI opisu sob 
navedemo daljdl ter kraiii opis In 
smeri, kl vodlp v sossdnje sobe. 
Tudi pri predmelin vnesemo daljil 
In krajii opIs predmeta. ph sporoOI- 
llh pa samo tekst sporoOlls. Za vse 
te vnoss ve!|a. da lahko uporabimo 
vseh 2S5 znakov. kl so dosegl|lvi 
s kombinaciiaml doloCenlh lipk. Po- 
sebne kombinaclje tipk daio razllO- 
ne efekte na zaslonu (Ctrl- G zaz- 
vonOklja, (^rl-L pobrije ekran, an- 
T pove, da naslednil znaki pomenijo 
melodijo itd ). V sporoSlla je moino 
vnesti melodijo. in sicer tako. da 
oznadimo zedstok, konec in vnese- 
mo Imena not. Tako lahko v sporo- 
dila vnesemo prave glasbene vIoZ- 
ke. v merl, kl |0 omogoda atarljev 
glasberl dip. 

Opclie. kotsoglagoll. samostalnl- 
kl in prislovl. nam omogodajo vnos 
based, na katera. de )in v IgrIcI nl, 
radunalnik odgovori -Ne razu- 
mem?7- all -Tega na poznamM-. 
Glagoll so namenieni za opise de- 
janj. kl jih Igralec vnaSa v radunal- 
nik. Samostalniki veljajo za pred me- 
te, prislovi pa oplsujejo nadin. kako 
s tami predmeli ravnamo. Primer: 


Bistvo vsake igrice so pogoji 
(conditions). Razdellmo jih v Itirl 
skupine: pogoji z vISjo oz. ni2|o prl- 
orlteto, lokalnl In speclalnl. Lokalnl 
pogo|i vel|a|0 le za posamezno loka- 
cijo, de smo na nie). S speciatnimi 
opidemo doloden postopek. kl ga 
lahko sprotimo v kateremkoli od 
prej navsdenih pogojev. To naredi- 
mo z besedico -special-, kl ji sled! 
dtevllka pogoja. Visoko priorltelnl 
se Izvriijo vsakokral. preden igralec 
odtipka ukaz In tore] nanis ne more 
vplivatl. Nizko priorltetni se izvriijo, 
ko Igralec odtipka ukaz in rabi|0 in- 
teiprelacljl njegovlh ukazov. 

Pogoje vnaiajo v jezlku. ki je zelo 
podoban angleidinl. Vellka vedina 
je V obllkl -de se je zgodilo x. naredi 
y- In zato uporabliajo sintakso If. In, 

Na voijo ao tudi markerji In Stevcl, 
kl jih lahko Korlstno uporabimo npr. 
pri sedtevanju potez all preverianju 
vrednostl atributov. Marketji so lah- 
ko satirani al> ne. torsi le vradnost 
1 all 0, V Staves pa lahko shrsnjuja- 
mo atevlla In uporabliamo operaelje 
sedtevanja. mnoZenia itd. 

Program ponujs nekai ukazov za 
delo z nizl (stnngi).z hjlml omogodl- 
mo Igralcu vnos svojega Imena. ki 
ae lahko poljubno poiavl|a v sporo- 
dllin. 

Za obllkovanie oMIrnlh Igric |S 
uporabna moZnost shrenievanja na 
ved disket. Ko se oddita nov del igri- 


ce, stanie markerievindtevcevosta- 
ne nespremeniano. 
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Za razliko od podobnin progra- 
mov, piaanlh 2a8-bitne raiunalnike. 
)8 program tela dob«r. aa) izkoriaea 
VM mo2no3(i ratunalrilka. Zelo za- 
nimlva la moinost vnosa relatlvna- 
ga dneva, kar pomani, da sa kolorli 


nlranja zaalona, kar povzrofii, da so 
al igrica vei all manj podobne (v 
zgornjem delu sllka, spodaj tekst). 

Orugaia je program vraden vsa 
^n«le in vam ga priporoiamo, ia 



STOS ZA ATARI ST 

Orodje za pisanje 
arkadnih igric 


Tekw in foto; IGORBCIAt 

I A Itavllo Igric, naraienih za ala- 
A In ST, rasle iz dneva v dan. 
l__l_|Zelo dalalvo patr|uje, da ST 
praialno ugorablja|o za Igranje In 
man) za programiranjeali npr. vode- 
nja knjigovodatva drobnaga gospo* 

Irtiieu pojavll tudi STOS The Gama 
Creator - Basic, kl je prilagojen pl- 
sanju igric arkadnega llpa. 

Pisanje arkadnih Igric za ST nl 
tako preprosta stvar. Za tak$no delo 
moraa poznall lezlk C in zbirnik. 
Najbrl pa tudi GEM, be Zellmo, da 
bo naSa Igriea povrh pnjazna do 
igralca. Kl se bo ob njej potll cele 
i^i. Verjetno pa je navdutencev. kl 
bi al Zeleli nareditl laaino igrico, 
a ne obviadaio zbirnika, kar precej. 
Na to Ideio le pritel tudi Prangoia 
Lionet, 24-lalni velerinarskl kirurg 


iz Franclje, In a pomoCjo Konstanti- 
ns Sotiropulosa (39 1st) Iz Atan napl- 
sal STOS. To le V bistvu basic z do- 
datnimi nkazi. kl krmilijo gratlko. 
zvok In 9e marslka) drugega. 

STOS |e ugledal lub dneva 2e po- 
letl 19SS, In to vFranclli. Izdala ga ja 
francosKa programska hita Jawx. 

V Anglljl pa ja iziel oKtobra 1988 

V kooperaciji med Jawx ter pro- 
gramsko hiio Mandarin. STOS do- 
bits V llbnl plasilficirani ikatli, v ka- 
terl so tn diakete in uporabniiki pri- 
robnlk. Na diskeUh so STOS Basic, 
razni uporabnl program! vrste >ac- 
cesaories* in tri demo igrIca. ki po- 
kaZsiO prave zmogljivosti STOS. 
Uporabniiki prirobnik |e prijetno 
urejen s precajSnjIm itevllom prl- 

Prva stvar, kl sem jo prelzkusil, ko 
sem dobll program: pognal sam eno 
od igric in preverll. all ja res tako 


hiler, kol ga opevajo razne rabunal- 
nlike revije. Naloill sam igrico Or- 
bit, kl le V bIstvu replika Arkanoida 
(razbl)anja opek z iogico) in jo pog- 
nal. Moram priznatl, da je v nsKate- 
rih trenutkih kar prehitra. HItrost pa 
je bila enaka kol pri Arkanoidu. Saj 
mora biti, boste dejall, a naj vas ie 
na zabstku opozorim. da STOS ni 
prsva)alnik, ampak Interpreter. To- 
rej tak basic, kol sla ST Basic all 
OFA Basic brez prevajalnika. Nalo- 
2eni program po2enele z ukazom 
RUN. Tako je bllo moje preseneba- 
n)e ie vabje. 

STOS je tore] interpreter. To po- 
mani, da moramo najprej nalo2lti 
STOS In isle nato z 2e znanim LO- 
AD Izbrani program, kl ga potem 
po2enemo z RUN. Seveda obstaja 
ludi mo2nosl krelranja verzlfs RUN 
naiaga programs, tako da nam nl 
ireba vedno znova nalo2ltl STOS 
Basics. 

Sam basic jebislo standarden. Ne 
pozna procadur, tamveb ukaze GO- 
TO in QOSUB. Ima pa zanki WHI- 
LE... WEND ter REPEAT . . . UNTIL. 
Sicar pozna 340 raznlh ukazov. Pre- 
cej, kar se pozna tudi v prirobniku, 
kl Ima Kar 283 sirani. 






FERROIMPEX GmbH telefon: 9943 4227 3860-0 

9162 strau 72 telefax: 9943 4227 3680-23 

Avatrija telex; 4227 53 FERIM A 

SpoStovani braid, 

po zelo ugoPnih cenah vam ponujamo IBM PC kompati- 
bilne raiunalnike v vseh izvedbah. 

VE6 KOT UGODNOlll 


AT-286 rabunalnik za samo 2490 OEM 

V konfiguraciji: 

- osnovna ploiba 12MKz/Ows 512K DRAM 

- HGC kartica z naborom YU znakov 

- 2 serijska 0 OPT.) I 2 paraleina izhoda 

- krmllnik gibkega in trdega diska 

- 1.2 Ub gibki disk 

- 20 Mb trdi disk 

- 14" ploibatl zaslon (jantar all bb) 

- 101/102 tipkovnica 

- Baby ohiije z 200w PS 

- rabunalnik je sastavijen in preizkuian ter ima 12-mesebr<o 
jamstvot 

Poleg rabunalnikov vam ponujamo: 

- tiskalnike STAR in NEC 

- risalnike ROLAND 

- trde diske SEAGATE 

- modeme (zunanje in notranje) 

- ETHERNET mreine kartice 

- grafibne tablice Genius 

- monitorje NEC 

- iiroka paleta rabunalni$klh kartic 

Za vae naie izdelke vam ponujamo 12-matebno jamatvo. Za 
vae informacija in narobila ae obrnite na nai naalov ali telefon 

- Govorimo alovenakol 

ObiSdte nas - smo samo 15km oddalieni od Ljubeija, 

V smeri proti Celovcu. 
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Editor le zaslonski in omogo(a 




da napiSamo vrstico In 

ia poirdimo s prititKom na tipko Re- 
turn. LanKo pa tudi napliamo pro- 
gram V katararrkoli urejevalniku be- 
sedil in ga nalo naloiimo v baaic. 
Prad vaako vratico moramo napisati 
zaporedno itavilko programska vr- 
stlca. Na voijo Imamo tudi nekaj 
ukazov. kot so AUTO. RENUM Ipd., 
kl nam omogoilio laZje popravljania 
In vnaianje programskih vrslic. Za 
laZja delo imamo na razpolago tudi 
20 tunkcijskih tipk, kl jlh lanko po- 
Ijubno definiramo. 

STOS omogoia, da imamo 
V pomnilniku hkrati Miri razlldna 
programs, kl |lh mad sabOj praklap- 
Ijamo s lipko HELP. Uhko jilt samo 
adltiramo, na moramo pa pognatl 
vseh itirih naankrat. Editor si lahko 
tudi priredimo s kratkim progra- 
mom. V katerem naslavimo lodijl- 
vosl zaslona. barvo okolja. funkcij- 
ske lipka in dodatke. katare nai bl 
radunalnik naioiil o 


- 2147483648 do +2147483648. Za 
realnimi stoji znak * in so od 

- 1 797692 E+308 do +1.797693 
E+X7. Nalandnost je do 16 deci- 
malk. AKanumeridne spremenijivke 


_ _ la vadno zafinejo z nl- 

610 (0). Konstanla so obravnavane 
kot lnteger|i. Binarna ilavlla se oz- 
nadi z%, ki stoji prad Stevilom, hek- 
sadecimalna pa z S prad dtevilom. 
Sasic pozna vsa standardna aritma- 
tidna In logidna oparacije a dtevili, 

DEC (a=a-1|. Prav tako ao oparaci- 
) zallanumeridniml podatki 
IB (MIDI, LEFT$...>. 


no po potrabi NamenjanI so glbl{i 
rim slldicam, ikonam. glasbi. nabo- 
•u znakov in raznim vrstam podat- 


Gibljlve slidice so laliko razlldnlli 
vellkosll. od 2 X 2 piksla do 64 x 64 
pikslov. Razlldnl ukazi nam omogo- 
dajo. da lahko naankrat prikalemo 
do 15 slidic. SPRITE na primer pri- 
kaZe slidice na ielanl pozicijl na za- 
slonu. MOVE jih premika po zaslo- 
nu. z LIMIT SPRITE gibanja omejl- 
mo na dolodano podrodje, s COLLI- 
DE pa tastlramo trks z drugimi slldt- 
cami. Ukazi. kl daluiejo na slidice. 
se vsl izvrdujejo v ozadju. kar pome- 
nl. da mad tern, ko sa Izbrana slidica 
glblia po zeslonu, ml lahko vnada- 
mo program all p 
drug program. To I 

Oslo z zaslonskiml sllkami je tudi 
prilagoiano pisaniu igric. Poliubno 

; posabnim komprasor- 

^stisnemo do 7 Kin 

1 UNPACK pokaZa- 

Uihko prikaZemo 

) del alike. prepISamo del alike 
Iz enega dels zaslona na drug del 
(SCREEN COPY), pomIKamo del ali- 
ke (SCROLL), prikaZemo nazaslonu 
poalopno (APPEAR), spremenimo 
barvno paleto v drugo (FADE), po- 
vedamo (ZOOM) all zmanjSamo (RE- 
DUCE) del siike Ipd. Zasdmo risanje 
silk pa STOS pozna skoraj vsa uka- 
ze od risanja drt (DRAW), krogov 

(ARC), ki so lahko ti -' ' 

(CIRCLE), razlidnih 


(PALETTE) do utripanis 
(FLASH). Za preklaplianie mad raz- 
lidnlmi lodijivostml (srednja In nlz- 
ka) pa IB ukaz MODE. Z ukazi lahko 
nastavlmo tudi hitrost obnavijanja 
zaslona (50 all 60 MHz), kar pride 
V poitav pri monitorilh z razlldno 
hitrostjo obnavijanja siike. Vertikal- 
na prekinitev omogodl. da sa slidice 
pojavijo pred all za Zarkom, kl ob- 
navlja zaalon. S tern doseZemo, da 
sa premikajode se slidice all del za- 
slona pojavijo vedno call In nesamo 
kot del, da tega ne uporabliamo. 

Za pisanje igric ne sme manikatl 
podpora miSkI m Igraini pallcl. Za la 
pripomodka la kar nekaj ukazov. od 


mISkine puZdlca na dolodano pozi- 
cljo na zeslonu (SET ZONE. ZONE). 

Ne manjkeio pa tudi ukazi za delo 
z zvokom. kl skoraj mora bitl, de 
Zellmo. da bo V nail IgricI kaj Zivlje- 
nja. Uporabljamo lahko Ze napisane 
melodljs (MUSIC) all pa jih sastavl- 
mo kar v programu (PLAY, TEMPO, 
ENVEL). Na voijo pa Imamo tudi trt 
Za nerejene iume (BOOM za boom 
zvok, BELL - 


lahko 

lemo na zaslon all 
V kaierokoll s programom predednl- 


poljubno I. 
drkein znake, kl smc 


zmenIjMMENU 
MENU GOTO. 

z diskaino enoto podpirajo 
vandne In nakijudne datoteke. pre- 

gledovania in izp 

in shranjevanje. b 
lovenje datotek. 

Podatke lahko izpiiemo tudi s tl- 
skalnlkom. Obstajajo pa tudi ukazi 
za delo s program!, napisaniml 
V strojnam jozlku (CALL, kl poklKia 
program, nalolen v pomniintk, in 
razni PEEK In POKE). 

Zelo uporabna moZnost, ki jo po- 
nuja STOS, pa je. da lahko program, 
ki je napisan v STOS Baslcu, upora- 
btmo kot nake vrste dodatek. Zelo 
lap primer le kalkulelor. Napliamo 
program, ki nam na zaslonu prikaZe 
kalkulator in nam omogodl, da 

njim kai izradunamo. Polem ta 


lodijo, kl Po prihajala Iz zvodnika 
mad Igranjem tgnce. Tretjl pa ja 
CHARACTER EDITOR, editor, na- 
menjen kreiranju lastnih drk in 
znakov. 

Tu so ie SCREEN COMPRESOR. 
tabela ASCII. ICON EDITOR za ediii- 
ranja Ikon, MAPzagenehraniezam- 
Ijevldno orlantiranih Igric Ipd. 

STOS me je presanetil v dobrem 
smislu. Za interpreter la neverjetno 
niter, ukazov Ima tollko. da verietno 
ne bom nikdar vseh uporabll. Malo 
me motl to. da ne uporablia GEM. 
na keterega sem Ze navaien In edi- 
tor. kl bl lahko bil vsai kak manjil 
urejavalnlk besedil. Mogode bl bllo 
iBpo imall tudi kakine ukaze za kre- 
iranje procadur, da bl se diovek pri 
programlranju Izognll onim GOTO 
in GOSUB. Je pa to program, s kata- 
rlm negre pisati statislldnlh paketov 
In megalomanskin Igric. ker je ko- 
nec koncev le interpreter in sa hi- 
trost pri komplaksnih Igricah malo 
zmanjia. Vellko tega bo popravil tu- 
di prevajalnik, kl ga pri Mandarine 
Ze prlpravljajo in bo samo ia lepo 
zaokroZII STOS kot zelo dobro pro- 
gramsko orodie. 

Kaj pa cena ? Stsne 29.90 funta. 
de ga kupita od Mandarins. Mo) 
STOS, kupljen na sajmu v Londonu. 
pri drugem prodajalcu, pa |a s"' 
samo 18 tuntov. Tore/ nl ravno p 
cam. le pa v rangu cane malo be 
iih igric za ST. Sa naslov: Mandai 
Soltwara, Europe Houaa, Adlington 
Park. Adlington. Macclaaflatd SK10 
4NP, tat. D62S 879920. 


moZen | 


r— - blikl jedo- 

segljlv s pritiskom na tipko HELP, ki 
nam prikaZe na zaslonu men! s po- 
moZnlmi program!, nakar Zelanega 
Izberemo s pritiskom ra ustrezno 
lunkeijsko tipko. Tako Imamo lahko 
v pomnilniku naankrat do 14 takih 
dodatkov, kl pa ne smejo bit! pra- 
dolgi, saj smo omejeni s pomnilni- 

Na drugl disketl le poino tovrstnih 
dodatkov. Naj opiiam nejzanimivaj- 
ie. PrvI in najboli uporaban je SPRI- 
TE EDITOR, kl nam omogoda kreira- 
nia In edillranja Za narejenih glbljl- 
vlh alidic V njam lahko tudi preizku- 
simo animaeijo si ' ' ■■ 


0 vedno (JLEFT, JRIQHT... 



VAS DELOVNl CAS IE DRAGOCEN 


Na odseku za raSunalniStvo m informatiko 
INSTITUTA J02 eF STEFAN smo razvili 
sodobm sistem KRONOS za registracijo in 
obraCun delovnega Casa, ki omogoCa: 

- namesto 2igosanih kartic magnetne kartice 

- namesto mehanskih ur mieio elektronskih 
registrirnikov 

- namesto »ro4nega« seSlevanja minut sproten 
obrafiun delovnega 4asa in vrsto urejenih 
izpisov 

- sproten pregled nad prisolnostjo sodelavcev 
in obiskovalcev. 

Zakaj je ta sistem zanimiv za vas? Zato, ker je 
tehnifina novost? Ne. Zato, ker je sistem 
2igosanih kartic tako drag, da si ga bomo 
vedno leJje privo§6ili. Je drag zaradi visoke 
cene naprav’ Ne. Zaradi izgubljenih delovnih 
ur pri rafiunaniu podalkov na karticah in 
njihove neaiurnosli. 


NE ZAPRAVLJAITE GA 
S SESTEVANIEM VR 
NA ZIGOSNIH KARTICAH 



NOVO IZ NASIH LABORATOEIJEV: 


Zato prepusiite raCunanje raCunalniku! 
Postopek registracije je preprosl. pn pnhodu 
in odhodu poiegnemo magnetno tertico skozi 
zarezo v postajici m pritisnemo na ustrezno 
tipko. Na podoben nafiin registriramo tudi 
nadure, sluJbeno, zasebno in bolniSko 
odslonosi, dopust. 


KRMILNIK LOKALNE MREZE >.NETCON« 

Funkcionalno in tehnoloSko dovrSen krmilnik 
za upravljanje z veC toCkovno (multidrop) 
mrefci posta] za registracijo prisotnosti. 

ZmoJnosti in iasmosti: 



- pnkljuditev do 28 registrirnih postal po em parici 

- lasina ura s koledapem 

- zafiasno in vamo lokalno pomnjenje do 6000 
registiaci] 

- zanesljivo in samodejno delovanje 

- diagnosticiranje motenj na mre2i 
procesor 18088, 128 KB SRAM z bateri)skim 
napajanjem 

- galvansko loden vmesnik za lokalno mrefe) 

- vmesnik RS-232 za povezavo z nadzornim 
radunalnikom 


Regislrirne postajice lahko (v primeru vedjih 
sistemov) prikljudimo na radunalnik prek 
krmilnika lokalne mre2e ah pa neposredno. Za 
vrsto razliCnih tipov raCunalnikov smo pnpravili 
paket progiamov, ki vam bo omogoftl 
(s pooblastilom!) pregled in urejen izpis 
obraCunskih podatkov, Pri vsakem delavcu bo 
upoStevan fitani ali drseCi delovni fias, izmene, 
sobote, nedelje in praznike, na postajice pa bo 
poSiljal kratka sporotila (npr. DELAVSKl SVET 
OB 15.30). 
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Prodajna mesta: 

NOVO MESTO Dolenik^Kidricev Irg, 068/22-395 
SARAJEVO Folo - Op^. Zfinjskog 6, 071/26-789 
BEOGRAD Centromertur. Oika Ljublna 6. 011/626-934 
SKOPJE Centromerkur. Leninova 29, 091/211-157 
ZAGREB Emona Conlmerce. Priiaz JNA 8, 041/430-132 
RIJEKA Emona Commerce. Skopska b.b., 051/23-352 
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